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Wann ist es endlich soweit? Es soll | 
Menschen geben, die die Veröffentli- == 
chung von Nintendos Edel-Kiste 
ULTRA64 kaum noch erwarten kön- | 
nen. Wir haben uns für Euch auf die 
Suche nach neuesten Infos über die 32 Bit-Konsole begeben 
und erstatten selbsiverständlich ausführlich Bericht. 


Fl Der Computer dringt in 
immer neue Lebensbereiche 
vor. Wenn Ihr Freude an 
einem netten Brettspielabend 

N mit Bekannten habt, braucht 
Ihr ab sofort auch auf Euren Lieblingskasten nicht mehr zu ver- 
zichten. DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLY von Blue Byte läßt Spaß 
für die ganze Familie aufkommen. 


So gleiten sie dahin, die Luftschiffe aus den 
Anfängen unseres Jahrhunderts. Ikarion präsen- 
tiert Euch die stilvolle Wirtschaftssimulation jetzt 
auch für Commodores Amiga. In ZEPPELIN han- 
delt Ihr mit den Riesen der Lüfte, plant neue Flug- 
routen, transportiert die unterschiedlichsten 
Güter und angelt Euch Eure Angebetete. 


Mit THEME PARK hat einer der größten Bullfrog-Hits jetzt auch das 
Mega Drive erreicht. Alle Fans von Disneyland, Hansaland, Phan- 
tasialand, Europa-Park usw. können ab sofort ihre Lieblingsattrak- 
tionen eigenhändig zusammenschrau- F = 
ben. Erfahrt in unserem Testbericht, wie 

es den Ochsenfröschen gelungen ist, 

den komplexen Freizeitpark-Simulator 

auf Segas 16-Bitter zu konvertieren. 


Wer wollte nicht schon einmal Feuerwehrmann sein? In Grafiken und Cut-Scenes von 


van Human Entertainments FIREMAN für das Super NES sagenhafter Qualität zeichnen 
jum  befehligt Ihr gleich zwei der Schwarzhelme und habt HEART OF DARKNESS aus. Das 
vol unzählige Brandherde zu löschen. Gutes Reaktionsver- Endzeit-Plattform-Game rund um 
a mögen wird in dem Action-Titel von Euch verlangt, wenn Andy und senen Hund Whisky 
Im Ihr den Kampf gegen das Inferno bestehen wollt. möchte noch in diesem Jahr 
ea) u die PC-CD-ROM-Szene auf- 


er z mischen. Wir haben für Euch 
2 Ihr habt Sorgen mit Eurer Soft- die Studiotüren von Ama- 


oder Hardware? Nicht verzagen, Play Time zing Studios ganz weit auf- 
fragen. Unsere Hotline könnt Ihr wochentags in geschoben und riskieren 
der Zeit von 13.00 -16.00 Uhr erreichen. Unter einen tiefen Blick in eine 
I Er 77 | wundersame Fabelwelt. 

uns Löcher in den Bauch fragen. Solltet Ihr einmal nicht 

durchkommen, schreibt uns! Die Adresse: 

Play Time ® Kennwort Help! 
Isarstraße 32-34 ® 90451 Nürnberg 


INYAIWND 


Ganz kurz... Pa Se ee 
Ein Trend scheint sich so langsam in der Szene ro 22 
durchzusetzen: neue Spiele werden immer giganti- PC CD-ROM 
scher, die Projekte immer größer und 1942 - PAW - Gold 88 
die Entwicklungszeiten daher immer 
länger. Für uns Spieler bringt das Vor- -46 
und Nachteile. Vorteil: im Durchschnitt 42 
werden die Games immer besser. Nachteil: es er- : di 
scheinen weniger, weil an weniger Spielen Flamingo Tours ————88 
immer mehr Leute arbeiten. Auf der ECTS kam Flight of the Amazon Queen —84 
deshalb diesen Monat wenig Testreifes zum Future Dimensions ——— 85 
Vorschein. Vielmehr wurde für alle Systeme 
auf Previews ohne Ende gesetzt. Doch keine aump R ei ind 03 
Sorge, auch diesen Monat ist für jeden be- Lemmings [Win ows] 88 
stimmt das richtige Spielchen dabei, und bis Links Course Prairie Dunes —89 
zur E3 in Los Angeles ist es ja auch nicht mehr weit. Lost Signals ———— 89 
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4 fe ® 
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= AMIGA CD 32 
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j Y = Besondere] Jungle Strike 102 
‘> offenbarte die dies- 
jährige Londoner Theme Park 22 
ECTS Frühjahrsmesse allen 64 
5 Messebesuchern. 200er Anwenderpack 104 
Zunächst einmal zeigte sie mit der . 
Auslagerung in die Grand ae Hall deutlich die Click Clack 104 
Richtung an, in die die Branche künftig gehen wird. Wrath of the Demon 104 
Nicht Kleckern, sondern Klotzen ist angesagt. Dennoch 
war in der englischen Metropole nicht viel Fertiges zu MEGA DRIVE 
eg Vielver- Asterix 106 
sprechende Pre- 
ee wurden zwar MO Bad Bonkers er 
zuhauf vorgestellt, a Mr. Nutz 2 106 


reviewfähige Spiele 


waren jedoch kaum 
aufzufinden. Viel- 
fach wurde man 
daher auf die kom- : 
mende E3-Messe in 
Amerika vertröstet. 


ECTS FRUEHJA 


Saturday Night Slam Master 107 
Street Racer 106 
Toughman Boxing Contest —107 

—106 
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Wie gut ist Sonys 
Konsole wirklich? 

Die technischen e 
Qualitäten von Sonys ; r: 
heißer Hardware sind EN De 2 Bund 


unbestritten und aner- Gametek pr 
kannt. Der prognosti- x sentiert uns mM 
zierte Erfolg kann sic ; Eirs 
jedoch erst einstel- ne 


en, wenn die 
Software-Aus- 
stattung für die 
PlayStation stimmt. 
Play Time heftete 
sich für Euch an die 
Fersen der großen 


Spielefirmen und haft x Y E 
ausfindig gemacht, wel- "6 ON 
che Spiele-Schmankerl IHN 4 In 

künftig für die Play- ann HuaR 


Station zu erwarten 
sind. 


In den Kinos räumt Jean Claude van 
Damme auf, auf dem PC dürft Ihr selber 
die Fäuste sprechen lassen. Die 
Umsetzung des Prügel-Klassikers von 
Capcom läßt die Mattscheibe richtig rau- 
chen. Unter 16 verschiedenen Kämpfern 
dürft Ihr wählen, jeder davon verfügt 
über andere Special Moves. 
Tann wie sie auf dem PC 


u 


! werden wollt, ae Re 
auch unser Gewinnspiel 
auf Seite 91. 


[ÜINEwWS 
CDV vertreibt Graphix Zone 


EIV- Game Power ‘ 


Den offiziellen Vertrieb aller Graphix Zone-Produkte in Deutschland, Österreich und 


der Schweiz hat CDV Software in Karlsruhe übernommen. Erstes Produkt der 
| Badener: Bob Dylans Multimedia-ROM Highway 61 Interactive. Ebenfalls neu bei 
|} CDV erschienen: Only Hits, eine interaktive Musik-CD-ROM mit Hits unter anderem 
| von DJ Bobo und K2 sowie die Musik-Doppel-CD-ROM Audio Wizard, von der, 


über das Abspielen diverser Hits hinausgehend, beliebig gesampelt werden darf. In 
Audio Wizard ist zudem ein Aufnahmemodul für Remixes und Samples und der 
obligatorische Windows CD-Player enthalten. Beide CDs kosten DM 59,95. Für 
Spiele-Freaks gibt‘s bei CDV jetzt die Game Power CD Nr. 2, auf der sich 110 der 
neuesten Shareware-Highlights ausbreiten, darunter solche Perlen wie Descent, 
Heretic oder Raptor. 


© Shareware-Qualität für Spieler. 
Die neue CDV Game Power CD Volume 2. 


Acorn will 


Sprachsteuerung für Windows i 


Der Soundspezialist TerraTec bietet jetzt in Zusammenarbeit mit Lotus eine Sprachsteuerungs-Soft- 
ware für die Smart Suite-Produktlinie unter Windows an. Zum Lieferumfang von Smart Office 
gehören Lotus Smart Suite, die Spracherkennungssoftware DragonDictate-10K und eine TerraTec 
16 Bit-Soundkarte inkl. Lautsprecher und Kopfbügel-Mikrophon für DM 998,-. Optional ist zusätz- 
lich noch ein Vierfach-Speed-CD-ROM erhältlich. Das Komplettpaket kostet dann DM 1.498,- und 
soll ermöglichen, die Windows-Programme völlig ohne Tastatureingabe zu steuern. Dies geschieht 
durch die Spree en EEE die in zwei Modi arbeitet. Im Befehlsmodus können normale 


Dieser Text wurde nicht getippt, 
sondern gesprochen! 


TerraTec SmartOffice - Zeit für das Wesentliche. 


Windows-Befehle gegeben wer- 
den, der Diktiermodus ermöglicht 
Texteingabe via Mikrophon. 
Durch eine Methode zur Stim- 
menanpassung soll das System 
sogar in der Lage sein, dialektale 
Unterschiede oder Sprachfehler 
zu kompensieren. 


@ Gehört das lästige 

Tippen bald der 
Vergangenheit an? 

Mit der Sprachsteuerung für 
Lotus-Programme könnte 
sich ein alter Traum aller 
Computeranwender der 
Verwirklichung nähern. 


Umstieg 
erleichtern 


Für Amiga-User, die in abseh- 
barer Zeit einen Systemwechsel 
in Erwägung ziehen, hat Acorn 
Computers, führender Anbieter 
von 32 Bit-Risc-PCs im Niedrig- 
Preis-Segment, ein günstiges 
Angebot parat. Alle Amiga- 
Besitzer, die beim Kauf eines 
Acorn-Rechners die Frontseite 
Ihres Amiga-Handbuches vorle- 
gen können, erhalten von Acorn 
gratis ein hochwertiges Gra- 
phik- oder DTP-Programm. 
Auch an Programmierer wendet | 
sich Acorn in zunehmendem 
Maße. Künftige Entwickler 
erhalten Compiler, Entwick- 
lungs-Tools, Referenzhand- 
bücher und Style Guides für die 
RISC OS Acorn-Plattform. 


Neues bei Starcom 


Starcom, bekannt durch die Pegasus-Reihe, hat seine Produktpalette erweitert. Zunächst soll mit der 


Doppel-CD Megasn 


die Position auf dem Shareware-Markt gefestigt werden. Die CDs sind zusam- 


men für DM 39,- erhältlich und vollgepackt mit 650 MB deutscher Shareware für DOS und Windows, 


© Multimedia PC- 
Schreib ist ein 
Tastatur-Lehrgang 
unter Windows. 
Durch eine Vielzahl 
von Optionen soll 
das Maschine- 
schreiben zum Kin- 
derspiel werden. 


als Bonus gibt es obendrein Multimedia-Dateien der 
Spiele-Profis von Blue Byte. Weitere Starcom-Pro- 
dukte: Multimedia PC Schreib, ein Schreibmaschi- 


nenkurs für PCs, Travel- 


Hotelführer auf CD- 
ROM, Memorary 2.0, 
ein Sprachlernsystem für 
Englisch und Italienisch 
sowie Linux Esprit 2.2, 
ein Software-Paket für 
das Unix-Betriebssystem. 


Box für Windows, ein | 


© Die neue Hardware- 
Reihe Megastorm bietet 
satte 650 MB an deut- 
scher Spitzen-Shareware 
für DOS und Windows. 


Wintendo und Old Typewriter 


In dem nicht ganz 
ernstgemeinten, 
gleichnamigen 
Computer-Western 
von Rainer Liesen- 
feld werden Karl 
Mays altbekannte 
Helden Winnetou 
und Old Shatter- 
hand in die Welt 
der Bits und Bytes 
versetzt. Dabei tref- 
fen sie auf viele 
Gestalten, bei 
deren Namen sich 
der Computer-Ken- 
ner ein Schmun- 
zeln nicht verknei- 
fen kann. Leser 
begegnen dem 
edlen Vorsitzenden 
des roten Compu- 
terclubs Intel Schu- 
na, Wintendos 
Schwester heißt 
Atari und sein Bru- 
der nennt sich, man höre und staune, Commodore. Die amüsante 
Geschichte erstreckt sich über 96 Seiten und ist bei Eichborn zum 
Preis von DM 16,80 erhältlich. 


@ Ein nicht ganz ernstgemeinter 
Roman von Rainer Liesenfeld: Win- 
tendo und Old Typewriter. 


Hubschrauber-Sim von 
Digital Integration 


Mit der Simulation 
Apache Longbow 
wird der neue Vor- 
zeige-Kampfhub- 
schrauber der U.S. 
Army sogleich in eine 
digitale Umgebung 
| verfrachtet. Das 
ambitionierte Projekt 
steht unter der Leitung 
von Digital Integrati- 
on und kann mit 
interessanten Features 
aufwarten. Mit 
Korea, Zypern und 

em Yemen werden 
gleich drei Szenarien 
angeboten, die mit- 
tels Gouraud Shading, Texture Mapping und in Echtzeit berechne- 
ten Schattenwürfen grafisch präsentiert werden. Als besonderer 
Clou soll der Simulation eine Netzwerk-Option spendiert werden, 
mit der gleich 16 Spieler gegeneinander antreten können. Flug- 
Enthusiasten unter Euch können für den Sommer schon einmal die 
Joysticks ölen. Dann soll Apache Longbow exklusiv über Software 
2000 für PC CD-ROM in Deutschland erscheinen. 


NEWS[#) 
Quicky: Der Kakao-Hüpfer 


@ Doc Crazy in seiner Fluchtmaschine sollte man bes- 
ser aus dem Weg gehen. 


Mit dem PC-Spiel Quiky - Die Suche nach den verschollenen Seiten 
bringt der Getränke-Riese Nestle bereits sein zweites Werbe-Jump 
& Run auf den Markt. Durch 15 Levels hechelt Hase Quiky auf der 
Suche nach der verschollenen Rezeptur des - genau - Nesquik- 


Getränks. Das Spiel ist frei kopierbar und gegen DM 10,- in bar 
oder Verrechnungsscheck zu beziehen über Tel.: 040/236541 23. 


Getier ausweichen. 


®@ Reichlich Action wird auf den Apache Longbow-Pilo- 
ten zukommen. Die Hubschraubersimulation will in 
puncto Realitätsnähe dennoch neue Maßstäbe setzen. 


[FINEWS 


Earthworm Jim für Windows 95 


Kaum zu glauben! Activision hat seinen Konsolen-Hit Earthworm 
Jim für das System Windows 95 lizenziert. Shiny Entertainment soll 
das Jump & Run für das noch nicht fertige PC-Betriebssystem 
zusammenbasteln. Rechtzeitig zum mittlerweile x-mal verschobenen 
Release von Microsofts Prestigeprodukt soll auch Earthworm Jim 
auf den Markt kommen. Gleichzeitig will Activision auch Pitfall: The 
Mayan Adventure für Windows 95 umsetzen. 


Core Design: Eisenhart! 


SHELLSAOCK 


Angehende Panzer- 
Kommandanten wer- 
den zur Zeit richtig 
verwöhnt. Nach Tank 
Commander (Test in 
dieser Ausgabe) steht 
uns mit Core Designs 
Shellshock im August 
gleich die nächste 
Stahlriesen-Sim ins 
Haus. Das actionlasti- 
ge 3D-Game soll für 


PC CD-ROM erschei- } 


nen und kommt mit 
gerenderten Zwi- 
schensequenzen, True 
Colour Modus und 
Netzwerkoption da- 
her. 


Marvel Comic-Helden prügeln für Capcom 


Mit The Punisher bringt Capcom eine Arcade-Umsetzung auf das Sega Mega Drive. Durch 
einen-Lizenz-Deal von Capcom mit der Marvel Entertainment-Gruppe dürft Ihr Euch mit vie- 
‚len bekannten Helden aus den Comic-Serien durch eine große Schar von Feinden fighten. 
\ 8 rl soll im Sommer für ein oder zwei Spieler erscheinen und bildet höchstwahr- 


scheinlich den Auftakt für 
eine ganze Serie von Umset- 
zungen mit den bekannten 
Marvel-Helden wie z. B. Spi- 
derman, die fantastischen 
Vier oder auch dem un- 
glaublichen Hulk. Marvel- 
Umsetzungen sind auch für 
andere Systeme sehr wahr- 
scheinlich. 


® Harte Bor Kon 


NEWS 


ä Sy. LASH USA 
by Markus Krichel er 33 72393 Burladin 
Eat ea Telefon & Fax = 07475 / 67 1 
Magnet Interactive Studios, eine der Montag bis Freitag von 9Uhr-20 Uhr, Sa von 9-15 Uhr 
größten Multimedia-Firmen der Welt, restliche Zeit Anrufbeantworter, Vorbestellung möglich! 
ud ROM UFO. DW 6995 Sonderpreis 
wagt den Sprung ins Spielegenre er cD-i nz kehrte re „Sonde ıderpreis, 
mit zwei Produkten. In Blue . TrhGuest DA 29,95 Under o Kling Moon DV 10495 Formula one Grand Prix DM 3995 
heas of the Desp. DV 8995 Wacky Weels DA 69,95 4390 Airbus USA Edition DM 395 
star arbeiten Wenschen und Alone in Ihe Dark 1 I 435 Wera DA 79,95 317 Flying Fortress 3995 
x ‚Alone in Ihe Dark 182 DW 735 Wing €. 3 D Beneath a Steel Sky VW 3995 
Delphine gemeinsam als ‚Armoured Fit W895 ommander Burning Steel 1 DV 495 
Batle Bugs N 295 nur 99,95 DM Curse of Echonti N 398 
wall Biologen; das zweite ee 4 us Cyberoce DV 2995 
-Senery 4995 Dogfight + Miroprase. DM 39,95 
Produkt basiert auf Bing! DV 89,95 Wing Co. 182 Dekne DA 6995 Ei Frontier W095 
Biforge (Origin) DV 89,95 Wing Commander Armada DA 7495 Ey ofihe Behakder N 395 
I Clive Barkers Brig Sie? DU 9295 KlomflemurfomtheDep) DV 895 Ey ofıh Bahnker2 085 
Colonization & Gvizafion. DV 98,95  X-Wing mit allen Missionen DA 6995 Eye ofthe Beholder 3 DV 4995 
Hellraiser. Hier Greature Shock DV 89,95 Zephyr 5 E15 Sgrike Eagle 3 DR 3995 
Cyber 9995  Zool2 DA 49,95 Fokon3.0 DA 3995 
gilt es, Pinhead Cyberio, DA 7995 PC 3,5” Fantasy Empire DV 4995 
Dark Forces. DV 89,95 1942PocfieAirWar DA 7995  Gunship 2000 DM 395 
und Seine Horden Dark Forces original 935 Kasofihe Dunp DV 39,95 Hand of Fe (Kyrandia 2) N 3995 
x Das schwarze Auge, VI Adi DA 6995 Hannibal DV 2985 
vor dem Eindringen in die reale Welt zu hin- Dawn Patrol BIS fin Logary DA 69,95 Harrer Jump Jet DR 3995 
Day of Tentche 955 ArmredFet DV 88,95 HUGO (Fernschenl) DV 6995 
dern.+++8top+++ Origin hat eine neue Verwen- Der Ponzergeneral 995 Gare Bags DV 6995 Nur Deutschland 39,95 
2 Der Ponzergeneral 5995 perkemeMademsleihi) DV 49,95 India dones 3 DV 3995 
dung für die Ultima 8; Pagan-Game Engine Descent DA 79,95 5% DV 89,95 Indiana Jones 4 DV 495 
Descent DV 8995 Ging! DV 7995 Indy Car Racing DV 45 
gefunden. Ein neues Sci-Fi-Produkt wird unter Pole) el us Blockhauk N 185 ie) DA ER 
& Bloodnet DA 69,95 Ishar2 v 399 
Verwendung dieser Technologie entstehen. Vor- Discworld DA 89,95 Gundeslig Hanager 3 Mm or Ishar 2 DM 2995 
E Dom Uflies CD, 1100 Level ür Burenu 13 DW 69,95 Jonathen DV 2995 
läufiger Titel: Crusader.+4+8top+++ Nicht Ton Doom 18100 LevlfürDoam2 DA 2995 AumingSiel2 DV 9995 tl Dil 3995 
Dream Web DV 7995 Cannon Fadder 2 DA 69,95 Magic Candle 3 DR 2995 
u Cruise und Kelly UcGillis, sondern James Tol- at ” ar Cariobenn Disaster N 898 Me han, W395 
95 Coloizuilen DV 89,95 Might Magic W395 
il kan und Julie Carmen werden die Hauptrollen er I Bu Dark Logons m En Bee! v Ar 
R 2 Sf Tenor v5 8 Magic DV 495 
in Spectrum Holobytes Top Gun übernehnen. Eye of the Behokder 2 W435 Ben v un Monkey Island 1 DV 3995 
Eye ofthe BeholderTrogie DV 2995 Der Chu DV 4995 Monkey Island 2 DV 95 
Ba James Tolkan war in der Rolle des Hondo auch F15 Strike Eagle 3 DA 3995 Dar König der Löwen DR 69,95 Oskar DA 3995 
2 R Fantasy Empires DIS Die Erben der Erde DV 7995 Pad Srke DM 495 
im Street Fighter-Film zu Sehen. +++850p+++ Right Unlimites DW 79,95. Die Schöne und das Biest DV 39,95 Pirates Gold DV 3995 
h Formale one Grand Prix M 35 p; DV 7495 Populus DA 39,95 
Neueste Statistik: Wie reich ist Nierosofts Frontlines DV 8995 Die yerhate Sod-Kdef DV 6495.  Snsble Soccer 92/93 DV 3995 
x 3 Grandest Fleet DR 695 Doc Eds Vol. DA 29,95 Shadow Caster DA 2995 
Gründer Bill Gates wirklich? Ein amerikani- Gunship 2000 395 De 2 Eis 1.2 DA 2995 Shadow of he Comet N 3995 
. 1 Banner ein Gods 8335 D00W 2 Hllon Kar DA 8895 Sm Gy Cs N 295 
Sches Magazin listet sein Gesamtvermögen mit Hand of Fate (Kyrandia 2) DV 49,95 Dygam Hich DW 7995 ee ai 39,95 
jeon Master 2° DA 8995 Sr N 495 
9,5 Milliarden Dollar!+4+8top+++ Das Budget Hell DV m DY 8995  Srike Commander DM 495 
e x Empire Deluxe & Data DV 3995 Subware 2050 & Date DW 59,95 
für Wing Commander 4 wird gut informierten Heretic Fronines DV 69,95 Sammer Challnge Dn 2995 
L R India Jones 344 Spiele extra, Hokum KA-50 DA 79,95 Syndicate DV 0,95 
Quellen zufolge bei ca. 4 Millionen Dollar Inferno Int. Sensible Socrer mn 3995 TEK. DA 59,95 
‘ z i Invest teens DV 79,95 Terminator Rampage Di 39,95 
liegen. Da WC4 auf derselben Technologie er Lords of he Realm DW 6085 TR Br 29 
. : R Master of Mag DV 89,95 The Finest Hour 3495 
beruht wie W03, wird der Großteil dieses Gel- Klik & Play u DA 7995  Tomado DM 399 
2. Kyrandio | Metal Tchy/Erh Siege DV 8995 Tronsardice DM 1995 
des für Spezialeffekte und noch aufwendigere Kyrandio 3 Recing DA 7595  Uina7 3995 
Krane 3, Share dA eng DA 8995 Ultima 7 Serpent Island Mm 495 
Filmszenen ausgegeben. +4+st0p+++ Interplay Lands of Lore Da 8495 Wine 8 495 
+ Little Big Adventure DV 6495 Veilof Darkness 495 
wall hat die Veröffentlichung von Stonekeep über- Ib werten \ynlng DM 2995 
t DV 7995 Volle DA 2495 
wu raschend wieder verschoben. Nachdem die Garpet DA Br Zodl mM 2995 
Bangelegte Werbek: für das Du Ban 3995 = ae 
ro e erbekampagne ür as ngeon- 1) 
1 = Be 238 E Metal Harnes we la) 5% CD SHAREWARE-Vollversionen 
spiel bereits angelaufen war, entschied man Metal Tech/Earth Siege DV 8995 Sm City Zusotzäisk | DV 3495 CD Mus Power I DA 495 
E = x Might & Magie 3 VI eg DA 3995 COW Win-Power 3 Yollvars. Dr 5995 
sich aufgrund technischer Probleme für eine DV 4995 Dukelukern 2+BlakeStone DA 69,95 
DA 4495 Eifis Vol. DA 29,95 
neuerliche Verschiebung - diesmal auf Septen- m Sr Hakus Pocus Volves DR 5995 
DA 5995 Mystic Towers Vollvrs. DA 59,95 
ber.+++8top+++ Videogame-Hersteller Vic Tokai DV 8995 ta DA 5995 
7 A 2, Transport Tycoon Work iilet DV 39,95 Strip Block Juck 095 
wird sich unter dem label Nova Spring im Con- Monkey Island 2 W435 Wrcaf EHE DA ne V6h-Ware ind, VGA-COPY vw 2995 
2 ‚ Nast Racing DA 8995 XCamlerrorromihe Den DV 89,95 MetDraams] Mm 2995 
puterspielmarkt versuchen. Zu Beginn sollen munz u u Xing mit ll Missionen DV 7995 Wet Dreams 2 DR 29,95 
a loctropalis $ Wet Dreams 3 DM 295 
sechs Titel veröffentlicht werden. +4+st0p+++ Novastorm DV 695 [75 hweit D Sırip Pocker 1395 
Oldtimer 685 ternenschw. IV | Deelaik v2 
7th level gelang es, den prominenten Sci-Fi- Phontosmogerie (4 Ds) x #95 | 3,5“ oder CD nur 74,95 DM 5 
Pinbel Dreams DR 8995 CDV-Shareware CD's 
und Fantasy-Autor Raymond E. Feist unter bo Fantasie. DM 695 Hard 201 Games - Spizenspiee DA 1495 
h lardware 
2 A PinballIusions MM 6895 CD-ROM Laufwerk ‚Apogee Gold Selection Vol. 1 DA 1495 
Exklusivvertrag zu nehmen. Als erstes Projekt Praes ak v3 5 uiwerKe Deutsche Shareware N 285 
3 f Auorantine DV 79,95 Achon Replay Cartridge MK4 169,95 Duke Nukem 2 Mm 145 
wird der zweite Teil der Riftwar Saga, besser Rebel Assoulı EV 59,95 Mitsumi Fix 400 Quadro 349,95 EpicPinball DA 1495 
Rebel Assault DV 79,95 Double Speed IDE, CI fähig 229,95 HERETIC neues von ID mM 99 
bekannt als Betrayal at Krondor, umgesetzt Soundblaster 16 Vlve tion 199,95 Hocus Pos 1495 
all > Sam & Max. DV 92,95 Soundbkuster 16 Multi CD 249,95 Kartenspiele DA 1495 
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EISPECIAL 
ECTS Frühjahr 95 


ECTS 


Halbjährlich präsentieren die Spieleentwickler dieser Welt in der britischen Metropole ihre 
neuesten Ideen und technischen Fortschritte. Daß 1995 ein wegweisendes Datum für die 


Zukunft der Computer- und Videospiele werden wird, zeigte sich während der Messetage 
deutlich. Es herrschte Aufbruchstimmung. 


rstes äußeres Zeichen 
dafür war der Umzug 
der gesamten ECTS aus 
dem zu klein geworde- 
nen Business Design Center in 


Blue Byte 


die viktorianische Grand Olym- 
pia Hall im Londoner Stadtteil 
Kensington. Trotz allem Opti- 
mismus erschien es vielen Her- 
stellern wohl dann doch noch 


zu früh, sich zu tief in die Kar- 
ten sehen zu lassen. Die ent- 
scheidenden Auftritte werden 
erst während der E3 Mitte Mai 
in Los Angeles über die Bühne 


gehen. So mußte man zwischen 
all dem Glanz und Glamour 
schon in die hintersten Kabinen 
der Messestände steigen, um 
Sensationelles zu entdecken. 


@ Blue Bytes Dr.Drago 
und Barbara Murphy. 


Die Mülheimer sind eine der 
wenigen deutschen Software- 
Entwickler von internationalem 
Format. Begründet hat diesen 
Ruf die Strategie-Saga Battle 
Isle. Der mit großem Aufwand 
inszenierte (Spielfilmsequenzen, 
Windows 32 Bit-Version, PC 
CD) dritte Teil, Der Schatten des 
Imperiums, soll im August beim 
Softwarehändler stehen. Weite- 
re PC CD-ROM-Produkte in der 
Pipeline: Das Rollenspiel Albion 
aus der Feder der 
Amberstar/Ambermoon-Ent- 
wickler soll ebenfalls im August 


III ann 


Activisions Battletech- 
Kampfspiel soll nach 
zweijähriger Entwick- 
lung endlich fertiggestellt 
werden und noch diesen 
Sommer erscheinen. Ihr 
könnt Euch 
anspruchsvollere Missio- 
nen und technisch 
wesentlich verbesserte 
Grafiken und Animatio- 
nen freuen. 


auf 


@ Mechwarrior 2: 
Tolle Grafiken und 
Animationen. 
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erscheinen. Das abgefahrene 
Grafik-Adventure Chewy Esca- 
pe from Five kann zumindest 
eine optische Verwandschaft zu 
LucasArts° Day of the Tentacle 
nicht leugnen. Es befindet sich 
derzeit noch in einem frühen 
Entwicklungsstadium und sollte 
nicht vor Ende des Jahres 
erwartet werden. 


@ Blue Bytes neues 
Adventure Chewy wartet 
mit schrägen Comicgrafi- 
ken auf (oben). Die Total 

Verrückte Rally führt 
Euch durch ganz Europa. 


LT an nn 


Das in London vorgestellte 
Street Fighter 2 Turbo für 
PC und First Encounters 
findet Ihr beide in dieser 
Ausgabe schon als 
Review. Bei Baldies han- 
delt es sich um eine 
Mischung aus Lemmings 


dummen, glatzköpfigen 
Baldies brauchen Eure 
Hilfe ab November diesen 
Jahres. 


und den Siedlern. Die | 


© Adrian Cale Gametek zeigte sich sehr über- 
zeugt über die Qualität von First Encounters. 


| 


SPECIALE? 


Die kreative Schar um Bran- 
chengenius Peter Molyneux 
(Theme Park, Magic Carpet) 
schickt sich mit einer ganzen 
Reihe beeindruckender Pro- 
dukte an, zum Innovationsla- 
bel schlechthin zu werden. 
Den Anfang wird dieses Jahr 
im September die Veröffentli- 
chung von Magic Carpet 2 
machen. Mit verbesserter 3D- 
Engine, neuen Zaubersprüchen 
und Monstern will man am 
Erfolg des Vorgängers 


anknüpfen. 


© Magic Carpet 2: Jetzt 
fliegt Ihr auch nachts. 
Biosphere wird dagegen ein 
völlig neu entwickeltes Strate- 
giespiel sein, in dem sich vier 
unterschiedliche Rassen in 
einer fernen Galaxie nicht mit 
Waffen, sondern mit mutierten 
Tieren bekämpfen. Der Spieler 
muß sich seine Armee dazu 
aber erst selbst erschaffen, 
Kaninchen zu Sauriern werden 
lassen. In einem zweiten 3D- 
Actionspiel-mit dem Arbeitstitel 
M.1.S.T. (My Incredible Super- 
hero Team, November) kann 
man sich aus vielen phantasti- 
schen Eigenschaften seinen 
ganz persönlichen Superhel- 


den zusammenbauen, der sich 
im Kampf mit bis zu acht Mit- 
spielern in einem futuristischen 
City-Szenario bewähren muß. 


© Biosphere: Wer hat die 
grausigsten Monster? 


@ M.I.S.T.: Eure Superhel- 
den im Machtkampf. 


Theme Hospital (Frühjahr 
1996) verlegt das erfolgreiche 
Spielprinzip aus dem Vernü- 
gungspark in ein modernes 
Krankenhaus, d. h. hinter 
niedlicher SVGA-Grafik ver- 
birgt sich wieder ein komple- 
xes Managerspiel, das es in 
sich hat. 


Creation (Frühjahr 1996) ist 
ein weiteres 3D-Spiel, das 
diesmal allerdings Unterwasser 
angesiedelt ist. In einer faszi- 
nierenden Atmosphäre 
bekämpft der Spieler in einem 
Mini-U-Boot einen geheimnis- 
vollen Pilz, der die ganze 
Unterwasser-Fauna zu befallen 
droht, und kann dabei ledig- 
lich auf Hilfe der hervorragend 
animierten Bewohner der grün- 
blauen Tiefen zählen. 


© Creation: Submarines 
Abenteuer in Echtzeit. 

Das absolute Highlight aber in 
der Bullfrog-Entwicklung ist 
Dungeonkeeper, ein Rollen- 
spiel, das die interaktiven 
Eigenschaften eines Computer- 
spiels mit den strategischen 
Elementen eines herkömmli- 
chen Rollenspiel-Systems ver- 
bindet und seinen Reiz aus der 
Einbindung von 17 Spielern 
erhält. Dem Dungeonkeeper 
fällt die Rolle eines Spielleiters 
zu, der seine tiefen Gewölbe 
mit Hilfe von Monstern und 
Zauberei gegen bis zu 16 Mit- 
spieler verteidigen muß. In 
dem Multiplayer-System kön- 
nen beide Parts entweder in 
der Ich-Perspektive oder einer 


frei skalierbaren Ansicht 
gespielt werden. 


© Dungeon Keeper. Ver- 
tauschte Rollen: Hier seid... 


®@ ... Ihr der Beherrscher 
der Dungeons. 

Aber auch Segas und Sonys 
32 Bit-Konsolen werden von 
Bullfrog ins Visier genommen. 
Eine Videospiel-Version von 
Magic Carpet wird für beide 
Systeme im November erschei- 
nen. An dem Syndicate-Nach- 
folger Syndicate Wars arbeitet 
man derzeit für Sonys PlaySta- 
tion. 


® Syndicate Wars für 
Sonys PlayStation. 
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Entwicklung. 


© Mit einem zent- 
nerschweren Ori- 
ginalkostüm prä- 
sentierte Ascon 
Elisabeth I. 


Nach dem inoffiziellen Patri- 
zier-Nachfolger Elisabeth 5 
will Ascon setzt Ascon auf 
modernere Epochen. Derzeit 
sind mit Pole Position eine 
modernen Formell-Wirtschaftssimulation und 
ein eindrucksvolles, aber noch namenloses, 
Hubschrauberspiel in 3D-Perspektive in der 


® 


® Gewohnt gute 
Qualität in der 
Tradition des 
Patriziers bietet 
Elisabeth I. 


ll 


EI SPECIAL 


Die rührigen Franzosen meldeten 
sich nach ihrer Alone in the 
Dark-Serie mit interessanten 
Ideen zurück. Im Reiseabenteuer 
Marco Polo wandelt der Spieler 
auf den Pfaden des veneziani- 
schen Kaufmanns. Dabei wird 
auf das Original-Bildmaterial der 
bekannten TV-Serie zurückge- 
griffen. Im neuen Lovecraft- 
Adventure Prisoner of Ice schickt 
uns Infogrames in einen Spiona- 
gethriller mit 1.500 Animatio- 
nen, 150 Locations und 40 Cha- 
rakteren. Am interessantesten 
erschien A4 Networks: Das 


Managerspiel 
verbindet die Ele- 
mente aus SimCi- 
ty 2000 und 
Transport Tycoon 
mit betriebswirt- 
schaftlicher Rea- 
lität. Berücksich- 
tigt wurden die realen modernen 
Wirtschafts- und Währungssyste- 
me. In der deutschen Version 
sind bekannte Medien wie Focus, 
n-tv und RTL eingebunden. 

@ Prisoner of Ice (oben) 
und Marco Polo sind Info- 
grames nächste Projekte. 


® Alles unter einem Dach : Interplays Messestand. 


Die Rollenspieler hatten es 
schon abgeschrieben. Stone- 
keep, das schon vor zwei Jah- 
ren aufgrund der schnellen und 
detaillierten 3D-Engine für Furo- 
re sorgte war nach großen Ter- 
minverzögerungen auch von 
Interplay selbst schon fast ad 


acta gelegt worden. Im Herbst 
soll es nun endlich doch soweit 
sein. Wie auf dem Messestand 
zu sehen war, wurde die lange 
Zeit aber sinnvoll genutzt. Spiel- 
filmsequenzen in bestechender 
Qualität begleiten jetzt das 
Dungeonspektakel. Schon im 


Mai soll der Nachfolger eines 
Klassikers erscheinen: Dungeon 
Master 2. Für viele DAS erste 
echte Rollenspiel am PC. Das 
neue Adventure Frankenstein 
erzählt in einer Kombination 
aus gerenderten und realisti- 
schen Filmszenen die Geschich- 
te des diabolischen Doktors aus 
der Sicht des Monsters. Die 
Rolle des Arztes schien Schau- 
spieler Tim Curry wie auf den 
Leib geschneidert, spielte er 
doch schon im Kultstreifen The 
Rocky Horror Picture Show des- 
sen Musical-Pendant Dr. 
Frank'n’Furter. 

Auf Videospielseite bereitet man 
sich auch bei Interplay für die 
Ankunft der Next-Generation- 
Maschinen vor. Für Saturn ist z. 
B. eine Umsetzung des PC- 
Spiels Cyberia geplant, auf der 
PlayStation erfahren Lost 


Vikings und Rock'n’Roll Racing 
eine Fortsetzung. 


@ Dungeon Master 2, 
Frankenstein, Stonekeep 
(von oben nach unten). 


VEIT IE en Reel 


MicroMachines 2 soll 
an den Erfolg des Vor: 
gängers anknüpfen und 
wieder zum Partyrenner 
werden. Ab Mai für alle 
wichtigen Systeme 
erhältlich. Auch Pete 
Sampras Tennis erfährt 
ab Juni am PC und auf 
den 16 Bit-Konsolen 
eine Runderneuerung. 
Die 96er-Edition kann 
mit wesentlich realisti- 
scheren Animationen 
aufwarten. 


Codemasters 


el 


Koademaster" w 


® Codemasters setzt auf Bewährtes: Pete Sampras Ten- 
nis 96 (oben) und Micro Machines 2 (links) werden 
auch für die NextGeneration-Konsolen erscheinen. 


Mögen Si ntlich 
langweilige tschriften? 


rm 


EISPECIAL 


Neben dem neuen SSI-Rollen- 
spiel Ravenloft II Stone Prophet, 
das mit überarbeiteter 3D-Engi- 
ne und Charaktergenerierung 
arbeitet (Review in dieser Aus- 
gabe), setzt man neben Eigen- 
entwicklungen auf kleine unbe- 
kannte Labels. Al Unser Jr’s 
Arcade Racing ist eine pfeil- 
schnelle Windows-Rennsimulati- 
on in Polygongrafik (PC, Juli) 
aus eigenem Hause, mit USS 
Ticonderoga und Legions ver- 


fügt man aber auch über zwei 
PC CD-Strategiespiele, die für 
die zweite Jahreshälfte anvisiert 
sind. Interessant erschien das 
Beat ‘em Up-Spiel Warriors, 
das mit guten Animationen und 
einigen 3D-Features aufwartet 
(PC CD, Juni). 


@ Das Prügelspiel Warriors 
eines bis dato unbekann- 
ten Entwicklerteams über- 
raschte bei Mindscape. 


© Microprose präsentierte sich noch ganz in Star 
Trek-Look. Mit den vorgestellten Spielen aber schaute 
man noch weiter in die Zukunft: Navy Strike (unten 
links) und Magic the Gathering (unten rechts). 


RT ei Tal 


Die deutschen Vorzeige-Programmierer brechen nach I 
ihrer Managerspiel-Karriere (Der Planer, Das Amt) jetzt 1 
mit Crusade, einem mit Filmsequenzen aufwendig pro- I 
duzierten Strategiespiel, zu neuen Ufern auf. 


I 
I 
| 
® Green- | 
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gerspiel | 
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® Top Gun: Originalstory, 
Originaljets, aber kein 
Tom Cruise und keine 
Kelly McGillies. 


Nachdem das Star Trek- 
Adventure The Next Generati- 
on - A Final Unity kurz vor der 
Veröffentlichung steht, konzen- 
triert sich die Achse USA- 
Großbritannien auf die näch- 
sten großen PC-Produkte. 
Gleich drei Flugsimulatoren 
sind in Arbeit. Neben dem 
strategisch ausgerichteten 
Navy Strike (Mai) und dem 
langersehnten Falcon 4.0 
(Januar 1996) sticht vor allem 
das action- und adventureori- 
entierte Spiel Top Gun hervor. 


Es greift auf die Story und teil- 
weise sogar auf Originalmate- 
rial des Kinoerfolgs zurück und 
soll noch im Juni veröffentlicht 
werden. 

Das Strategiegenre will Micro- 
Prose mit Across the Rhine 
bereichern, in dem der Spieler 
aus der Sicht eines alliierten 
Panzerkommandanten am Nie- 
dergang des Dritten Reichs teil- 
haben kann. Wesentlich drin- 
gender warten wir alle aber 
sicherlich auf die lang 
angekündigte Multiplayer-Ver- 
sion von Sid Meyers Kultspiel 
Civilization (beide Mai/Juni). 
Ein völlig neues Thema steht 
bei Magic the Gathering im 
Mittelpunkt (September). Das 
Strategiespiel basiert auf dem 
erfolgreichen Fantasy-Karten- 
spiel, von dem weltweit bereits 
300 Millionen Karten verkauft 
wurden und dessen Faszinati- 
on auch schon bis nach 
Deutschland geschwappt ist. 


rer. 


© Der Hammer: Flight Unlimited, Terra Nova . 


Die 3D-Spezialisten aus den USA zeigten wieder einmal 
Flight Unlimited, das nun endlich im Juni veröffentlicht wer- 
den soll. Allerdings zeigte sich der High-Tech-Flugsimulator 
stark verbessert. Terra Nova, das neue Projekt, basiert auf 
der weiterentwickelten Grafik-Engine von System Shock und 
versetzt Euch als Squad-Kommandant in eine echtzeitbe- 
rechnete 3D-Umwelt unter freiem Himmel. 
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COMPUTEC Verlag 


Wir a icht! 


PG Entertainment, 


BESTE UNTERHALTUNG FÜR IHREN PC. 
PC ENTERTAINMENT ist das neue PC-Magazin Service und Information in einem Heft. Plus, CD- 
mit den faszinierendsten Themen rund um den ROM. Ab 24.Mai NEU bei Ihrem Zeitschriften- 
PC. PC ENTERTAINMENT das ist Unterhaltung, händler für nur DM 9,50. 


EI SPECIAL 


Ob die Ultima-Reihe 1995 fort- 
gesetzt wird, war auf der ECTS 
noch unklar. Während Firmen- 
boss Richard Garriott noch an 
dem neunten Fantasy-Teil seines 
Lebenswerks bastelt, siedeln 
seine übrigen Entwicklunglungs- 
abteilungen ihre Geschichten in 
einer High-Tech-Zukunft.an. 
Cybermage (PC CD-ROM, Juni), 
ein 3D-Action Adventure aus der 
Ich-Perspektive, basiert auf dem 
gleichnamigen Comicbuch und 
versetzt den Spieler in einen 


finalen Kampf mit übernatürli- 


chen Mächten. Bei Crusader (PC 
CD-ROM, September) handelt es 


sich um ein Actionspiel mit Puz- 
zle-Elementen in einer isometri- 
schen SVGA- 
Darstellung. 
Über 90 Min. 
Videosequen- 
zen begleiten 
den Spieler 
durch die ver- 
schiedenen 
Missionen. 


Cybermage 


® Origin 
setzt auf 
SVGA: 


(unten), 
Crusade. 


Die Liverpooler werden ab 
sofort keine 16 Bit-Cartridge- 
und Amiga-Produkte mehr ent- 
wickeln. Dafür wird derzeit in 
den fünf Entwicklungsbüros 
schon an über 25 Spielen für 
Sonys 32 Bit-Konsole gearbei- 
tet. Zehn davon sollen noch 
1995 veröffentlicht werden. 
Darunter sind zwei Rennspiele, 
das futuristische Wipeout und 
das an Sega Daytona USA 
erinnernde Demolish”em Derby. 
Völlig auf 3D-Action setzt man 
mit dem SciFi-Kampfsimulator 
Krazy Ivan, Assault Rings und 
G-Police. Alle Titel sollen bis 


Sympathisch präsentierte 
Neo den Nachfolger 
zum Genre-Mix Whale’s 
Voyage, das Shoot ‘em 
Up Prototype und sein 
neues Projekt Dark Uni- 
verse (oben) 
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® Lemmings3D: Den Armen 
bleibt auch nichts erspart. 


zum Ende des Jahres auch für 
PC CD-ROM erscheinen. Und 
obwohl Psygnosis inzwischen 
eine 100%ige Sony-Tochter ist, 
sind auch drei Titel für Segas 
Saturn in Arbeit. 


® Perspektiven ohne Ende: 
Die Lemminge in 3D. 


Unter den exklusiven PC CD- 
Produkten sind vor allem die 
Rollenspiel-Abenteuer Tir Na 
Nog (August) und Ring Cycle 
(Juni) und Lemmings 3D (Sep- 
tember) zu nennen. Das vierte 


@ Tir Na Nog: Adventure 
aus der Kelten-Zeit. 


Lemmingsspiel plaziert dabei 
die lebensmüden Tolpatsche in 
eine fließend scrollende und 
zoombare 3D-Umgebung, was 
oft zu herrlichen Perspektiven 
führt und die überstrapazierten 
Lemminge wieder in neuem 
Licht erscheinen läßt. 


© Psygnosis PlayStation- 
Projekte: Demolish‘em 
Derby, Krazy, G-Police 
zeigen die eindrucksvol- 
len 3D-Fähigkeiten der 
Sony-Konsole. 


Der Videospielgigant bereitet sich 
ebenso wie seine Konkurrenten der- 
zeit auf die weichenstellende Veröf- 
fentlichung des Ultra 64 vor. Daß 
man deswegen gleich gar nicht 
offiziell in London das Parkett betrat 
und Sony und Sega das Feld über- 
ließ, verwunderte. Ob 
während der E3 in Los Angeles der 
große Showdown stattfinden wird, 
scheint immer noch unsicher. Bis 
dahin gibt es erst einmal zwei 
Game Boy-Spiele zu begutachten: 
das Strategiespiel Mario’s Picross 
und Kirby’s Dreamland 2. 


nun 


@ Mit Spannung dürft Ihr Neos 
Whales Voyage 2 (links) und Dark 
Universe erwarten. 
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Obwohl kein offizieller ECTS- 
Aussteller, war Segas Show in 
den Räumen des europäischen 
Headquarters an der Cromwell 
Road eines der Highlights der 
Londoner Tage. Nicht nur, daß 
hier der Sega Saturn seinen 
ersten offiziellen europäischen 
Auftritt hatte, das coole Image, 
das man ihm seitens der Marke- 
tingabteilungen verpaßt hat, und 
das Highlight Daytona USA 
unterstrichen den Anspruch der 
32 Bit-Maschine. 

Die Kosten für das Next Genera- 


tion-Gerät scheint sich nun bei 
über DM 800,- mit einem Spiel 
inklusive einzupendeln. In Lon- 
don konnte man sich von der 
Leistung des Saturn anhand von 
Daytona USA, der erstaunlichen 
Umsetzung des Referenz-Renn- 
spiels aus der Spielhalle, dem 
3D-Fußballspiel Victory Goal 
sowie Clockwork Knight über- 


zeugen. 

Die mit einer Zusatzkarte nutz- 
baren MPEG-Fähigkeiten des 
Saturns lassen die Konsole dar- 
über hinaus zu einem komforta- 


zn Pen ann 


Die Engländer 
gaben sich 
sehr gast- 
freundlich. 
Inmitten der 
Messehalle 
umgaben ihre 
Präsentations- 
kabinen die 
gesponserte 


(Amiga1200, Mai). 


ECTS-Bar. Vielleicht wollte man etwas 
von der geringen Zahl an Produkt- 
highlights ablenken. Herausragend besucher war l 
für 1995: Theme Park (SNES, Juni), die von Ocean 1} 
Mr. Nutz 2 (SNES, Mai) und TFX 


® Treffpunkt | 
für viele Fach- | 


gesponsorte | 
ECTS-Bar. | 


@ Weitab vom Messetrubel konnte man in Segas Headquarter eines der 
echten ECTS-Highlights bewundern: Daytona USA für den Sega Saturn. 


blen Video- und Photo-CD-Play- 
er werden, der mit dem neuesten 
MPEG]1v.2-Standard arbeitet 
und dadurch sehr gute Ergebnis- 
se erzielt. 

Segas Hoffnungsträger stahl 
somit den 32X- und MD-Produk- 
ten fast die Show. Ob das 32X- 
Jump & Run-Spiel Chaotix und 
das erste 32X-Mega CD-Spiel 
Fahrenheit (interaktiver Katastro- 
phenfilm) Segas Hardwareauf- 
satz noch attraktiver machen 
können, bleibt fraglich. Ganz 
anders dagegen das innovative 


Der wichtigste Titel 
für1995, Primal Rage, 
begrüßte die Besucher 
schon am Eingang in 
unnachahmlicher 
Weise. Das Prügelspiel 
zwischen riesigen 
Urzeitmonstern wird ab 
August für alle wichti- 
gen Systeme veröffent- 


licht. 


@ In Primal Rage 
kämpfen urzeitli- 
che Ungetüme 
gegeneinander. 
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Action-Adventure Comic Zone 
für den Mega Drive, das einen 
sehr guten Eindruck machte. Der 
Spieler schlüpft in die Rolle eines 
Comiczeichners, der sich durch 
die Bilder seiner eigenen Comic- 
strips hangelt und jede Menge 
Abenteuer bestehen muß. 


© Cool: 
Comc Zone 
für den 
Mega Drive. 


® Supers- 
how im 
UFO-Look: 
Als eine 
Begegnung 
der Dritten 
Art wurde 
der Sega 
Saturn prä- 
sentiert. 


EISPECIAL 


Der Messauftritt der Amerikaner 
stand ganz im Zeichen aufwen- 
dig produzierter PC CD-ROM- 
Produkte. Seine sechste Fortset- 
zung wird im Juni einer der 
Klassiker der Computerspielge- 
schichte erfahren: Space Quest 6 


3% 
er 


® Sony drängt mit Macht 
in den Markt und scheute 
keine Kosten und Mühen. 


® Sierra 
setzt mit 
Filmpro- 
duktionen 
und SVGA 
auf High 
Tech. 


verfügt über eine handgezeich- 
nete Zeichentrickgrafik in SVGA 
und ein völlig neues Menüsy- 
stem. Der Raumkampfsimulator 
The Last Dynasty (Mai) erinnert 
nicht nur in den Actionsequen- 
zen an Wing Commander 3, 


Mit viel Spannung erwartet 
wurde der erste Großauftritt 
Sonys. Immerhin will man als 
Newcomer im Herbst dieses Jah- 
res mit der PlayStation den 
Hardwaremarkt kräftig durchein- 
anderwirbeln. Mit dem pompö- 
sen Messeauftritt ist das dem 
Elektronikmulti schon in London 
gelungen. Auf über 1.100 m2 


auch sind die 2 Millionen US-$ 
Entwicklungskosten zu einem 
großen Teil in Filmproduktionen 
geflossen, die die Geschichte des 
Aufstands gegen eine diktatori- 
sche Macht erzählen. Ein abso- 
Iutes Novum aber wird Mitte Juli 
ins Haus stehen: Der Horror- und 
Psycho-Thriller Phantasmagoria 
ist mit einem Umfang von sieben 
(!) CDs, das bisher umfangreich- 
ste Movie-Abenteuer der Com- 
putergeschichte. Aus 400 Seiten 
Drehbuch, mit 25 Schauspielern 


Standfläche wurden keine 
Kosten und Mühen gescheut, das 
versammelte Publikum von Sonys 
immenser Power zu überzeugen. 
In offenen Präsentationswänden 
wurden auf unzähligen Monito- 
ren insgesamt sechs Titel gezeigt 
und lautstark durch Videoclips 
von Sony Music unterstützt. 
Neben schon bekannten Spielen 
wie dem Beat "em Up 
Toh Shin Den von 
Takara, Ridge Racer 
von Namco und 
Motor Toon Grand- 
prix (Play Time berich- 
tete), konnte vor allem 
Namcos neuestes Prü- 
gelspiel Tekken das 


TED ERGEBEN STERNE | 


Action Soccer: ist Ubi 
Softs derzeit heißestes 
Eisen im Feuer. Komplett 
in deutsch soll das 2D- 
oder 3D-Spiel schon im 
Mai in den Handel kom- 


@ The Last 
Dynasty 
(links) und 
das Phan-, 
tasmagoria 
(unten). 


und 500 verschiedenen Kamera- 
einstellungen hätte man auch 
vier 90-minütige Spielfilme dre- 
hen können. 


Interesse auf sich ziehen. Über- 
zeugende Animationen und 
erneut eine beeindruckend 
detaillierte Grafik lassen es in 
einem Arcade-Automaten ver- 
packt sogar in den Spielhallen 
gut aussehen. Daneben gab es 
eine Umsetzung der Shoot "em 
Up-Klassikers Raiden und Star- 
blade Alpha zu sehen. 

Über einen genauen Veröffentli- 
chungstermin oder einen Preis 
hüllt man sich aber von offizieller 
Seite weiterhin in Schweigen. 
Annette Schlaeper, Product 
Managerin in Frankfurt stellte 
jedoch in Aussicht, daß man zu 
Weihnachten ca. 25 PlayStation- 
Titel im Programm haben werde, 
die sich z. T. auch spezieller an 
europäische Spielgewohnheiten 
wenden werden. Genaueres 
dazu gäbe es frühestens zur E3 
Mitte Mai in Los Angeles. 


© Namcos Prügelspiel 
Tekken verfügt über 
flüssige Animationen. 


@ US Gold im Sporifieber. 


In einer messenahen Hotelsuite 
setzten die Engländer erneut 


Im Messetrubel 
gelang Virgin ein bemerkens- 
wertes Line Up. Inmitten der 
Grand Olympia Hall überragte 
ein weißes Raumschiff die Mes- 
sestände. Bewacht von muskel- 
bepackten Guards und silber- 
pink kostümierten Amazonen, 
war es nur einer handverlesenen 
Schar vergönnt, mit einer Securi- 
ty-Card Einlaß zu erhalten. Im 
Inneren warteten die Produkte 
von morgen. Herausragend in 
Virgins Cartridge-Bereich: Die 
neue Disney-Lizenz zum Zei- 


® Multime- 
diasoft- 
ware für und Anteilseigner des 
die Klei- 


auf den Sport. Im 
= Genre-Mix Izzy’s 
@ Quest for the 
Olympic Rings 
(SNES, MD, Ende 
95) hat das Mas- 
kottchen der 96er 
Spiele in Atlanta 
seinen einzigen 
Videospielauftritt. 
Hinter Fever Pitch 
(SNES, MD, Mitte 
95) versteckt sich ein actionori- 
entiertes Soccerspiel, dessen 


@ Beavis & But- 
thead (oben). 


Als zweitgrößter 
Medienkonzern der Welt 


Musik-TV-Kanals MTV 


nen. greift Viacom natürlich 


chentrick-Klassiker Pinocchio, 
die voraussichtlich das Weih- 
nachtsgeschäft 95/96 erreicht. 
Große Hoffnungen setzt man auf 
die nächsten Veröffentlichungen 
der Westwood Studios. Das 
Strategiespiel Command & Con- 
quer (PC CD, Mai) bietet neben 
komplexen Missionen in der 
Tradition von Dune 2 über 60 
Minuten gerenderter und 
gefilmter Zwischensequenzen. 
Von Lands of Lore Il (PCCD, 
Sept.) waren wieder einige Bil- 
der mehr zu sehen. Westwoods 
Rollenspiel könnte mit der atem- 
beraubenden Verbindung geren- 
derter 3D-Zwischen- und 
Actionsequenzen einer der 
großen Hits 1995 werden. 

Daneben gab es die technisch 
eindrucksvollen Movie-Adventu- 
res Daedalus Encounter (PCCD, 
Mai) und 11th Hour zu bestau- 
nen. Witzig auch das Funsport- 
Spiel Sensible Golf und der Flip- 


Akteure über Lernfähigkeit und 
Special Moves verfügen. 

The Riddle of Master Lu und 
Buried in Time, zwei High-End- 
Adventures von Sanctuary 
Woods (PCCD, ai/Juni), sind 
nahezu fertiggestellt und kön- 
nen zumindest technisch über- 
zeugen. Weiterhin interessant: 
Wolf, in dem der Spieler die 
Führung eines Wolfsrudels 
übernimmt (PC CD, Mai). 

@ Izzy’s Quest (oben) und 
Fever Pitch (rechts). 


gerne auf Bekanntes aus eige- 
nem Hause zurück. Beim ersten 
Konsolenspiel handelt es sich 
dann auch um Beavis & But- 
thead, einem verrückten Action- 
Adventure mit den beiden MTV- 
Kultfiguren (SNES, MD, GG, 
Juni). 

Der Movie-Thriller MTV’s Club 
Dead entführt den Spieler in 
eine cyberspaceartige Zukunft 
im durchgestylten MTV-Look 
und stellt ihn vor die Aufgabe, 
einfach am Leben zu bleiben 


per Tilt (beide PC, Herbst). 
Höchste Geheimhaltungsstufe 
besaß für Virgin während der 
letzten drei Jahre die Arbeit an 
dem Actionspiel Heart of Dark- 
ness (PC CD, Oktober). 

Auch während der ECTS beka- 
men nur wenige einen ersten 
Einblick in die Arbeit des franzö- 
sische Designer-Teams Amazing 
Studio (siehe Special S. 24). 
Was dort in den Bereichen com- 
putergenerierter Animation und 
interaktiver Actionelemente zu 
sehen war, versetzte das ver- 
sammelte Fachpublikum in Stau- 
nen. Der oft kritische Übergang 
von Film- zu Spielsequenz wurde 
derart perfekt in Szene gesetzt, 
daß Heart of Darkness schnell 


© Virgin ist immer für 
tolle Überaschungen gut: 
Command & Conquer, 
Daedalus Encounter, 
Heart of Darkness. 


(PC CD, Mai). Mit dem Arcade- 
spiel Jump Raven und dem in 
Deutsch erscheinenden Adven- 
ture Are you Afraid of the 
Dark? setzen die Engländer bis 
Juni auf zwei weitere Titel für 
PC CD-ROM. Besonders an jün- 
gere User wendet sich das 
Director’s Lab, das in poppiger 
Aufmachung ein komplettes und 
kinderleicht zu bedienendes 
Multimedia-Studio bietet (PC 
CD, VÖ: Mai). Ebenfalls kom- 
plett in deutsch. 
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er 28. März, der soge- 
nannte „Acclaim Studi- 

os Day”, hätte kaum 

schöner sein können; 
20 Grad und Sonnenschein 
ließen erstmals den monatelan- 
gen Winter in Vergessenheit 
geraten. Doch für Frühlingsge- 
fühle blieb angesichts des dicht- 
gedrängten Terminkalenders 
keine Zeit. Um 9 Uhr stand 
zwar ein Frühstück auf dem 
Plan, doch zu einem morgendli- 
chen kulinarischen Genuß kam 
es nicht einmal, da die Herren 
von Acclaim bereits kurz darauf 
zur offiziellen Begrüßung durch 
Chairman Gregory Fischbach 
luden. Nach einigen warmen 


WELCOME To 


IM STUDIOS DAY 


Worten kam der smarte, akku- 
rat gescheitelte Amerikaner 
gleich zur Sache und betrieb in 
einer anschaulichen Dia-Prä- 
sentation erst einmal Werbung 
in eigener Sache. Neben einem 


® Erinnert doch fatal an das Szenario von Demolition 
Man, ist aber ein Ausschnitt aus dem neuen Stallone- 


20) Streifen Judge Dredd. 


Acclaim Studios Day 


Welcome to 


Nach acht Jahren Erfolgsgeschichte eröffneten Accaim in 
einem Vorort von New York ihr neues Global Headquarter. 
Grund genug, die internationale Presse zu einer einmaligen 
Präsentation einzuladen, bei der neben den kommenden Spiel- 
hits auch erstmals ein bahnbrechendes Grafikverfahren der 
Öffentlichkeit vorgestellt wurde. 


kurzen Rückblick auf die letzten 
acht Jahre sprach Gregory 
Fischbach vor allem über 
Acclaims Zukunftspläne. Auf- 
gründ ihrer Einschätzungen der 
Marktlage wird sich der Kon- 
zern bis mindestens zum Jahre 
1997 noch vorwiegend auf die 
16 Bit-Geräte konzentrieren, 
wobei auch die Next Generati- 
on-Konsolen, wie der Saturn, 
Sonys PlayStation und natürlich 
das Ultra 64 nicht außer acht 
gelassen werden. Optimistisch 
sprach man zudem über die 
anvisierten Expansionen, die 
Acclaim durch einige neuge- 
gründete Abteilungen erreichen 
möchte. Mit der „Acclaim Coin- 
Operated Entertainment Inc.” 
wurde beispielsweise der Ein- 
zug in den Arcadebereich für 
Herbst dieses Jahres angekün- 


digt. In diesem Zusammenhang 
wurde Batman Forever sowie 
der dritte Sequel des erfolgrei- 
chen Funsportspiels NBA Jam 
als erste Spielhallengeräte 
genannt. Mit „Acclaim Comics 
Inc.” möchte man zudem auch 
im Zeitschriftensektor Fuß fas- 
sen, mit der Intention im Hinter- 
kopf, das zeichnerische Know- 
how auch für die Entwicklung 
von neuen Videospielhelden 
einsetzen zu können. Ein weite- 
res Glied im „Acclaim Univer- 
se” stellt eine Zusammenarbeit 
mit dem US-Telefonanbieter TCI 
dar. Konkretes wurde zwar 
noch nicht verlautbart, nach 
dem immensen Erfolg der jüngst 
abgeschlossenen Testphase des 
Sega Channels ist es jedoch 
denkbar, daß auch Acclaim in 


Tomorrow! 


u 


Zukunft einen eigenen Video- 
spielkanal ins Kabelnetz ein- 
speisen möchte. 


Hochkarätige Filmlizenzen 
Als erstes Highlight des Tages- 
programmes stand eine Vor- 
führung von Acclaims diesjähri- 
gen Top-Filmlizenzen auf dem 
Plan. Um die insgesamt drei 
Filme und gleichnamigen Spiele 
in einem adäquaten Ambiente 
präsentieren zu können, wurde 
das nahegelegene Cineplex- 
Kino angemietet. Als erstes 
wurde der neue Sylvester Stallo- 
ne-Streifen Judge Dredd vorge- 
führt. Die futuristische Story, in 
der „Sly” einen gnadenlosen 
Superbullen im Kampf gegen 
genmanipulierte Schurken mimt, 
‚beruht auf einer in England 
erstmals 1977 erschienenen 


D.C. nk welt- 
weit über 70 Millionen mal ver- 


End- 
30. 


reichlich ironisc 
US-Premie 


ierzulande ein 
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sende Videospiel ist ein ge- 
radliniger Vertreter des Jump & 
Shoot-Genres und weist auf den 
ersten Blick gewisse Ähnlichkei- 
ten zum Game Stargate auf 
(Release Mitte Juni für 16 Bit, 
Handhelds sowie für PC CD- 
ROM). 

Als zweite Filmlizenz wurde der 
geradezu verschwenderisch in 
Szene gesetzte, rund 80 Millio- 
nen Dollar schwere Piratenfilm 
Cutthroat Island vorgestellt. 
Vom Film dieser klassischen 
Schatzsucher-Story mit Geena 
Davis in der Hauptrolle war 
aufgrund des frühen Entwick- 
lungsstadiums noch nichts zu 
sehen, dafür wurde bereits die 
erste Preview-Version vom 
Videospiel gezeigt. Es handelt 
sich um eine handfeste Keilerei 
im Stile von Streets of Rage, 
wobei vor allem Hieb- und 
Stichwaffen 


beim Gameplay eine große 
Rolle spielen. 

Deutlich übertroffen wurden 
beide Filme jedoch vom 
anschließend gezeigten potenti- 
ellen Blockbuster Batman For- 


a 
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ever (US-Premiere 16. Juni). 
Schon der kurze Trailer ließ 
einem das Wasser im Munde 
zusammenlaufen. Neben der 
neuen Besetzung des Titelhelden 
durch Val Kilmer (Michael Kea- 


ton konnte selbst ein 15-Millio- 


Y 


nen-$-Angebot nicht mehr A 


überzeugen) fiel einem das 
komplett überarbeitete Design 
auf. Das Kostüm des Batman 
sieht nun wesentlich wendiger 
aus, und auch das Batmobil 
erstrahlt neuerdings in einem 

szma barocken Schnör- 

RUBED kel-Design. Inter- 
fL essant ist auch die 


# Batmans Wider- 


je 


TL. 


it! Wow!! So 

kam noch 

ıal der Blade 
ri 


Besetzung von 


Toonaanahl oox \ V&x 


ke, 


@ Bei Judge Dredd 
könnt Ihr in acht 
verschiedene Rich- 
tungen ballern. Bei 
der Gegnerzahl 
scheint das auch 
erforderlich zu sein. 


sachern: Tommy Lee Jones setzt 
Batman als Harvey „Two-Face” 
Dent mächtig zu, während Jim 
Carrey (bekannt aus dem Film 
„Die Maske“) als „The Riddler” 
eine überzeugende Figur ablie- 
fert. Erstmals tritt übrigens auch 
Batmans rechte Hand Robin in 


ee © Das Spiel 
er 


umfaßt sieben 
Levels aus dem 
Film sowie fünf 
weitere aus der 
Comic-Serie. 


Erscheinung, dargestellt durch 
den noch recht unbekannten 
Chris O’Donnell. Bei der gleich- 
namigen Videospielumsetzung 
legte sich Acclaim mächtig ins 
Zeug und digitalisierte im tradi- 
tionellen Blue Screen-Verfahren 
sämtliche Sprites. Als Hinter- 


gründe dienen zudem SGl- 
gerenderte Grafiken, so daß 
Batman eine Optik aufweist, die 
beinahe alles schon einmal 
Dagewesene in den Schatten 
stellt. Beim Gameplay entschied 
man sich erneut für das populä- 
re Beat "em Up-Genre. Alleine 
oder zu zweit wandert Ihr mit 
Batman oder Robin durch acht 
vielfach unterteilte Levels und 


u 15 Tu Liu u [] 


Die Motion Capture-Technik 


Das von der Advanced Technology Group entwickelte Grafikverfahren erregte bereits letztes Jahr auf der Computergrafik-Messe Ima- 
gina durch das minutenlange Demo „The Duel” großes Aufsehen. Mit dem Motion Capture-Verfahren wurde eine Technik entwickelt, 
die den lang gehegten Traum eines Grafikers erfüllt, einen Menschen und seine Bewegungen unmittelbar in einen dreidimensionalen 
Computersprite umzuwandeln. Um dieses Unterfangen zu realisieren, wird ein Akteur in einen hautengen Overall gesteckt, an dessen 
Oberfläche sich insgesamt 65 lichtreflektierende Sensoren befinden. In diesem speziellen Anzug bewegt sich der Darsteller in einem 
circa 15 m? großen Raum und wird währenddessen von vier Kameras aus unterschiedlichen Perspektiven gefilmt. Durch eine spezielle 
Software erscheint auf dem Computer zunächst ein Gerüst aus Lichtpunkten, das durch unzählige Linien in ein dichtes 3D-Skelett ver- 
feinert wird. Dieses dreidimensionale Drahtgitter kann anschließend mit einer beliebigen Oberflächenstruktur versehen werden (Poly- 
gone bzw. Textures), so daß man als Endergebnis einen perfekt animierten Sprite erhält, der durch seine berechnete Struktur problem- 
los zoom- und drehbar ist. Etwas komplizierter wird es allerdings, wenn man dem Objekt auch eine extrem feine Oberflächenstruktur, 


verprügelt die auftauchenden 
Schurken mit einem reichhalti- 
gen Schlagrepertoire, das auch 
einige Special Moves bietet. Um 
letztere besser einstudieren zu 
können, wurde dem Game ein 
spezieller Zwei-Spieler-Modus 
spendiert, in dem man Street 
Fighter Il-mäßig Mann gegen 
Mann fighten kann. Das 24 
MBit starke Modul ist zunächst 
@ Die Comic-Vorlage 
von Judge Dredd 
(links). Zumindest in 
Amerika sehr erfolg- 
reich. Im Spiel kann 
man die Feinde auch 
gefangennehmen. 


wie beispielsweise ein Gesicht, verpassen möchte. Hier bietet sich ein spezielles Verfahren an, bei dem das Gesicht während einer 
360 Grad-Drehung permanent abgescannt wird. Der 360 Grad-Scan erscheint auf dem Computer als eine Art flacher Zylinder und 
kann nun problemlos um das Drahtgitter-Modell gespannt werden. 
Erste geplante Titel mit dem Motion Capture-Verfahren: Ein Baseballspiel namens Frank Thomas „Big Hurt” Baseball (deutscher Relecı- 


se noch ungewiß), das interaktive Spiel Alien Trilogy, NBA Jam Ill (Arcade) sowie ein noch namenloses Box- und Basketballspiel. 


@ Wes Trager, Vice President von 
Acclaim, erläutert hier gerade den 


Sensorenanzug. 


Gesicht durch ein: 
Scan digitalisiert. 


@ Mittels eines Rapid 3D Digiti- 
zers von Cyberware wird ein 


en 360 Grad- 


© Das Herzstück des Motion Cap- 
ture-Studios. Hier werden die 
gefilmten Bilder in 3D-Skelette 


umgewandelt. 


® Arbeitskleidung von 
Batman. Es handelt sich 
nicht um das Original- 
Kostüm aus dem Film. 


im Juni für sämtliche 16 Bit und 
Handhelds geplant und soll 
später auch für einige Next 
Generation-Konsolen sowie für 
das PC CD-ROM umgesetzt 
werden. 


Zukunftsmusik 


Nach der ausgiebigen Soft- 
warepräsentation setzte sich die 
Schar von Presseleuten in Bewe- 
gung, um Acclaims gerade ein- 
mal fünf Monate altes Blue 
Screen-Studio zu begutachten. 
Das Studio befindet sich in 
einem unscheinbaren Haus 
schräg gegenüber von Acclaims 
frisch bezogenem Hauptquartier. 
Hier durften wir live dabei sein, 
wie eine Handvoll Mitarbeiter 
gerade fleißig an Batman For- 
ever werkelte, während Jeremy 
Schwartz, Manager der Re- 
search und Development-Abtei- 
lung, die bewährte Blue Screen- 
Technik erläuterte (mehr dazu im 
Extrakasten). Nach dieser Fülle 
von Informationen und einer ein- 
stündigen Mittagsrast spielte 
Acclaim schließlich seinen größ- 
ten Trumpf aus, indem man erst- 
mals der Öffentlichkeit das 


© Jeremy Schwartz bei 
seinen Erläuterungen 
zum Blue Screen-Ver- 
fahren. 


neuartige Motion Capture-Ver- 
fahren von der Advanced Tech- 
nologies Group anhand einer 
Live-Vorführung demonstrierte. 
Das Studio für die Vorführung 
befindet sich im Keller des Glo- 
bal Headquarters, wo auch eini- 
ge sündhaft teure Silicon Gra- 
phics Onyx-Maschinen hinter 
dicken Glasscheiben ihren 
Rechendienst verrichten. Bei 
Motion Capture handelt es sich 
um ein faszinierendes Verfah- 
ren, mit dem man menschliche 
Bewegungen direkt in ein digita- 
les, dreidimensionales Sprite 
verwandeln kann (näheres im 
Extrakasten). Nach dieser beein- 
druckenden Präsentation endete 
der Tag schließlich gegen 17 
Uhr, und man darf als Fazit 
festhalten, daß Acclaim es nicht 
nur wieder einmal geschafft hat, 
durch geschickte Lizenzeinkäufe 
erneut einige potentielle Ver- 
kaufsrenner im Programm zu 
haben, sie sind außerdem mit 
ihren neuen Abteilungen und vor 
allem ihrem neuen exklusiven 
Grafik-Verfahren bestens für die 
Zukunft gerüstet. 

Ulf Schneider 


Dreharbeiten im Blue Screen-Studio 


Das Blue Screen-Verfahren ist in der Filmbranche eine der gebräuchlichsten Tricktechniken, um einen visuellen Special Effect herzustel- 
len. Das Grundprinzip beruht auf einem einfarbigen Hintergrund (es muß nicht unbedingt blau sein), vor dem ein Akteur seine Bewe- 
gungen vollführt. Aufgrund der ebenmäßigen Beschaffenheit des Hintergrundes kann man anschließend den Darsteller mittels eines 
speziellen Programmes problemlos „herausschneiden” und im Computer nach der Digitalisierung Pixel für Pixel nachbearbeiten und 
schließlich vor einen anderen Hintergrund setzen. Im Gegensatz zu einem Realfilm arbeitet man im Videospielbereich allerdings im 
Trickfilmverfahren, d. h. jede Aktion muß zunächst einmal Bewegungsphase für Bewegungsphase gefilmt werden, um erst nach dem 
Abspielen der einzelnen Bildern eine Animation zu erhalten. 


© Drehpause: Der 
Stuntman spricht mit 
einem Kollegen gerade 


die Bewegung durch. 
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© Diese Frau führt beim 
Spiel Batman Forever 
Regie. 
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SPECIAL 
Grafik-Prachtstück aus Frankreich 


Heart of 
Darknes 


© Andys Canyon-Hatz in ur 7 
diesem abenteuerlichen ö B; / 
Vehikel ist eine jener 

phantastischen Cut-Sce- 2 

nes, die dieses Spiel aus- a 


zeichnen. 
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Auf der ECTS in London kamen Frederic Savoir und Eric Chahi sehr müde an. Während der letz- 
ten 48 Stunden hatten sie kein Auge mehr zugetan, und es war fraglich, ob es ihnen während 
der folgenden 48 Stunden gelingen würde. Der Grund lag auf der Hand: die beiden Franzosen 
hatten das heißeste Produkt der ganzen Messe im Reisegepäck: das Action-Adventure Heart 
of Darkness, ein Spiel, das bereits als Demo den Standard für PC-Games von morgen setzt. 


In letzter Minute 


„Wir hatten unsere Demo-CD 
erst gegen sechs Uhr morgens 
fertig gebrannt, um viertel vor 
sieben ging bereits der Flieger 
nach England”, erzählten uns 
die Jungs von Amazing Studio, 


„Um viertel vor elf waren wir 
dann in London und haben wei- 
tere sechs Stunden im Aufnah- 
me-Studio verbracht, um das 
Demo von Heart of Darkness 
rechtzeitig zur Messe hinzube- 
kommen.” Heart of Darkness ist 
ein Game, dessen komplette 
Entwicklung seit der Konzeption 
1992(!) beinahe militärischer 


Geheimhaltung unterlag. Nie- 
mand, mit Ausnahme natürlich 
der Programmierer von Ama- 
zing Studio und Virgin, hat bis- 
her Screenshots oder auch nur 
Infos von diesem Spiel in die 
Hände bekommen. Nach drei 
Jahren Entwicklungszeit war 
Heart of Darkness reif zur Vor- 
stellung. Direkt aus den Studios 


© Andy rennt aus der Schule 
weg. So beginnt Heart of 
Darkness, ein unheimliches 
Fantasy-Adventure im Platt- 
form-Grafikstil mit hervorra- 
genden Animationen. 


© Das 12-köpfige Amazing 


purzelte es auf die ECTS - und 
löste Stürme der Begeisterung 
aus. Kein Wunder, waren doch 
die kreativsten Köpfe aus Frank- 
reichs innovativer Programmierr 
Szene gemeinsam ans Werk 
gegangen, um ein - ja, wäs für 
ein Spiel eigentlich®-= zu 
erschaffen. Frederic Savoih war 
der Erschaffer von Flashback 
und Eric Chahi der Vater.des 
legendären Amiga-Hits Another 
World. Heart of Darkness könn- 


@ Viele der einzelnen Szenen 
wurden schon vor drei Jahren 
gezeichnet und dann sehr 
sorgfältig und höchst 
ungewöhnlich mit Hilfe des 
3D Studios gerendert (unten). 
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te als eine Synthese aus diesen 
beiden Programmen eingestuft 
werden, wobei dieses Grafik- 
Wünder..allerdings dem Genre 
de$ Plattförm-Games völlig neue 
Dimensionen verleihen wird. 
„Ich hatte keine Ahnung, daß 
das Ding so genial werden 
würde”, geriet selbst Jon Nor- 
ledge, der Produzent von Virgin 
Interactive Entertainment völlig 
aus dem Häuschen, „nachdem 
wir uns auf der ECTS im April 


1992 erstmals über das Projekt 
unterhalten haben, hätte ich mir 
ein solches Ergebnis nicht zu 
erträumen gewagt.” Nun ist es 
nicht allzu neu, daß ein Produ- 
zent von seinen Produkten 


Studio-Team um Frederic 
Savoir (ganz rechts) und 
Eric Chahi (erste Reihe, 
dritter von rechts) ver- 
brachte drei Jahre mit der 
Entwicklung von Heart of 
Darkness. 


schwärmt, seitdem die PlayTime 
Heart of Darkness aber zu 
sehen bekam, können wir die 
Begeisterung von Norledge 
nicht nur verstehen, wir teilen 
"sie sogar voll und ganz. 


© Nachdem der Hintergrund einer Szene gerendert wurde, werden die ein- 
zelnen Objekte mit detaillierten Texturen überzogen. Bestimmte Bild- 
schirm-Aktionen lösen die CD-Sequenzen aus. Wenn Andy hier den Stein 
verschiebt, wird er herrlich animiert den Abhang herunterkugeln (oben). 
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EI SPECIAL 


© Pascal de France war bei Amazing Studios für die originalge- 
treuen Schattenwürfe verantwortlich. Alle Schatten und Wasserre- 
flexe werden in Echtzeit berechnet. Diese Szene wurde zunächst 
gezeichnet, dann gerendert und schließlich mit Texturen versehen. 


Disney läßt grüßen 


Die Grafik dieses Games ist so 
perfekt, daß selbst der kritisch- 
ste Betrachter die Programm- 
Routinen hinter der Farben- 
pracht nicht zu erkennen ver- 
mag. Die Vollscreen-Animatio- 
nen erinnern eher an Zeichen- 
trickfilme der Disney Studios 
denn an Sequenzen aus einem 
Computerspiel. Der Hauptcha- 
rakter Andy wird allein in einer 
einzigen Bewegungsrichtung 
mit über 1.600 Animationspha- 
sen zum Leben erweckt. Zum 
Vergleich: Die meisten Konso- 


© Andy hangelt sich an einer Felswand entlang, 


® Dieser nette Geselle ist 
Andys Lehrer, der den 
armen Jungen aus der 
Klasse wirft. Sein über- 
aus mieser Charakter 
wird im weiteren Verlauf 
der Handlung noch eine 
Rolle spielen. 
len-Charaktere müssen insge- 
samt mit ca. 1.200 Animatio- 
nen auskommen. Um mit dieser 
Fülle an notwendigen Grafik- 
Berechnungen umgehen zu kön- 
nen, designte Frederic eigens 
einen komplexen Game Editor, 
dessen hauptsächliche Funktion 
die Gewährleistung von fließen- 
den Übergängen zwischen den 
Animationen ist. Die atembe- 


indem er von Halt zu Halt schwingt. Gefährlich... 


raubende Geschwindigkeit, mit 
der die Grafik animiert wird, 
basiert auf einem simplen, aber 
gerade deshalb genialen Pro- 
grammiertrick: Die einzelnen 
Frames sind nach dem Prinzip 
von Ursache und Wirkung mit- 
einander verknüpft. Eine ‚abge- 
spielte Animation bewirkt 
zugleich die automatische Spei- 
cherung von allen möglichen 
darauffolgenden Animations“ 
phasen im RAM. Wenn Andy z. 
B. läuft, werden alle 16 Stan- 
dard-Lauf-Animationen in eine 
RAM-Schleife geschickt. Soll 
Andy dann eventuell springen, 
wird von einer ständig gela- 
denen Kalkulationstabelle ermit- 
telt, in welcher der 16 Lauf-Pha- 


sen sich Andy gerade befindet. 
In Echtzeit wird sofort in die 
entsprechende Sprung-Animati- 
on überblendet, was zu den 
butterweichen Übergängen 
führt; Gleichzeitig wird durch 
diese Technik erreicht, daß der 
Spieler jederzeit volle Kontrolle 
über, seine Spielfigur hat. Dazu 
Frederic: „Heart of Darkness ist 
ein Action-Adventure. Der Spie- 
ler-kann hüpfen, rennen, feu- 
ern, schwingen, schießen, 
schwimmen und klettern. Es soll- 
te.aber keine Unterbrechungen 
geben, wenn der Spieler von 
der einen zu einer anderen 
Handlung wechselt. Er soll 
jederzeit Andy kontrollieren 
können.” 
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EISPECIAL 


Programmier-Kunst contra 
Hardware-Wahn 


Bei Heart of Darkness werden 
neben diesem Berechnungssy- 
stem weitere 27 Minuten ferti- 
ger Animation im Speicher des 
PCs versteckt, um jegliches 
Ruckeln auszuschalten. Dazu 
bedarf es eines komplexen 


Daten-Kompressionsverfahrens, 
das von Daniel Morais ent- 
wickelt wurde. Durch dieses 
System wird bei Heart of Dark- 
ness ein Höchstmaß an Detail- 
fülle in den einzelnen Screens 
erreicht. Die kleinen Hinter- 
grundsanimationen vermitteln 
dem Spieler den Eindruck, sich 
in einer lebendigen Welt zu 
bewegen, und gerade dieses 
Feeling unterscheidet das 


Mega-Game von bisherigen 
Konkurrenten. Durch die Daten- 
kompression gelingt Amazing 
Studio ein weiterer genialer 
Schachzug: Bereits auf einem 
486er mit 33 MHz und 4 MB 
RAM läuft das Programm ein- 
wandfrei. 


Kein Grafik-Blender 


Auch das Charakterdesign 
scheint perfekt gelöst worden zu 
sein. Wir bewegen uns in einer 
Fantasy-Welt und begegnen 
den unterschiedlichsten Krea- 
turen, die allesamt liebevoll bis 
ins kleinste Detail gezeichnet 
wurden. Alle Figuren haben 


© Wahnsinn! Andy kann laufen, rennen, 
schießen, klettern und sogar schwimmen 
(oben), ohne ernsthaft in Schweiß zu 
geraten. Auch alle anderen Charaktere 
werden butterweich animiert. 


ihre eigene Persönlichkeit, 
angefangen bei dem sommer- 
sprossigen Helden Andy und 
seinem Hund Whisky, über den 
bösen Zauberer Master of 
Darkness bis’hin zu dem witzi- 
gen Wasser-Wesen Blob. 
Schon auf dem Papier wirken 
die Figurem sehrn\beein- 
druckend, werden sie allerdings 
durch die Animationen leben- 
dig, haut das den Betrachter 
schlichtweg vom Hocker. Ande- 
re Software-Häuser werden 
nach der Messe sicherlich 
schlaflose Nächte verbracht 
haben, um über Lösungen 
nachzudenken, wie diese Gra- 
fik-Qualität in eigenen Pro- 
grammen künftig zu realisieren 


© Die Team-Mitglieder Stephane Hamache, Jerome 
Combe und Christian Robert (von links nach rechts) 
zeichneten die unzähligen Animationsphasen für die 
Haupffigur Andy. Die herausragende Qualität von 
Heart of Darkness beweist, daß die traditionelle Tech- 
nik noch nicht zum alten Eisen gehört. 


ist. Noch unglaublicher werden 
die Ergebnisse, wenn man 
bedenkt, daß in Heart of Dark- 
ness die Zwischensequenzen mit 
dem 3D Studio erstellt worden 
sind. Auf die teuren Silicon 
Graphics Render-Maschinen 
hat man verzichtet, obwohl 
diese bei fast allen Mit-Konkur- 
renten derzeit groß in Mode 
sind. Chahi: „Diese Maschinen 
sind sehr gut, wir aber entdeck- 
ten noch Bugs, als wir sie Ende 
1993 testeten. Bei dem hohen 


@ In der englischen Version ist die herrlich näselnde 
Stimme des Blobs eines der Highlights des Games. 
Hoffentlich wird diese Sprachqualität auch in der 
deutschen Version erreicht. 


Preis der Rechner und der Soft- 
ware war das für uns unakzep- 
tabel. Mit dem 3D Studio hatten 
wir auch noch nie vorher gear- 
beitet. Es war ein langer Weg, 
aber das Programmieren wurde 
nie langweilig, weil wir immer 
sofort Ergebnisse sahen.” Die 
Programmier-Arbeit mit dem 
3D Studio begann für Amazing 
Studio 1993 mit einem 
486DX266, mittlerweile ent- 
wickeln sie aber auf einem Pen- 
tim 90 mit 64 MB RAM. „Wir 


hätten ja gern noch mehr 
Arbeitsspeicher zur Verfügung, 
aber die ewige Aufrüsterei 
beginnt langsam teuer zu wer- 
den“, wirft Eric ein. 1993 war 
die Zeit, als 3D Studio-Anima- 
tionen in Games einen wahren 


® Andys Hund Whisky gibt Pfötchen. 


Boom erlebten. Frederic und 
Eric wollten diesen typischen 
Look aber nicht auch in Heart of 
Darkness wiederfinden: „Wir 
wollten nicht, daß unsere Grafik 
zu sehr nach Computer-Grafik 
aussieht, dieser Look war uns 
einfach zu clean.” Also stürzten 
sich die beiden in Arbeit und 
zeichneten alle Texturen für 
Heart of Darkness selbst, ohne 
auf die vorgefertigten Routinen 
des 3D Studios zurückzugrei- 
fen; eine Arbeit, die sich zwei- 
felsohne gelohnt hat. Zum 
Schluß begann man, den Sound 
zu integrieren, auch der ist 
natürlich perfekt auf das Spiel 
abgestimmt und herrlich atmo- 
sphärisch. „Bei uns dienen 
weder Grafik noch Sound allein 
der Effekthascherei. Beide sind 
lediglich dazu da, die Hand- 
lung zu erzählen”, erläutern die 


beiden. 


© Der unglaubliche 
Charme von Heart of 
Darkness liegt in erster 
Linie am liebevollen 
Charakterdesign der 
Figuren. Hier erwartet 
Andy und seinen Hund 
einiges Unheil, denn nicht 
alles Gute kommt von 
oben. 


EISPECIAL 


© Jeder der 256 Screens 
erfordert andere Takti- 
ken. Gegenstände müs- 
sen gefunden, aufbe- 
wahrt und an anderen 
Stellen wieder eingesetzt 
werden. Außerdem gibt 
es natürlich unzählige 
Geschicklichkeitsprüfun- 
gen zu bestehen. 


NE Leu N Te 
Das Warten beginnt 


Dem Leveldesign wurde dann 
auch ein großer Teil der Auf- 
merksamkeit gewidmet. In 
jedem der 256 verschiedenen 
Bildschirme kann der Spieler mit 


jedem sichtbaren Gegenstand 
Handlungen ausführen, nir- 
gends gibt es einfach nur Deko- 
rationen zu bewundern. Die 
Items können jederzeit benutzt 
werden, ganz egal in welcher 
Reihenfolge sie aufgesammelt 
werden. Bei diesen Aktionen 
werden alle Schatten-Spielerei- 


en in Echtzeit berechnet, z. B. 
auch wenn Andy durch das 
plätschernde Wasser schwimmt 
oder sich auch nur darin spie- 
gelt. Wie lange es dauern wird, 
bis das gesamte Spiel durchge- 
zockt ist, kann überhaupt noch 
nicht abgesehen werden. 


Frederic hofft aber, daß der eif- 


rige Spieler es sowieso nicht 
beim einmaligen Durchspielen 
beläßt, sondern, angezogen 
von der Grafik-Pracht, gern 
noch ein zweites oder drittes 
Mal zum Joystick greift. Für die 
digitalisierte Sprachausgabe 
werden zur Zeit noch Schau- 
spieler gesucht. Einige hoch- 


@ Andy ist von den bösen 
Spektren umzingelt wor- 
den und versucht, über 
ein Dinosaurier-Gerippe 
zu entkommen. Beachtet 
auch, wie jedes Wesen 
seinen eigenen Schatten 
auf die Wände wirft. 


@ Natürlich wird Andy auch durch diesen Strudel gesaugt. Die Videovorführung 
am Virginstand der ECTS löste bei dieser Qualität Begeisterungsstürme aus. 


karätige Starnamen kursierten 
dabei in der Gerüchteküche, 
eine endgültige Entscheidung ist 
bei Amazing Studio und Virgin 
aber noch nicht gefallen. Klar 
ist nur, daß das Game vierspra- 
chig in Englisch, Deutsch, Fran- 
zösisch und Japanisch erschei- 
nen wird, wahrscheinlich im 


@ Eines der Knuddelmon- 
ster (oben und unten). 
Rechts: Das Hauptquar- 
tier von Amazing Studios. 


dritten oder vierten Quartal die- 
ses Jahres. Direkt nach der 
Messe wollen Frederic und Eric 
jedenfalls mit dem Testen des 
Gameplays beginnen, sollte 
dieses auch nur halb so genial 
sein wie das 15-minütige 
Messe-Demo vermuten läßt, hat 
Amazing Studio einen Riesen- 


Hit in der Software-Werft. Die 
Frage unseres Play Time-Redak- 
teurs, ob es angesichts der Fülle 
hervorragender 3D-Spiele aus 
Frankreich - genannt seien 
Another World, Little Big 
Adventure oder Alone in the 
Dark - so etwas wie einen fran- 
zösischen Programmier-Stil 


gibt, verneinten die Jungs zwar, 
allerdings ist unbestritten, daß 
sich da jenseits des Rheins eine 
gewaltige Portion an Program- 
mier-Power und Inspiration 
zusammengefunden hat. Bei 
der Aussicht auf solche Spiel- 
Perlen soll es uns recht sein 


ch 
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@ Links: Fabrice Visserot ist Chef Animator und verant- 
wortlich für die meisten der 3D-Animationen. Oben: Das 
Logo von Heart of Darkness ist am Ende des oppulenten 


Intros zu begutachten. 


INTO THE FUTURE 


3D0 der nächsten Generation 


M2 - Power-Cartr 


lay Time präsentiert 
Euch die neuesten Tech- 
nik-Infos zu M2, einer 
Upgrade-Cartridge, mit 
der Matsushita-Chef-Entwickler 
Trip Hawkins sein 3DO in die 
Zukunft führen möchte. Mit 
einer gewaltigen Ladung an 
Technik versehen, soll das M2 
des weltgrößten Elektronik-Kon- 
zerns die Angriffe von Segas 
Saturn und Sonys PlayStation 
auf den Thron der Videospiel- 


unterhaltung abblocken. Nach- 
dem sich die beiden bereits exi- 
stierenden Edel-Konsolen in 
Japan hervorragend verkaufen, 
sieht die Branche die M2-3DO- 
Cartridge als letzte Chance für 
Matsushita, den Sprung in die 
nächste Generation der Spiel- 
konsolen noch zu vollziehen, 
ohne daß der Anschluß an die 
Konkurrenz gänzlich verloren 
wird. 


Da geht die Post ab 


Erste technische Daten der Car- 
tridge lassen aber erkennen, 
daß das M2 Saturn und Play- 
Station sogar noch weit hinter 
sich lassen könnte und sich 
damit zum echten Konkurrenten 
für Nintendos Ultra 64 auf- 
schwingt. Das technische Ver- 
mögen des 3DO-Beschleunigers 
zeigt sich zuerst bei der 3D- 
Grafik-Fähigkeit. Die neue 


de 


® Die 3DO-Konsole soll mit der neuen Upgrade-Car- 
tridge zukunftssicher gemacht werden. 


Hardware ist in der Lage, 
700.000 mit Texturen versehe- 
ne Polygone pro Sekunde auf 
den Bildschirm zu schaufeln, 
fünfmal so viel wie Sonys Play- 
Station. Mit dem M2 haben 
Hawkins und sein Entwicklungs- 


© Das Matsushita Hauptquartier in Osaka, Japan. Der größte Elektronik-Konzern 


Team eine Hardware geschaf- 
fen, die wahrscheinlich erstmals 
fähig sein wird, fotorealistische 
3D-Grafiken animiert und in 
Echtzeit berechnet auf den Bild- 
schirm zu zaubern. Diese Aus- 
sichten lassen natürlich das 


Herz eines jeden Videospielers 
schneller schlagen und scheinen 
dem M2 einen riesigen Vor- 
sprung vor seinen Konkurrenten 
zu geben. Die Power für der- 
maßen exzessive Grafik-Turn- 
übungen liefert dem M2 ein 
umentwickelter 66 MHz-Prozes- 
sor aus der PowerPC-Familie. 
Zehn integrierte Co-Prozessoren 
übernehmen zudem die Sound- 
steuerung und koordinieren die 
Berechnung der grafischen Spe- 
zialeffekte wie Texture Mapping 
oder Gouraud-Shading. Häufig 
wird die Geschwindigkeit eines 
Prozessors allerdings durch die 
Übertragungsbreite vom Prozes- 
sor zu den einzelnen System- 
komponenten, den sogenannten 
Bus, ausgebremst. Beim M2 
kann hier auch nur gelten: 
Denkste! Der Bus des M2 ist in 
der Lage 528 MB pro Sekunde 
zu übertragen - da kann man 
nur erstaunt mit den Augen rol- 
len. Zum Vergleich: Die Play- 
Station schafft hier einen Wert 
von 128 MB/Sekunde, sogar 
Nintendos Zukunfts-Ei Ultra 64 
bringt es „nur“ auf 500 
MB/Sekunde. 


Kampfpreis 


Wie immer hängt der Erfolg 
einer Hardware maßgeblich 
davon ab, ob es eine ausrei- 
chende Anzahl von Spielen 
gibt, die auf dem neuen Ding 
dann auch laufen. Erste Anzei- 
chen lassen Freaks aber aufat- 
men: Play Time sichtete ein 3D- 
Studio-Demo von einem Prügel- 
Spiel im Virtua Fighter-Stil. Man 
kann nur sagen: Sehr, sehr 
beeindruckend auf dem Bild- 
schirm vor sich butterweich 
scrollende Gestalten zu sehen, 
die in Echtzeit berechnet aus 
über 1000 Polygonen bestehen. 
Bei all dieser Grafik-Pracht steht 


INTO THE FUTURE 


© Dieser PowerPC 602 Chip soll dem M2 mächtig 
Dampf unter seinem Gehäuse machen. 


einem sofort die bange Frage 
ins Gesicht geschrieben: Was 
mag eine solche Hardware 
wohl kosten? Die Antwort kann 
zunächst beruhigen. Matsushita 
will die Erweiterungs-Cartridge 
für ungefähr DM 350,- auf den 
Markt bringen. Branchen-Insi- 
der können an einen solchen 
Kampfpreis allerdings nicht 
ganz glauben, würde er dem 
japanischen Konzern doch wohl 
Verluste bescheren. Die Markt- 
chancen für den deutschen 
Markt sind schwer einzuschät- 
zen. Da eine sofortige Veröf- 
fentlichung hier aber sowieso 


nicht geplant ist, können wir 
das Ganze aus der Distanz 
zunächst einmal beobachten. 
Sollte es dann genug Software 
für das M2 geben, werden mit 
Sicherheit auch wir in den 
Genuß dieser Hardware kom- 
men. 


© Das 3DO-Speicher- 
Adaptor 


ch 


> 


Technische Daten des 3DO M2 


PowerPC 602 66 MHz 


nn 


10 Co-Prozessoren 


Grafik: 


Über 1.000.000 Mio. ebene 


Pr gone/Sek. 700.000 Effekt- 


ya Sek. 100 Mio. 


Pi Vsek. Datendurchsatz 


Auflösung: 


640X480 in 16,7 Mio. 


od. ca. 65.000 Farben 


Speicher: 


32 Mbit RAM, 528MB/Sek. 


Datendurchsatz 


Sound: 


66MHz DSP, mit 2K Cache 


Veröffentlichung: 


Dezember 1995 


Preis: 


voraussichtlich ca. DM 350,- 


ELECTRONIC 


Großhandel 
für 
Computerspiele 
und Zubehör 


Bitte nur 
Händler- 
anfragen! 


Groß Electronic 
Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


INTO THE FUTURE 
Nintendos Ultra 64 


Ganz langsam, aber ganz sicher lichtet sich das breite Nebelband, welches seit Monaten 


Nintendos geheimes Super-Projekt Ultra 64 verhüllt. Play Time hat sich für Euch auf die 


Suche nach Details der neuen Wunder-Maschine mit dem 32 Bit-Risc-Prozessor begeben 


und ist natürlich fündig geworden. 


ir haben mit Ent- 
wicklern Ge- 
spräche geführt, 
die bereits erste 
Vorab-Demos auf der neuen 
Hardware gesehen haben. Da 
Nintendos Ultra 64 jedoch ein 
Geheimprojekt ist, sind die aus- 
gestreuten Informationen noch 
immer rar gesäht. So hieß es 
zunächst, das Ultra 64 böte 
eine grafische Auflösung von 
1024 x 768 Zeichen in voller 
TrueColor-Qualität. Beachtet 
man jedoch, daß allein für 
diese Auflösung 2 MB RAM für 
den Grafikspeicher herhalten 
müßten, das gesamte Gerät 
aber nur mit eben jenen 2 MB 
auskommen muß, darf der 


Wahrheitsgehalt dieser Infor- 
mation ernsthaft angezweifelt 
werden. Es stellt sich prinzipiell 
die Frage, ob so eine Auflösung 


überhaupt Sinn machen würde, 
da doch kaum ein Haushalt mit 
HDTV ausgestattet ist, dem ein- 
zigen TV-Standard, der solche 
Auflösungen darstellen könnte. 
Bei Nintendo sickerte zudem 
durch, daß der neue RS4200 
Risc-Prozessor mit 105,58 MHz 
getaktet sein soll - eine Wahn- 


ld, „N 


® Für die Berechnung der 
graphischen Darstellung 
benutzt Namcos Hornet 1 
Luftkampfsimulator eine 
sündhaft teure Onyx- 
Engine. 


sinns-Rate! Sollte sich diese 
Information bewahrheiten, 
glaubt in der Szene allerdings 
niemand mehr an den von den 
Japanern angekündigten Ver- 
kaufspreis der Konsole von ca. 
DM 400,-. 


Fesseln und Maulkorb für 


die Programmierer 


Wilde Gerüchte kursierten auch 
über das Designer-Dream- 
Team, welches Nintendo auf 
seine neue Konsole einge- 
schworen Kat. Einige der 
renommiertesten Spiele-Schmie- 


© Anti-Aliasing wird bei Nintendos neuer Maschine 


zum grafischen Standard gehören. Bilder wie bei die- 
sem MultiGen-Demo gehören damit zur Tagesord- 


nung. 


© Mit lediglich 100 Megabits 
Spielraum zur Programmie- 
rung werden es die Ultra 64- 
Entwickler schwer haben, die 
Coin Op-Klassiker von Nin- 
tendo grafisch ansprechend 
zu konvertieren. 


den wie DMA Design, Rare und 
z. B. Iguana wollen für das 
Ultra 64 programmieren und 
tun das wohl teilweise auch 
schon. Zweifel über den Fort- 
schritt der Entwickler-Plattform 
scheinen aber angebracht, 
wenn man beobachtet, daß die 
Game-Designer ihre Programm- 
Demos vornehmlich auf hochge- 


züchteten Silicon Graphics- 
Maschinen präsentieren. Wo ist 
denn da die Ultra 64-Plattform, 
und wie soll eine Konsole im 
Herbst marktreif sein, wenn 
noch nicht auf ihr entwickelt 
werden kann? Doch damit nicht 
genug. Nintendo legte kürzlich 
eine Speicher-Obergrenze für 
die ersten Ultra-Spiele fest. 


® Onyx-Power satt: Das ist nicht F-Zero für das Ultra 
64, sondern ein in Echtzeit berechnetes Rennspiel. 


Fantasy 500 wird von Kubota Graphics entwickelt. 
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@ Da ein Ultra 64-Entwickler-Kit noch nicht zur Verfü- 
gung steht, müssen die Programmierer auf eine 


Onyx-Maschine zurückgreifen (oben rechts). 


Demnach sollen diese nicht 
mehr als 100 Megabits Spei- 
cher fressen. 100 Megabit- 
Module sind zwar nach heuti- 
gen Maßstäben mittelmäßige 
Speicher-Giganten, wenn alle 
Grafik-Fähigkeiten der Edel- 
Konsole ausgenutzt werden sol- 
len, wird der Programmier- 
Spielraum aber auch in diesen 
Dimensionen zunehmend gerin- 
ger. Aus dem Entwickler-Team 
werden so Stimmen lauter, die 
an der Konzeption des Ultra 64 
als Cartridge-System herumnör- 
geln: „Die augenblickliche Ent- 
wicklungs-Hardware hat zu 
wenig gemein mit der Technik 
des späteren Ultra 64, außer- 
dem können wir wegen dem 


Technische Daten des Ultra 64 


100 Megabit-Limit aus der 
Technik nicht alles herausholen. 
Warum steigt Nintendo nicht 
auf die CD als Speichermedium 
um?®“, fragen die Programmie- 
rer. Ein Umstieg würde auch die 
zu erwartenden Software-Preise 
für das Gerät in den Keller 
drücken. Fragt sich aber, ob 
das in Nintendos Interesse liegt. 
Sicher scheint, daß mit dem 
Auftauchen der mit Spannung 
erwarteten Konsole so schnell 
nicht zu rechnen ist. Das wie- 
derum dürfte Sega und Sony 
mit einem Seitenblick auf Saturn 
und PlayStation die Lachfält- 
chen ins Gesicht malen. 


CPU: 32 Bit RISC R4200 Prozessor 
mit 105,58 MHz 
Co-Prozessoren: Echtzeit-Graphik-Prozessor mit 
80 MHz und 24 Bit DSP 
Grafik- bis zu 1024 x 768 in I 
Auflösung: 6,7 Mio. Farben 
Speicher: 2 MB RAM, 500 MB/Sek. 
Datendurchsatz, 32 Mbit 
EPROM 
Sound: 16 Bit Sereo mit 32 Kanälen 
Veröffentlichung: vielleicht 3. Quartal 1995 
Preis: Software voraussichtlich 


DM 80,-/Spiel Hardware vor- 
aussichtlich DM 400,- 


INTO THE FUTURE 


PlayStation Software-Entwicklung 


uf jeden Fall darf Sony 

mit dem Start in die 

Videospielbranche 

mehr als zufrieden 
sein. Mit größter Vorsicht wur- 
den die dicksten Hürden und 
größten Stolpersteine des 
Geschäfts umgangen und eine 
Hardware abgeliefert, die dem 
Mega-Konzern bei seinem Ein- 
tritt in die Spiele-Szene gleich 
eine Menge technisches Know- 
how attestierte und der Konkur- 
renz gehörigen Respekt 
abnötigte. 


Die Eroberung des 
alten Kontinents 


Nach der erfolgreichen Veröf- 
fentlichung in Japan bereitet 
sich Sony so langsam auf die 
Eroberung des amerikanischen 
und europäischen Marktes vor. 
Aus der schmerzlichen Erfah- 
rung mit dem Videosystem Beta- 


Sony hat große 


Mühen auf sich genommen, um sicher- 
zustellen, daß die Entwicklungsarbeit 

für die PlayStation so leicht wie nur 
irgend möglich wird. PlayTime stürzte 
sich für Euch in die Grauzone zwischen 


Hard- und Software, um herauszufinden, ob der Plan der Japa- 


ner tatsächlich aufgegangen ist. 


® Toh Shin Den von Tamsoft, ist ein knallhartes Beat 
’em Up (links). Takara-Chef Toshiro Morioka (mitte). 
Das Takara-Hauptquartier in Aoto (rechts). 


max wissen die Sony-Ingenieu- 
re längst, daß es in Europa 
nicht ausreicht, einfach nur gute 
Hardware anzubieten. Dez 
Erfolg eines Systems stellt4gich 
erst durch die vorhandene Sof 
ware ein. Daß die Software für 
die PlayStation allererste Sahne 
wird, dafür ist Phil Harrison Vers 
antwortlich. Schon seit Septem- 
ber 1993 reist er durch die 
halbe Welt, um der Creme de 


la Creme aller Spieleprogram- 
mierer die neue japanische 
Hardware schmackhaft zu 
machen - mit beachtlichem 
Erföig übrigens. Die Sony Ent- 
wieklungs-Plattform wurde 
allein in Europa über 100 mal 
u hinzu kommen ca. 
1 Ö Lizenzen in den U.S.A. und 
sage und schreibe 250 weitere 
in Japan. Auch der Support für 
einmal erteilte Lizenzen ist bei 


Sony vorbildlich. Sonys hausei- 
gene Entwickler werden sogar 
verpflichtet, anderen Spiele- 
schmieden bei der Fertigstellung 
ihrer Games zu helfen. Bestes 
Beispiel dafür, daß das auch 
funktioniert: Bei dem Vorzeige- 
hit Ridge Racer konnte Namco 
direkt auf Software der Firma 
von PlayStation-Erfinder Ken 
Kutaragi zurückgreifen. 


ilfe 


Der PCak Katalysator 
für PlayStation-Soft 


Den PC als Entwicklungsbasis 
für PlayStation-Software zu ver- 
wenden, scheint sich als wahrer 
Glücksgriff für Sony zu erwei- 
sen. Nur dadurch war es mög- 
lich, derart viele Programmier- 
teams für die neue Hardware 
zu begeistern. Der Umstieg von 
der PC-Entwicklung auf die 
neue Konsole wird nämlich 
durch diesen Schachzug der 
Japaner extrem vereinfacht un 
vor allem relativ preiswe 
Sony-Ingenieure entwi 
zwei ISA-Karten, mit der: 
ein durchschnittlich ausg 
ter High-End-PC zur PlayS 
Entwicklungsbasis ausgebaut 
werden kann. „Es ist einfach 
genial, das Programmier- 
System innerhalb des PCs zu 
haben“, kommentiert Peter 


Molyneux von Bullfrog, „bei 
anderen Konsolen-Systemen 
fühlt man sich zum Teil wie von 
NASA-Instrumenten umgeben, 
wenn es an die Entwicklung 
geht.” Ein weiterer unschätzba- 
rer Vorteil, der sich aus dem 
PC-Kit ergibt: Sony kann darauf 
offen, daß viele PC-Spiele in 


Lob von allen Seiten 


Uns interessierte natürlich zual- 
lererst, welche Spiele-Hämmer 
denn in der näheren Zukunft zu 
erwarten sind, und deshalb 


haben wir uns bei den führen- 


ft ebenfalls den Weg auf 
nsole finden. Schließlich 
ür Programmier-Häuser 
sätzlich billiger ein Spiel 
eine andere Plattform umzu- 
setzen, als ein komplett neues 
zu designen. Und wenn dann 
die Entwicklungsumgebungen 
so eng miteinander verwandt 
sind... 


Wipeout, eine Mischung 
aus Flugsimulator und 
Autorennspiel, hat eine 
Zwei-Spieler-Option ver- 
paßt bekommen. 


Dembolition Derby, klas- 
sisches Rennspiel von 
Reflections. Rempeln 
erlaubt im Kampf um 
die beste Rundenzeit. 


G-Police, Endzeit-Strate- 
gical in einer enorm 
großen 3D-Stadt. Die 3D- 
Grafiken sollen in Echt- 
zeit berechnet werden. 


Fyyım 


INTO THE FUTURE 


© Der isometrische Platt- 
form-Hüpfer Cool Spot 
von Virgin könnte ein 
echtes Hit-Spiel auf der 
PlayStation werden. 


den Entwicklern in Europa ein- 
mal für Euch umgehört - und 
Erstaunliches zu Tage gefördert. 
Psygnosis war nicht nur einer 
der ersten europäischen Ent- 
wickler für PlayStation, bei den 
Liverpoolern entsteht zur Zeit 
auch das größte Entwicklungs- 
büro Europas, das sich exklusiv 
mit der Herstellung von Games 
für Sonys Konsole beschäftigt. 
Kein Wunder, daß man bei 
Psygnosis im Moment volle zehn 
Titel in der Planungsphase hat. 


© Das neue Psygnosis- 
Hauptquartier in Liver- 
pool. Platz für zunächst 
300, später über 500 
Mitarbeiter. 


Ideal, Roboter-Krieg der härteren 
Machart. Wahrscheinlich dürft Ihr 
auch gegeneinander antreten. 


Assault Rigs, ein Endzeit Sport- 
spiel im Stile etwa des Uralt- 
Abräumers Speedball. 
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Lille N 


An jedem der Titel - der erste 
solliim Januar 1996 erscheinen 
- werkelt derzeit ein Team von 
zwölf Leuten. Auch bei Virgin 
wird eifrig an PlayStation-Soft- 
ware gearbeitet. Ebenfalls zehn 
Titel haben bereits die Pla- 
nungsphase durchlaufen. Dar- 


@ Syndicate Wars von Bull 
tige Grafik-E 


rn ee 


® Ace-Combat von Namco (links). Namco-Direktor Shigeru Yokohama 
(mitte). Der Tokyoter Firmensitz von Namco (rechts). 


unter Hoopz, ein Basketball- 
Game aus Amerika, Tilt, ein 
Flipper und spezielle Versionen 
der Papyrus-Knaller Indy Car 
Racing und NASCAR Racing. 
Das absolute Highlight scheint 
aber die völlig neue Version 
des Jump & Run-Hits Cool Spot 


verwendet eine neuar- 


ine. Auch Magic Carpet und Theme 


Park kommt für Sonys Konsole. 


zu werden (siehe Foto). 
Einige der Virgin-Titel 
sollen angeblich schon 

zur E3 in Los Angeles EEE 
ausstellungsreif sein, laut Pro- 
grammierer Mark Kelly ein Ver- 
dienst des Sony-Entwicklungs- 
kits: „Die Programmier-Biblio- 
theken sind wirklich umfang- 
reich, lassen dir aber eine 
Menge Freiheiten, die Codes 
und das CD-System arbeiten 
einwandfrei, insgesamt: ein 
guter Job von Sony.” Ähnliches 
hört man auch von Bullfrog, wo 
Peter Molyneux derzeit 
Projekte realisiert, allescı 
Umsetzungen der beson 
Deutschland beliebten S 
Games der englischen E 
wickler. „Für eine Konsole # 
die Leistungsfähigkeit und einfa- 
che Handhabung der PlayStati- 
on wirklich brillant. Voraussicht- 
lich wird es gerade einmal 
sechs Wochen dauern, bis wir 
ein PC-Spiel brauchbar für die 


Konsole umgesetzt haben.” 


m 0 .«. 
Die goldene Spielezukunft? 


Wir dürfen von den Ochsenfrö- 
schen zunächst die Spiele 
Theme Park, eine Magic Car- 
pet-Konvertierung und das 
brandneue Syndicate Wars auf 
der PlayStation erwarten. 
Ocean hat zur Zeit vier Produk- 
te in der PlayStation-Pipeline. 
Darunter ist auch ein Action- 
Titel der deutschen Newcomer 
NEON Software. Nähere Titel 


LAS 


=: 
20 PlayStation Projekte in Pla- 
nung, darunter Ace Combat, 
ein Sci Fi-Shoot ‘em Up. Eines 
der ambitioniertesten Projekte 
aus Fernost ist Toh Shin Den 
von Tamsoft/Takara. Die Grafi- 
ken des Endzeit-Prügelknallers 
lassen schon erahnen, zu wel- 
chen Höhenflügen die Next 
Generation-Konsole aus dem 
Hause Sony in Zukunft in der 
ie sein wird. In der nächsten 
ime werden wir deshalb 
lick auf die Entstehungs- 
hte der PlayStation wer- 
jenn auch in Deutschland 
rd man wohl in Zukunft mit 
der Sony-Konsole rechnen kön- 
nen. Aus der Sicht von uns 
Spielern kann ein starker Kon- 
kurrent dem von Sega und Nin- 
tendo dominierten Videospiele- 
markt nicht schaden. Konkur- 
renz belebt ja bekanntlich das 
Geschäft. 

ch 


® Ein starkes Beispiel für 

Sonys Play Station. SCEs 

Runtime Library CD 
Ee = 


® Ocean investiert viel Geld in die Erstellung von 
hauseigenen C-Libraries und Programmierstandards. 
Dieses animierte Adventure ist eines ihrer ersten 
PlayStation-Projekte. 


sind aber noch nicht bekannt. 
Anders sieht es da natürlich in 
Japan aus. Namco hat gleich 


Erfinder stellt sich den Fragen der Play Time 


Play Time: Welches Ziel ver- 
folgten Sie bei der Entwicklung 
der PlayStation? 

Ken Kutaragi: Wir wollten eine 
Games-Konsole mit sehr hoher 
Leistungsfähigkeit zu einem 
günstigen Preis entwickeln. 
Außerdem sollte es nicht ganz 
so schwierig sein, dafür Spiele 
zu schreiben. Dabei waren für 
uns drei Punkte besonders wich- 
tig: Erstens wollten wir mög- 
lichst viele Spiele-Entwickler für 
unsere Konsole gewinnen, 
zweitens durfte das Entwick- 
lungs-Kit nicht zu teuer sein und 
mußte zudem drittens einfach 
zu handhaben sein, damit Spie- 
le-Entwicklungen schnell zu rea- 
lisieren sind. 

PT: Das am auffälligsten design- 
te Teil der PlayStation ist ein- 
deutig das Joypad. Warum 
sieht das Ding gerade so aus? 
KK: Die Spielewelt ist mittlerwei- 
le eine dreidimensionale Welt, 
warum soll sie nicht auch mit 
einem dreidimensionalen Ein- 
gabegerät bedient werden? Wir 
entwickelten also Knöpfe für 
den Mittel- und Zeigefinger und 
stellten dann fest, daß das Pad 
nicht stabil in der Hand lag, 
also designten wir die Steuer- 
Hörner. Dann überlegten wir 
uns, in welcher Körperhaltung 


Spieler Games spielen. Wir 
kamen zu keinem eindeutigen 
Ergebnis, also testeten wir das 
Pad in jeder Lebenslage, im Sit- 
zen, auf dem Bauch liegend, 
stehend. Zum Schluß wurde der 
Druckpunkt der Buttons genaue- 
sten austariert. Das Ergebnis 
kann sich, glaube ich, sehen 
lassen. 

PT: Glauben Sie, daß die Pro- 
grammierer Effekte aus der 
Hardware kitzeln können, die 
sie im Vorfeld nicht für möglich 
hielten? 

KK: Wir entwickeln ständig 
zusätzliche Software-Bibliothe- 
ken, die die Hardware ständig 
um neue, aufregende Aspekte 
erweitern. Die Antwort ist also 
ein klares Ja, wir können noch 
nicht genau absehen, was die 
PlayStation zu leisten vermag. 
PT: Welches Game hat Sie bis- 
her am meisten beeindruckt? 
KK: Toh Shin Den. Takara hat 
eine neue Plattform mit ausge- 
zeichneter Grafik entwickelt. 

PT: Welche Art von Spiel möch- 
ten Sie als nächstes auf der 
PlayStation sehen? 

KK: Ein Game, das eine phan- 
tastische 3D-Grafik mit einem 
Adventure-Charakter verbindet. 
Das könnte aus der PlayStation 
die wahre Prozessor-Power her- 


Hardware der PlayStation steckt. Der 
44jührige General-Manager und Direktor 
ist seit über 20 Jahren bei Sony beschüf- 
tigt. PlayTime sprach mit Kutaragi-San 
während des Sony-Workshops in London. 


ausholen und zusätzlich noch 
einen Computerhelden erschaf- 
fen, mit dem sich der Spieler 
identifizieren kann, mit realisti- 
schen Gesichtszügen und Hand- 
lungsmustern. 

PT: Wie nahe kommt die Play- 
Station Ihren ursprünglichen 
Bauplänen für eine Videokonso- 
le? 

KK: 100%. Die ursprüngliche 
Idee war es, eine Konsole mit 
eigenem Grafik-Synthesizer zu 
bauen. Etwas, das die Grafik- 
Grundlage berechnet und dann 
darauf alle möglichen Effekte 
ohne Schwierigkeiten ermög- 
licht. Das haben wir erreicht. 
Natürlich gibt es noch eine 
lange Liste von Dingen, die in 
die nächsten Generationen der 
PlayStation Eingang finden wer- 
den. Das ist aber problemlos 
möglich und wurde nur noch 
nicht gemacht, um den Preis der 
aktuellen Maschine möglichst 
niedrig zu halten. 

PT: Welche Dinge meinen Sie, 
die für die PlayStation 2 in 
Frage kommen? 

KK: Zwei Dinge. Eins der 
zusätzlichen Features wird 
natürlich eine höhere Grafik- 
Performance sein. In den näch- 
sten zehn Jahren werden wir 
technisch soweit sein, heute 


INTO THE FUTURE = 


übliche Computergrafik in 
höherer Auflösung auf dem 
Fernsehschirm darstellen zu 
können. Dazu braucht es Pro- 
zessoren, die zehn Mio. Polygo- 
ne pro Sekunde oder mehr 
berechnen können. Das ist dann 
ungefähr die heutige Kinofilm- 
Qualität. Das erfordert zweitens 
für Konsolen einen breiteren 
Bus zur Datenübertragung zwi- 
schen Prozessor und den 
Systemkomponenten, um diese 
Grafik-Geschwindigkeiten errei- 
chen zu können. 

PT: Ging es bei Sony eigentlich 
noch normal zu, als sich der 
Veröffentlichungstermin der 
PlayStation näherte? 

KK: Als der Termin näherrück- 
te, ist von unserem Team keiner 
mehr zum Schlafen gekommen. 
Da wurde streckenweise bis zu 
vier Tage hintereinander unun- 
terbrochen gearbeitet. Das lag 
aber auch daran, daß es ein- 
fach viel zu aufregend war, um 
mit der Arbeit aufzuhören. Das 
größte Problem war, daß unser 
Labor in Akasaka kein Bade- 
zimmer hatte. Einer unserer 
Angestellten konnte sich fast 
zwei Wochen nicht waschen. 


ch 


© Das Team von Ken 
Kutaragi entwickelte eine 
Serie von hervorragen- 
den Realtime-Demos, um 
die technischen Qualitä- 
ten der PlayStation zu 
verdeutlichen. 


Frontier - Ist Encounters 


REVIEW 


Unendliche Weiten 


I Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 120,- IM 


in Klassiker präsen- 

tiert sich im neuen 

Gewand. 1984 brachte 

David Braben mit Elite für 
Commodores C 64 die erste 
komplexe Weltraumsimulation, 
die damals acht Galaxien und 
ein gutes Dutzend Raumschiffe 
umfaßte, auf den Markt. 
Dadurch darf sich Braben quasi 
als Begründer eines der bedeu- 


Absolut:0.0 Kmtr" 


© Der Anflug auf Raumbasen ist gewöh 


tendsten Spielegenres unserer 
Zeit fühlen. 1993 kam Elite Il: 
Frontier in die Läden und spaltete 
die Spacefans in zwei Lager. Die 
einen waren von den unendli- 
chen Möglichkeiten und der Rea- 
litätsnähe des Games begeistert, 
die anderen warfen ihm die feh- 
lende Rahmenhandlung und 
unzeitgemäße Vektorgrafik vor. 
Jetzt steht mit First Encounters 


Lanner II 
Interplanet.-Antrieb 
Rumpf 510% 
Schilde: Keine 
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— ea 


nungsbe- 


dürftig, funktioniert aber nach ein paar Anflügen. 


Cockpit im eleganten Design 


Möglichkeiten. 


sozusagen Elite 3 vor der Tür, 
und gegenüber dem Vorgänger 
hat sich auf den ersten Blick nur 
wenig geändert. Bei der grafi- 
schen Darstellung ist im Ver- 
gleich zu den Vorgängern zwar 
eine Verbesserung zu erkennen, 
das Programm bietet jedoch 
immer noch kein SVGA. Nach 
wie vor präsentiert sich das Spiel 
im Vektor-Look, die Auflösung 
wirkt ab und an gar recht grob- 
körnig. Die erstmals eingearbei- 
teten Videosequenzen mit profes- 
sionellen Schauspielern (leider 
nur mit englischer Sprachausga- 
be) beschränken sich auf kurze 
Personeneinblendungen, die 
beim Aufruf der Kommunikati- 
onskonsole auf einem Raumha- 
fen erscheinen und den Spielab- 
lauf auf Dauer eher stören als 
positiv beeinflussen. Die musika- 
lische Untermalung greift zwar 
auf mehrere Kompositionen 
zurück, erinnert jedoch durch 


Wer hat nicht schon einmal davon geträumt, mit dem Raumschiff neue Welten 
zu erforschen oder die Weiten des Universums unsicher zu machen? Mit 
First Encounters, dem offiziellen Nachfolger von Elite Il: 
Frontier, soll dieser Traum Wirklichkeit werden. 

Ob Ihr mit fremden Sternen Handel treibt oder als 
Söldner das Abenteuer sucht, Euch bieten sich viele 


den Verzicht auf digitalisierte 
Sounds eher an die Zeiten des 
guten alten C 64. Zum Glück 
kann man diese Störfaktoren mit 
Hilfe der Einstellungspanels eli- 
minieren. Wie gewohnt kann der 
reisewütige Weltraumabenteurer 
in First Encounters durch ein sehr 
detailliert ausgearbeitetes Uni- 
versum mit zahlreichen Galaxi- 
en, fast unzähligen Sonnensyste- 
men und Planeten fliegen, die 
komplett in 3D und astronomisch 
korrekt abgebildet wurden. Die 
Möglichkeit, Spielstände aus Elite 
2 zu übernehmen, wird jeden 
alteingesessenen Weltraumhänd- 
ler erfreuen. 


Willkommen an Bord 
Ihrer Saker MK III 


Du sitzt im Cockpit (welches Du 
im Verlauf des ganzen Spiels lei- 
der auch nie mehr verläßt) Dei- 
nes gerade neu erworbenen 


Das Cockpit läßt in Bezug auf Design und Bedienungskomfort kaum Wünsche offen. Ein besonderer Leckerbissen ist die Möglichkeit, 
alle Cockpit-Instrumente mit der Maus bedienen zu können. In der Mitte befindet sich der altbewährte Scanner. Auf der linken Seite 
steht ein neuartiger Doppelschirm für die Flug- und Waffenkontrolle zur Verfügung. Man kann damit auf der einen Seite die Triebwer- 
ke, das Fahrwerk, den Autopiloten und den Hyperraumantrieb steuern und auf der anderen Seite die Kontrolle über alle Waffensyste- 
me übernehmen. Rechts neben dieser Einheit befinden sich die vier Primärkonsolen. Dies sind: die Sichtkonsole, das Inventar, die Kar- 
tenkonsole und die Kommunikationskonsole. Diese vier Konsolen können nicht verändert werden und dienen zur Steuerung aller weite- 
ren Konsolen. Die Anzeigen für die Temperatur im Cockpit, die Lasertemperatur und die Treibstoffmenge sowie die Warnleuchten für 
Angriff, Fahrwerk und Autopilot dürfen natürlich auch hier nicht fehlen. 
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jritter Teil 


Raumschiffes auf dem Raumha- 
fen Old Blackelk auf Hope, 
einem terraformierten Planeten 
mit einem urwaldähnlichen Öko- 
system, der sich im Gateway- 
Sonnensystem befindet. Zuerst 
solltest Du durch Handel Dein 
Konto füllen. Denn ohne Geld 
bleiben die besseren Waffen 
oder ein größeres Schiff leider 
nur ein Traum. Informationen 
über die umliegenden Sonnensy- 
steme und die dort angebotenen 
oder nachgefragten Waren 
erhältst Du über die Kartenkon- 
sole. Mit diesem Wissen sollte es 
Dir leichtfallen, die größten 
Gewinnspannen zu ermitteln. 
Nebenbei kannst Du Dir durch 
ein Abonnement einer interga- 
laktischen Zeitschrift zusätzliche 
Informationen holen oder Flug- 
zeiten sinnvoll überbrücken. 
Sobald der Laderaum voll ist, 
geht's los, wobei Du nicht ver- 
gessen solltest, eine Starterlaub- 
nis einzuholen, da es sonst ein 
kurzer Flug wird. Ohne Starter- 
laubnis wird der unerfahrene 
Raumpilot von der Polizei näm- 
lich gnadenlos vom Sternenhim- 
mel radiert. Das Fahrwerk sollte 
ebenfalls schnellstens eingefah- 
ren werden, da es sonst sehr 
leicht beschädigt wird, was bei 
der nächsten Landung doch zu 
deutlichen Komplikationen führt. 


® Bei Raumsprüngen 
gibts eine Zwischen- 


sequenz zu betrachten. 


Alles Wichtige bisher beachtet? 
Dann aber Leinen los. Doch Vor- 
sicht, die Flugsteverung ist näm- 
lich äußerst gewöhnungsbedürf- 
tig. Ever Vogel verhält sich gna- 
denlos realistisch, reagiert also, 
wie im Vakuum des Alls üblich, 
auf den leisesten Schub. Darin 
unterscheidet sich Ist Encounters 
sehr drastisch von Spielen wie z. 
B. Wing Commander, wo das 
Raumflugverhalten eher dem von 
irdischen Jets ähnelt. Hier bleibt 
man beim Abstellen der Trieb- 
werke nicht auf der Stelle stehen, 
sondern bewegt sich mit konstan- 
ter Geschwindigkeit in gleicher 
Richtung weiter. 


Und ab gehts durchs Wurmloch 


Bei ausreichender Entfernung zur 
Raumbasis, einem ausgewählten 
Zielsystem und natürlich ausrei- 
chend Treibstoff kann man den 
Hyperraumsprung einleiten. 
Nach einer kurzen Sequenz 
befindet man sich im gewählten 
Sonnensystem, wo man sich nun 
einen Zielflughafen auswählen 
muß. Dies geschieht mit Hilfe 
einer Orbitalkarte, in der man 


Did Casablanca Schiffswerft 
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fast unbegrenzt hin- und herzoo- 
men kann. Nun kommen die 
zwei bedeutendsten Errungen- 


schaften des 35. Jahrhundert 


REVIEW IN 


Ansichtssachen 


Die Aussicht nach vorne, ... 


...nach hinten, ... 


verleihen genauen Überblick. 


zum Einsatz. Der mittlerweile 
serienmäßig eingebaute Autopi- 
lot und der Stardreamer-Zeitma- 
nipulator, den wir auch gleich 


® Eine Ansicht des Universums darf natürlich auch 
nicht fehlen. 
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® Ihr nähert Euch einmal mehr einem neuen Sonnen- 
system. Nun ist exaktes Navigieren erforderlich. 


auf maximale Beschleunigung 
einstellen (10- bis 10.000-fache 
Zeitverkürzung möglich). Somit 
beträgt die Reisezeit auch bei 
intergalaktischen Flügen nur noch 
einige Minuten, es sei denn, ein 
paar Piraten haben Verwendung 
für Deine Ladung und greifen 
Dich an. Leider ist ein Piraten- 
schiff selten größer als ein Pixel 
und dementsprechend mit Euren 
Impulslasern nur äußerst schwer 
zu treffen. Verfolgungsjagden 
wie in anderen Raumkampf-Spie- 


Privater spielt im Wing Commander-Uni- 
versum und kommt Elite - First Encounters 
durch seine Händler-Story noch am näch- 


MANIAC wählen! 
sten. Die beiden Prestigeobjekte Wing Com- 
mander 3 von Origin und Tie Fighter von 
LucasArts sind deutlich actionorientiert. Alle 


anderen Programme präsentieren sich in 
zum Teil hochauflösender Bitmap-Grafik. 
First Encounters kommt in herkömmlicher 


44) Vektor-Optik daher. Geschmacksache! 
Er = Tr VE Te 


len kann man auch vergessen, da 
dieser Möglichkeit durch die 
Flugphysik Grenzen gesetzt sind. 
So bleibt nur der Einsatz eines 
Strahlenlasers oder einer Rakete, 
um lästige Störenfriede in den 
Tiefen des Alls zu zerkrümeln. 
Das ist zwar praktisch, macht 
aber nicht unbedingt Spaß, so 
daß die Kampfsequenzen bald 
anfangen zu nerven. 


Der Sinn des Lebens 


Das Ziel des Spiels ist es, wie bei 
den anderen Spielen des Elite- 
Universums, durch Handel Kohle 
zu scheffeln. Damit kann man 
sich dann immer größere und 
besser bewaffnete Schiffe kaufen, 
um somit noch mehr Kohle schef- 
feln zu können, für den Kauf 
eines noch größeren Schiffes... 
Zugegeben, die Auswahl an 
unterschiedlichen Raumschiffen 
(alle mit dem gleichen Cockpit) 
und Ausrüstungsgegenständen 
kann sich sehen lassen, irgend- 
wann verliert jedoch selbst der 
fanatischste Raumhändler die Lust 
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nl 
Nach der Auswahl eines 
Sonnensystems... 


ee 
...deren Angebot und 
Nachfrage einholen... 


an seiner Tätigkeit. Doch dann 
gibt‘s ja noch das Bulletin Board 
für Sonderaufträge aller Art. Ob 
als Raum-Busfahrer, als Waffen- 
schieber oder als Kopfgeldjäger, 
hier werdet Ihr noch für eine 
Weile Beschäftigung finden. 
Doch dann stören unweigerlich 
einige Bugs den Spielgenuß. Es 
ist halt wirklich ärgerlich, wenn 
man für den Planeten X einen 
Piraten ausgeschaltet hat und 


VIEWPOINT 
Vor ca. zehn Jahren gab es 
nichts, was mich von einem 
Elite-Spiel mit meinem 
Schneider CPC 464 wegbrachte. Damals 
hatte David Braben eine neue Welt 
geschaffen, die wohl jeden, der in sie ein- 
trat, fesselte. Doch seitdem hat sich viel 
getan. Leider scheint David Braben einen 
Großteil dieser Zeit verschlafen zu haben. 
Es reicht einfach nicht, ein altes Spiel nur 
mit einem neuen Anstrich zu versehen, 
ohne dabei auch mal einen Blick auf die 
Konkurrenz zu werfen. 

zes (Gerhard Pöp| 


SUCHE: Überfahrt aufjginem schnellen Schiff zum 
Anayal-Sgstem. Zahle [495 


" STELLE GESUCHT: Als Mannschaftsmitglied auf 
einem Raumschiff 
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5F SUCHE: Uberfahrt für eine kleine Gruppe zum 
Stitan-System. Zahle 1825 
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© Wenn Euch die ewige Handelei zu langweilig wird, 
sucht Ihr Euch einen der zahlreichen Aufträge aus. 


..kann man sich Informationen 
über die Planeten, ... 


® EZ zur 

Kant F 
...oder sich über ihre Gesell- 
schaftsstruktur informieren. 


dann auf die Auszahlung seiner 
Belohnung verzichten muß. Wer 
über solche Unannehmlichkeiten 
aber hinwegsehen kann, weil er 
auf eine Rahmenhandlung und 
actionreiche Dogfights sowieso 
keinen Wert legt, sollte bei First 
Encounters dennoch einmal pro- 
bespielen. Für Hardcore-Strate- 
gen und angehende Handels- 
attaches hält das Programm 
sicherlich interessante Features 
parat. Dennoch hätte dem Game 
etwas weniger Realismus und 
etwas mehr Spieldesign sicher 
gut zu Gesicht gestanden. 
Gerhard Pöpl 
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CD ROM Programme 


11TH HOUR DT. ANL. #* \ 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. 

7TH. GUEST DT. ANL. 

AGES OF THE DEEP KOMPL. DT. 

ACROSS THE RHINE KOMPL. DT. # 

AEROSMITH: QUEST FOR FAME 

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE 

AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 / 
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SGENERIES 89, 

AIR TRANSPORT PILOT INCL. SOENERY USA 1 

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (MÄRCHEN) 

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT. ANL. 

ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 

AL QADIM KOMPL. DT. 

ALIEN LOGIC - SSI- 

ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT, 

ALONE IN THE DARK | & | KOMPL. DT. 

ALONE IN THE DARK Ill KOMPL. DT. 

ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 

ARMORED FIST KOMPL. DT. 

‚ATARI 2600 ACTION PACK 

AWARD WINNERS PLATINIUM inkl. LEMMINGS 
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 

B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 

B.C. RACERS DT. ANL. 

BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD. 

BATTLEBUGS KOMPL. DT. 

BATTLECHESS COLLECTION 

BATTLEDROME KOMPL. DT, 

BATTLEISLE 2 KOMPL. DT, 

BATTLEISLE II SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 

BIOFORGE KOMPL. DT. 

BM HATTRIOK SUPPORTER KOMPL. DT. 

BOLO DT. ANLEITUNG 

BUREAU 13 DT. ANL. 

BURNING STEEL & MISSION 1-3 KOMPL. DT. 

BURNING STEEL II 

BURNTIME KOMPL. DT. 

CAMPAIGN KOMPL. DT. 

CHAOS CONTROL DT. HANDB. # 

CINEMANIA - MICROSOFT - 1995 FILMDT.-BANK. 

CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION / 
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 

COLONIZATION & GIVILIZATION KOMPL. DT. 

COMANCHE INCL. MISSION 18.2 KOMPL. DT. 

COMBAT GLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE/ 
CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 

COMMANDER BLOOD R 

‚CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDERHAWK / 
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 

GREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH 

CYBERIA 


CYBERRAGE KOMPL DT, 

DARK FORCES KOMPL. DT. 

DARKSEED KOMPL. DT. 

DAS AMT KOMPL. DT. 

DAS SCHWARZE AUGE: - DSK.- KOMPL. DT. 
DAVID BOWIE -JUMP- WINDOWS 

DAWN PATROL KOMPL. DT. 

DEPTH DWELLERS (INGL. 3 D BRILLE) 

DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT. 
DER REEDER KOMPL. DT. # 

DESCENT DT. ANLEITUNG 

DESERT STRIKE 

DIE BOX GOMPIL. Inkl. DYNATECH/ 

\WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT. 
DIE VERRUECKTE RALLYE KOMPL. DT. * 
DIGGERS 
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH 1; 
DISCWORLD DT, ANL. 
DOGFIGHT DT. HANDB, 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. 
DRAGONS LAIR DT. ANL. 

DRAGON LORE - LEGEND BEQINS - KOMPL. DT. 
DREAMWEB KOMPL. DT. 

DUNE I KOMPL. DT. 

DUNE I1- BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT. # 

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL. DT. 

EARTH SIEGE KOMPL. DEUTSCH 

ECSTATICA DT. ANL. 

ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL. 

ELITE PLUS KOMPL. DT. 

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS] KOMPL. DT. 
EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 
E117 A NIGHTHAWK 

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB, 

F 14 TOMOAT + 5 SPIELE DT. ANL. 

F15 STRIKE EAGLE Ill DT. HANDB, 

FALCON 3.0. DT. HANDB. 

FANTASY FEST inkl, STRONGHOLD / DUNGEON 

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 

FIFA INTERNATIONAL SOCGER DT. HANDB. 

FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 

FLASHBACK KOMPL. DT. 

FLIGHT COMMANDER II 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT. # 

FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 

FLIGHT UNLIMITED DT. HANDB. 

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL DT. HANDB. 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 

FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND 

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 

FRONT LINES KOMPL DEUTSCH 

FULL THROTTLE / VOLLGAS # 

FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930-1004 

GAMETEK COMPLIATION INCL. ELITE 2/ 
HUMANS 1 & 2/NOMAD KOMPL. DT. 

GONE FISHIN 

GRANDEST FLEET DT, ANL. 

GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 

GREAT NAVAL BÄTTLES Ill 

GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL / 

NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3 
GUILTY DT. ANL 
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 

HAMMER OF THE GODS KOMPL. DT. 

HARPOON GLASSICS INCL. SCENARIOSSEDITOR 
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 

HELL DT. ANL, 

HERBERT GRÖNEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO. 
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IRON ASSAULT KOMPL. DT. 


KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT. 
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. 

KYRANDIA 2 -HAND OF FATE- 

KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 
L-ZONE 

LANDS OF LORE DT. ANL. 

LARRY 1-8 COLLECTION DT ANL. 

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL 
LEISURE SUIT LARRY | 

LEMMINGS 3 DT. ANL 

LEMMINGS FÜR WINDOWS DT. ANL. 

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 

LINKS GOLF DT. ANL 

LOLLYPOP DT. ANL. 

LOST EDEN DT. HANDB. 

LOST SIGNALS KOMPL. DT. 

LOTHAR MATTHÄUS SUPER SOCCER K.D. # 

M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 

MAGIG CARPET KOMPL. DT. 

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.* 
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT.- 
MASTER OF MAGIC KOMPL. DT. 

MASTER OF ORION & U.FO. DT. ANL. 
MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG 

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS & 

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 
MENZOBERRANZAN (SSI) INCL. MAUSMATTE 
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. # 
MIGROCOSM DT. ANL. 

MIG 29 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 

MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL. DT. 
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT. 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 
MYST - DT. HANDBUCH 

NASCAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 
NAVY STRIKE KOMPL. DT. # 

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. 
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 

NOVASTORM DT. ANL 

NHL IGEHOCKEY 95 DT. HANDB. 

OLDTIMER KOMPL. DT. 

OUTPOST (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 
PANZERGENERAL (SS1) INCL MAUSMATTE 
PATRIZIER KOMPL. DT. 

PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/SIGE) 
PEGASUS 1/95 (6.0) 

PETER GABRIEL XPLORA 

PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDB. 

PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. 

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT. HANDB. 
PIRATES! GOLD DT. HANDB. 

POLIGE QUEST 4 (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 
POPULOUS I & POWERMONGER (CLASSIC) 
POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1&2/ 

MECHWARRIOR 
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / 

FORMULA ONE G.P. / F 15 STRIKE EAG 3 DT. ANL. 
PREMIERE MANAGER 3 
PRINGE -SYMBOL INTERACTIVE- CO 
PRIVATER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 
PROJECT TODESPLADDE 
PROTOTYPE KOMPL. DT. # 

PSYCHO PINBALL DT. ANL. 
PYROTECHNICA DT. ANL. 

tanTRAINER KOMPL. DT. 

RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DT. 
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 
REBEL ASSAULT DT. VERS. 

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT. ANL. 
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 
RETRIBUTION DT. ANL. 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 
RISEOF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 


ROBINSUNS REQUIEM ENHANCED KOMPL. DT. 
ROBOCOP 3 & DUNE 1 

ROYAL FLUSH PINBALL 

'SAM 8 MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 
SEAWOLF SSN 21 KOMPL. DEUTSCH 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN. 
'SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. HANDB. # 
SHADOWCASTER KOMPL. DEUTSCH 
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 

SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 
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STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL. DT. # 
STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 
STERNENSCHWEIF -DSA Il- INGL SAP KOMPL. DT. 
STRIP POKER DT. ANL. 

‚SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS. 


SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL_DT. 

TANK COMMANDER KOMPL. DT. 

TASK FORCE 1942 DT. ANL. 

TEMPTATION INCL. 7TH GUEST / LAND OF LORE / 
HAND OF FATE /INDY GAR RACING 


BIRIBERTHEBEEREIEIRBLEE2EH3B5H3BH 
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89,0 


Versand: Liegnitzer Straße 13 . 82194 Gröbenzell 


Telefon: (08142)5 9640 


Telefax: (08142) 54654 


BESTELLANNAHME: MO. - DO. 900-1800, FR. 900-1700 


CD ROM Programme 


Unser Ladenlokal in AUGSBURG 
Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr 


Preishits PC DISKETTEN 


THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 

THEME PARK KOMPL. DT. 

TORNADO 8 FALCON 3.0 DT. HANDB. 

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 

TUNELAND KOMPL. DEUTSCH # 

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 

ULTIMA UNDERWORLD 182 

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. 

UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH 

UNIVERSE 

USS TIOONDEROGA DT. HANDB. 

VIRTUOSO KOMPL. DT. 

VISTA PRO 3.12 KOMPL. DT. 1 

WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL. 

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 

WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 

WHALES VOYAGE Il - DIE ÜBERMACHT - K..D. # 

WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL- 
BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 
ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HA\ 

WING COMMANDER 1 8 INDIANAPOLIS 500 

WING COMMANDER 18.2 DE LUXE EDITION 

WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH ! 

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG 

WOODRUFF 8 SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D, 

WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D. 

X-MAS LEMMINGS 94 DT. ANLEITUNG 

XWING GOLLECTORS DT. ANLEITUNG 

WRATH OF THE GODS. 

ZEPHYR KOMPL. DT. 

ZOOL2 DT.ANL 
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1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94- 49,90 
ACES OF THE DEEP MISSION 3,5" 44,90 
AL OADIM KOMPL. DT. 3,5" 85,90 
ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG 59.90 
ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 3,5° 49,90 
BAULÖWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS 89,90 
BATTLEDROME KOMPL. DT. 3,5" 39,90 
BAZOOKA SUE KOMPL. DEUTSCH 3,5° # 89,90 
BIING ! KOMPL. DT. 3,5” 85,90 
BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5° 69,90 
CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5° 59,0 
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/ 

CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL. 6,90 
COMANCHE inkl. MISSIONEN KOMPL. DT. 65,90 
DAS AMT KOMPL. DT. 3.5° 85.90 
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5° 85,90 
DER REEDER KOMPL. DT. 3,5° # 79,90 
DIE BOX VOL. inkl. BURNTIME / DYNATECH / WHA 

LES VOYAGE KOMP. DT. 54,90 
EARTH SIEGE DT. ANL. 79.90 
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. ANL. 3,5° 59,90 
‚EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT. 75.90 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB.3,5° 69,90 


'FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 3,5° 110. 


FLGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90 
FLGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90 
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 59,90 
'FUGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5° # 85,90 
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5° 55.90 
|FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 79.90 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 95 85,90 
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 49,90 


HARPOON I1V.2.0 ,5° 
HARPOON Il COLDWAR & WESTPAC BATTLESET JE 
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT. 
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT.3,5° 
HUGO DT. ANL. 3,5° 
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 
ISHAR Ill KOMPL. DT. 3,5° 
JUNGLE STRIKE DT. ANL. 3,5" 
KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG 
KUIK'N'PLAY KOMPL. DT. 3,5° 
LINKS PRO COURSE: PRAIRIE DUNE 3,5" 
LION KING DT. ANLEITUNG 3,5° 
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS 
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 
LOTHAR MATTHÄUS SUPERSOCGER KOMPL. DT. 
MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH 
METAL MARINES/WINDOWS DT. ANL. 
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5° 
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL 
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3.5° 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5" 
PREMIERE MANAGER 3 3,5" 
PROJECT .X" DT. ANL. 3,5" 
PYROTECHNICA DT, ANL 
RAVENLOFT - SSI- KOMPL. DT.3,5° 
RUESSELSHEIM KOMPL. DT. 
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 3.5" 
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5" 
'SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 
SIM TOWER 3,5"/WINDOWS VERS. + 
SPACE FEDERATION DT, ANLEITUNG 3,5° 
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT - 
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3.5" DT. ANL 
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM 
SUPERFROG DT. ANL. 3,5° 
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 
THEME PARK - BÜLLFROG - KOMPL. DT. 3. 
TIE FIGHTER KOMPL. DT. 
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 
TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5° 
TOWER ASSAULT DT. ANL. 3,5°% 
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANL. 3.5" 
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD / 

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 
X-COM TERROR FROM THE DEEP KOMPL. DT. 3,5" 
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1942 PACIFIC AIR WAR DT. HANDB. 3,5" 49,90 
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 3, 29,90 
ALIEN LEGACY 3,5" 39,90 
ANOTHER WORLD DT. ANL. 3,5° 34,90 
ARCADE POOL DT, ANL. 3, 29,90 
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90 
BATTLEISLE INCL. DATA DISK KOMPL.DT.3,5° 39,90 
BATTLETECH 2 +2 SPIELE 2,5" 24,90 
BENEATH A STEEL SKY 3,5" KOMPL. DT. 29,90 
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 9,90 
CAMPAIGN 2 3,5" 29,90 
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5* 90 


CLASSIC POWER COMP inkl. SPACE QUEST V / 
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 

COLONELS BEQUEST PC3,5 

COMBAT CLASSICS 2 GOMPILATION 

COOL SPOT 3,5" 

DARK LEGIONS - SSI- PC3,5° 

DAWN PATROL KOMPL. DT. 

DER CLOU KOMPL. DT. 3,5" 

DOGFIGHT DT. HANDB. 3,5" 

DUNE | KOMPL. DT. 3,5" 

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. 3,5" 

ETERNAM 5,25" 

EYE OF BEHÖLDER II KOMPL. DT. 3,5° 

F 14 FLEETDEFENDER DT. HANDB. 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDB, 3,5" 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 3,5° 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5" 

FREDDY PHARKAS 3,5" 

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5" 

GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3, 

GENESIA 9,5" 

GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 3,5" 

HARRIER JUMP JET DT. ANL. 3,5° 

HEART OF CHINA DT. ANL. 3, 

HEIMDALL I DT. ANLEITUNG 3, 

INCA Il KOMPL. DT. 3,5" 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 

JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 

JURASSIC PARK 5,25° 

KYRANDIA Il - HAND OF FATE- KOMPL. DT. 3,5" 

LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. 3,5" 

L'’EMPEREUR KOMPL. DT. 5,25" 

LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL 

UTIL DIVIL DT. ANL. 3,5" 

LOTHAR MATTHÄUS SOCCER 3,5" 

MANHUNTER NEW YORK 3,5° 

MANHUNTER SAN FRANOISCO 

MASTER OF ORION KOMPL. DT. 3,5° 

MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. K. D. 3,5" 

MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH 

NASCAR RACING 3,5" 

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 

PAGIFIG STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 

PGA TOUR GOLF PLUS 3,5" 

PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5° 

POLICE QUEST 3 3,5" 

POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3,5" 

POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3,5" 

POPULOUS 2 3,5° 

POWERMONGER 3,5" 

RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. VERS. 3,5" 

REACH FOR THE SKIES 3,5" 

RED BARON DT. ANL. 3, 

RED HELL KOMPL. DT, 3,5° 

RETURN TO ZORK KOMPL. DT. 3,5" 

REUNION KOMPL. DT. 3,5" 

ROME AD 92 DT. ANL. 3,5" 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5° 

SIM ANT KOMPL. DT. 3,5" 

'SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3, 

SIM EARTH KOMPL. DT. 3,5" 

SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. 3,5° 

SPECIAL FORCES 3,5° + 5 SPIELE 

STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL.. 3,5" 

SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5" 

TASK FORGE 1942 DT, ANL. 3,5" 

TEST DRIVE 3 3,5° 

TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5° 

U.FO, ENEMY UNKNOWN KOMPL. DT. 3. 

ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT. 3, 

ULTIMA UNDERWOLRD 3,5" 

WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 

WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 

WORLD CUP USA 1994 DT. ANL. 3,5" 

XENOBOTS 3,5* 

YEAGER AIR COMBAT 5,25° DT. ANL. 

YSERBIUS - SHADOW OF. - 3,5" 

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3,5" 


PC Soundkarten /Zubehör 
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300 KARTE/GREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 749,00 
3,5° 2HD SONY FORMATTED 10ER 12,90 
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDB. 199.00 
CD-CADDYS 6,99 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69.90 
FLÜIGHT CONTROL JOYST, THURSTMASTER 165,90 
GRAVIS GAME PAD 39,90 
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90 
JOYSTICK VERLÄNGERUNG 15POLIG 24,90 
MAUSMATTE 1,90 
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 369,90 
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV, GRAVIS 199,90 
PRO PEDALS/CH PRODUCTS. 169,90 
REVENGER JOYSTICK INCL. INTERFACE 149,00 
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 219,90 
SCREENBEAT AGTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39.90 
SOUNDBLASTER 16 CSP DT. HANDB. 269,90 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 159,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H. 309.90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB. 409,90 
SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT. HANDBUCH 149,90 
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29.90 
THRUSTMASTER FORMULA Ti DT. ANL. 239.90 
VIRTUAL PILOT PRO DT. ANL. 159,90 
WAVEBLASTER II 259.90 
WEAPONGONTROLJOYST. THURSTMASTER 199,90 
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN Er 


- Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
ime plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. 


Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


Die total verrückte Rallye = AN = ER Re 
Als das Breitspiel 
laufen lernte... 


I Hersteller: Blue Byte . ca. DM 120,- 0 


Wer kennt das nicht? Ein netter Abend mit ein paar Freunden, die 
Snacks stehen auf dem Tisch, die Getränke im Kühlschrank. Auf 
dem Wohnzimmertisch wird ein Spielplan ausgebreitet, Spielfigu- 
ren verteilt, Ereigniskarten gemischt und die dazugehörigen Wür- 
fel warmgeschüttelt. Freund Computer konnte bei solchen Gele- 
genheiten immer nur zuschauen. Bis jetzt! 


@ Die Slot Maschine 
ersetzt bei der total 
verrückten Rally den 
Würfelbecher. 


omputerfans, die selbst 
bei Monopoly oder 
Mensch-ärgere-Dich- 
nicht immer wieder 
einen sehnsüchtigen Blick Rich- 
tung Monitor geworfen haben, 
können nun aufatmen. Mit der 
total verrückten Rallye versucht 
Blue Byte, neue Wege zu 
beschreiten. Es soll eine Brücke 
zwischen eingefleischten Brett- 
spielern (Sozialstatus: extrem 


stellung kann 


Menge Details 
entdecken und 


Zug planen. 


@ In dieser Dar- 


man schon jede 


seinen nächsten 


® Herangezoomt 

kann man alle 
Animationen erst 
richtig genießen. 


kontaktfreudig) und den einsa- 
men Helden der Tastatur (Sozi- 
alstatus: Lone Ranger) geschla- 
gen werden. Auf den ersten 
Blick ein gewagter Spagat zwi- 
schen zwei anscheinend völlig 
unterschiedlichen Spielernatu- 
ren. Die Programmierer haben 
es sich nicht zu einfach gemacht 
und nur einen erfolgreichen 
Brettspieltitel umgesetzt, son- 
dern versucht, eine interessante 


Mixtur aus den verschiedensten 
Genres zusammenzustellen. 


ee 
Zu einer verrückten Idee noch 
verrücktere Leute 


Die Vorgeschichte ist schnell 
erzählt. Ein junger englischer 
Zeitungsverleger schlägt einem 
gelangweilten Londoner Adels- 
club eine Rallye quer durch 
Europa vor. Ziel ist es, die vor 


@ In der großen Übersichtskarte kann man die Positionen aller Mitspieler und der 
Farbfelder überblicken. 


jeder Etappe des Rennens zufäl- 
lig ausgewählte Stadt als Erster 
zu erreichen und dabei die 
Siegprämie einzukassieren. 
Sind alle Etappen durchgespielt, 
wartet eine Abschlußrallye auf 
die Teilnehmer, bei der jeder in 
einem anderen Winkel Europas 
startet und möglichst rasch Brüs- 
sel erreichen sollte. Am Ende 
dieser Master-Rallye wird dann 
abgerechnet. Dabei zählt das 
Bargeld der Spieler genauso 
wie der während der Etappen 
erworbene Grundbesitz. Bis zu 
fünf Spieler können an der fröh- 
lichen Hatz teilnehmen. Dabei 
spielt es keine Rolle, wie viele 
Spieler vom Computer ersetzt 
werden sollen. Also ist auch ein 
Solospiel möglich. Im Startmenü 
kann man sich ein entsprechen- 
des Portrait aussuchen und mit 
seinem Namen versehen. Falls 
der Computer Mitspieler über- 
nimmt, haben diese auch wie 
im richtigen Leben unterschiedli- 


REVIEW 


5, > Wer hätte das gedacht, 
Die hinter einem Vorhang verborgenen Portraits sind von der Rallye ausgeschlossen. Menschliche daß ein Brettspiel so gut f 
Spieler werden mit einem farbigen Bild angezeigt, während die Computergegner einen Metallic- auf dem PC rüber- $ 


Look verpafßßt bekommen. Jedem Spieler kann natürlich auch ein eigener Name gegeben werden. 


che Spieleigenschaften. Nach 
der Wahl der Etappenanzahl 
geht es richtig los! Der Haupt- 
bildschirm zeigt eine niedlich 
gestaltete Karte Europas, die 
jede Menge Animationen bein- 
haltet. Leute winken aus den 
Fenstern, Hühner gackern auf 
den Feldern, fast an jeder Stelle 
steckt viel Liebe zum Detail. Die 


Karte läßt sich auch heranzoo- 
men, so daß einem auch wirk- 
lich nichts entgeht. Um das 
Ganze auch übersichtlich dar- 
zustellen, wenn die Spieler sich 
nicht mehr im gleichen Bild- 
schirmausschnitt befinden, kann 
man sich den gesamten Spiel- 
plan mit allen Spielerpositionen 
anzeigen lassen oder den Bild- 


Blau - Geldgewinn in unterschiedlicher Höhe. 
Rot - Wie blau, nur umgekehrt. Ihr verliert Geld in unterschied- 


licher Höhe. 


Gelb - Eine Ereigniskarte wird vom Stapel gezogen. Jeder Spie- 
ler kann max. 8 Karten auf der Hand halten. 
Violett - Der Kauf einer zufälligen Ereigniskarte ist bei genü- 


gend Geld möglich. 


Grau - Stadtfeld. In jeder Stadt ist der An- und Verkauf von 


Grundstücken erlaubt. 


schirmausschnitt scrollen. Beim 
Ziehen mit den Spielfiguren 
wird aber komfortabel automa- 
tisch mitgescrollt. 


mn 0 EEE 
Das Rennen beginnt 


Jeder Spieler startet mit seinem 
Auto in London, sozusagen vor 
der Haustür des Adelsclubs. Mit 
einem einarmigen Banditen, 
Slot-Maschine genannt, wird 
der Würfelwurf simuliert. Die 
angezeigte Zahl gibt an, um 
wie viele Felder sich der Spieler 
weiterbewegen darf bzw. muß. 
Es ist nicht möglich, weniger 
Felder zu ziehen als „ausgewür- 
felt”. Die einzelnen Spielfelder, 
auf denen gezogen wird, sind 
farblich verschieden gehalten. 
Jede Farbe löst eine ganz spezi- 
elle Feldfunktion aus (siehe 


kommt. Ob Ihr nun 

„würfelt“ oder Eure Ereigniskarten den 
anderen um die Ohren haut, das Gefühl, 
am Wohnzimmertisch zu sitzen, ist allge- 
‚genwärtig. Aber hinter diesem Gefühl ver- 
steckt sich auch die einzige Schwäche des 
Spieles. Wozu sollte man sich vor den Rech- 
ner setzen und den Joystick kreisen lassen, 
wenn es am Tisch halt doch gemütlicher ist 
und man nicht dem Säuseln des PC-Lüfters 
lauschen muß, Als Brettspiel würde ich die 
„Rallye“ gerne öfters mitmachen, als Com- 
putergame ist es alleine sowieso eine fade 
Angelegenheit und zu fünft vor einem 14*- 
Monitor am Samstagabend .... naja! 


zes Bernd Diehl 


Extrakasten), wenn der Spieler 
direkt mit seinem Fahrzeug auf 
so einer Station stehenbleibt. 
Eine besonders wichtige Funkti- 
on haben dabei die grauen 
Stadtfelder. Dort können 
Grundstücke ge- und verkauft 
werden. Wenn man es schafft, 
alle Grundstücke einer Stadt zu 
erwerben, hat man ein Mono- 
pol errichtet. Grundbesitz ist 
eine beständige Einnahmequel- 
le für alle Teilnehmer. Für jedes 
Grundstück erhält der Besitzer 
Mieteinnahmen, deren Höhe je 
nach Art sehr unterschiedlich 
ist. Für Agrar-Grundstücke gibt 
es einleuchtenderweise weniger 
als für Luxus-Grundstücke. Im 
Falle eines Monopols verdop- 
peln sich die Mieteinnahmen. 
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Als besonderes Extra gibt es noch das Sehenswürdigkeiten- 
Feld. Hier kann man seine Fahrt kurz unterbrechen und ein 
Foto dieser Attraktion wird eingeblendet. Das hat auf den Spiel- 
verlauf aber keinen Einfluß, sondern dient nur zur Information. 


Reise Richtung Brüssel. Auf ähnlich liebevolle Weise 
werden alle Zieleinkünfte animiert. 


Verkaufen 


chiuß for Februar Karte 


Hiete Nora Vermegen 510.000 SI00 120% 


5500 564.000 8236.000 510.000 120% 


-831.800 520.000 12.0% 
-$166.500 


-$276.500 


530.000 48.0% 


550.000 19.2% 


wird „gewürfelt”. 


© Über die 


® In den Städten erscheint das 


Grundstücksmenü. 


550.000 192% 


8500.000 


@ In der Monatsauswertung kann 


man das Auf und Ab seiner 
Finanzen verfolgen. 


abstellt. Allzu aufdringliche Mit- 


Zieleinlauf 


wichtigsten spieler können mit einer hastig EEE 
Ereignisse hinter sich auf die Straße Die technische Umsetzung der 
während geworfenen Handvoll Nägel total verrückten Rallye läßt 
der Rally gebremst werden. Viele Karten kaum Wünsche offen. Die 
werdet Ihr können einem das Leben Bedienung ist gerade für Com- 
durch die wesentlich vereinfachen und puterlaien sehr intuitiv und ein- 
Zeitung seine Mitstreiter verzweifeln las- steigerfreundlich gehalten. Das 
informiert. sen. Das reicht von verbilligtem Brettspiel-Flair kommt sehr gut 


Kein schlechtes Einkommen! Die 
Grundstücke bergen aber auch 
ein gewisses Verlustrisiko. Aus- 
trocknung, Überschwemmungen 
oder andere unerwartete Ereig- 
nisse können über den stolzen 
Besitzer hereinbrechen. 


nn = Se nu ne  —— 
Ich schau‘ Dir in die Karten, 
Kleines 


en 
Doch nicht nur das richtige 
Haushalten mit den eigenen 


© Mit der Übersichtskarte 
könnt Ihr genau verfol- 
gen, wo Eure Konkurren- 
ten zur Zeit liegen. Die 
Karte ist auch zoombar. 


Finanzen will gelernt sein. Der 
Einsatz von Ereigniskarten, die 
man im Spielverlauf bekommt 
oder auch kaufen kann, bringt 
Vorteile. Zum richtigen Zeit- 
punkt ausgespielt, kann es 
schon mal passieren, daß sich 
ein Gegenspieler bis auf ein 
Feld vor das Etappenziel heran- 
gearbeitet hat und dann feststel- 
len muß, daß ihn ein putzig 
animierter Heißluftballon per 
Magnet mitten in der Prärie 


® Ein Confe- 
rencier erläu- 
tert vor jeder 
Etappe die 
Strecken- 
führung. 
Natürlich 

gilt während 
der Rallye 
sonst striktes 
Alkohol- 
verbot am 
Steuer. 


Grunderwerb über ein kostenlo- 
ses Flugticket bis zur Schulden- 
abwälzung auf einen Mitspieler 
und vieles mehr. Und als ob das 
nicht schon genug Schwierig- 
keiten wären, die sich da vor 
Euch und den Mitspielern auf- 
türmen, macht die finstere 
Gestalt eines Dr. Drago den 
zurückliegenden Teilnehmern 
das Leben schwer. Dr. Drago 
vernichtet Eure Ereigniskarten, 
verschenkt Euer Geld an die 
anderen usw. Aber es gibt 
natürlich auch die Möglichkeit, 
diesen Quälgeist wieder an 
einen unliebsamen Mitspieler 
loszuwerden. 


Mit gelungenen Brettspielumsetzungen ist 
der PC nicht gerade gesegnet. Im Gesell- 
schaftsspielbereich hat sich bisher, Share- 
ware einmal ausgenommen, überhaupt 
nichts getan. Nur im trockenen Wargame- 
Bereich gibt es vernünftige Brettumsetzun- 
gen, z. B. Harpoon von 360 oder Space 
Hulk von EA. 

nn were num 


rüber und wird durch das Medi- 
um Computer immens aufge- 
wertet. Glasklare Sprachausga- 
be, ein wirklich schön gestalte- 
ter Spielplan und jede Menge 
Spielstrategien lassen auf viele 
spannende Stunden im Freun- 
des- und/oder Familienkreis 
hoffen. 

Bernd Diehl 
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PLAY TIME 


DIE SOmausäs POWERTIPS 6/95 


| Woodruff (rcı 


Seite 449-455 Seite 467-469 

King’s Quest VII (rcı Dark Forces (pcı 

Seite 456-461 Seite 470-474 
0} . 

Pitfall (segu) Discworld ıcı 

Seite 462-466 Seite 475-480 

Bisher sind folgende Tips und Komplett-Lösungen in Play Time erschienen: 

Players Guide Seite Ausgabe MicroMachines (Amiga) 313-316 1/95 

Banshee 225-228 11/94 MicroMachines (MD) 337-341 2/95 

Battle Isle (PC) 257-259 12/94+1/95 Normy’s Beach Babe-o-Rama (MD) 144-150, 161-172, 193-200  8+9+10/94 

Bump‘n‘Burn (Amiga) 308-312 1-95 Pacific Strike (PC) 154, 155 8/94 

Cannon Fodder (Sega) 402-403 4/95 Pitfall (Sega) 429-434 5/95 

Chaos Engine (PC) 304-307 1/95 Privater: Righteous Fire (PC) 113-116, 139-143 7+8/94 

Clayfighters (SNES) 183, 191 9/94 Probotector (Game Boy) 260-263 12/94 

Colonization (PC) 321-326 2/95 Skeleton Krew (Amiga) 397-401 4/95 

Cyberio (PC) 353-357, 385-389 3/95+4/95 Star Wars (Sega) 363-364, 395-396 3/95+4/95 

Dawn Patrol (Amiga) 439-442 5/95 Stunt Race FX (SNES) 246-253, 285-288 11+12/94 

Defender of the Empire (PC) 411-416 4/95 Super Street Fighter II 232-237 11/94 

Die Siedler (A/PC) 178-182 9/94 Theme Park (PC) 209-212 10/94 

Donkey Kong (Game Boy) 279.284 12/94+1/95 Tie Fighter (PC) 254-256, 269-273 11+12/94 

Donkey Kong (SNES) 342-347, 379-384, 404-410 2+3+4/95 Urban Strike (MD) 238-245, 274-278 11+12/94 

Dragon (SNES) 264-268 12/94 Wario Blast (Nintendo) 435-438 5/95 

Dune 2 (MD) 173-177 9/94 Woodruff (PC) 443-448 5/95 

Earthworm Jim (MD) 348-352, 371-378 2+3/95 Zero Tolerance (MD) 299-303 1/95 

Incredible Hulk (MD) 201-208, 229-231 10+11/94 

Inferno (PC) 327-330 2/95 

Impossible Mission (AMIGA) 219-224 10/94 Codes Seite Ausgabe 

Kanonenfutter (A/PC) 97-105, 129-138 7+8/94 Amiga 29, 30, 61, 62, 94,126, 445+6+7+8+9/94 

Kid Chaos (Amiga) 317-320 1/95 158, 159,192 

King's Quest VII (PC) 417-422 5/95 Game Boy 160 8/94 

Lownmower Man (PC CD-ROM) 106-112, 156, 157 7+8/94 Mega Drive 31, 63, 95, 127, 160 44+5+6+7+8+9/94 

Little Big Adventure (PC) 358-362, 390-394,423-428 3+4+5/95 NES 192 9/94 

Magic Carpet (PC) 331-336, 365-370 243/95 PC (CD-ROM) 27, 28, 59, 60, 93, 125 445+6+7/94 

Mega Man X (SNES) 213-218 10/94 32, 64, 96, 128, 159 


[ 
Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine PLAY TIME Magazin-Tips bestellen: 
$t. HELP-Sammelordner „PLAY TIME Magazin“ je10,- DM 


Gesamt 


zagl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-/Ausland DM 13,.) DM 


Ich zahle den Gesamtbetrag von 
bar (Geld liegt bei) 
IT per V-Scheck 


I per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr DM 7,50) 


Coupon bitte schicken an: 


Computec Verlag 
Leserservice 


Postfach 


90327 Nürnberg 


Name..... 


Straß 


PLZ Wohnort....n.eresuuasssssunssensunn 


Datum/Unterschrift 


Im EEK KEEE_FEE_ Km KEm HE Im KEE_ KEE KEn KEn zn m 


r 


DM 


_ The Story Of Thor (sega) 


Super NES 


4+5+647+8/94 
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Play Time im Abo. 
Jetzt bestellen! 53 


12 x PLAY TIME oder 12 x das C64-PLAY-TIME-Kombi und 
eine KOSTENLOSE Superprämie Deiner Wahl! 


Du mußt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfüllen, ausschneiden, 
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse! 


Flexibler CD-Ständer 

Die gewünschte CD auf einen Griff. 

Für 35 Einzel-CDs. Die Clips sind 

einzel verdrehbar. Maße: Höhe ca. 
55 cm. Einfache Montage. 


Prämie 3 


Matchsack „Outdoor“ 

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und 
größenverstellbaren Schulter- 
gurten.1 Reißverschluß-vorfach mit 
Klettverschluß und 1 Hauptfach 
verschließbar durch einen 
Kordelzug. Maße: Länge ca. 50 cm, 
Durchmesser ca. 29 cm. 


Der Klassiker im topaktuellen Design. 
Mit Tragegriff und Umhängeriemen, 2 
großen Innenfächern, 1 großen und 1 
kleinen Reißverschlußfach sowie 2 
aufgesetzten Vortaschen und Überschlag 
mit Metallapplikation. Kunstleder. Maße: 
ca.38x 29x 10 cm. 


Prämie 5 
B. EIS 


r 


[71 Ja, ich will das PLAY TIME Abo 


I (DM 69,-/ Jahr; Ausland 93,-/ Jahr) PT 4005 

| D Ja, ich will das C64 -PLAY-TIME-Kombi-Abo 

I (DM 144,./ Jahr; Ausland 168,-/ Jahr) PK 4005 

[<>] l dazu erhalte ich folgende Prämie KOSTENLOS 

(nur eine möglich!): 

I 7 CD-Ständer 318533 

| 7 Kamera - Maginon 601 294 061 

I 7 Matchsack 330 286 
7 Datenbank 312 035 

1 Aktentasche 286 104 

| 7 Gallery Pen 314 432 

1] Die angekreuzte Prämie darf ich in jedem Fall behalten, 
auch im Falle des Widerrufs. 

| Ich erhalte die gewünschte Play Time früher als im Handel, 

I} frei Haus - die Versandkosten übernimmt der Verlag, 
Das Abo ist jederzeit kündbar. Geld für schon 

|} bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte 

N ich zurück. 

| Meine Adresse: 

I Name, Vorname E 

1 Sasse, Hausnummer >78 


Patrone: 


BBEerLWUN.-6G 


=---- ------ ----- -- -- -- -- 


PLZ Wohnort 


1. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten 
(Ich versichere mit der Unterschrift, daß ich das 18. 
Lebensjahr vollendet habe.) 

Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die recht- 
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC 
VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 
90327 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daß die 
Post bei einer Adressänderung dem Verlag meine neue 
‚Anschrift mitteilt 


2. Unterschrift ggf. des Erziehungsberechtigten 
(Ich versichere mit der Unterschrift, daß ich das. 
18.Lebensjahr vollendet habe.) 


Gewünschte Zahlungsweise:(bitte ankreuzen): 
7 Bequem durch Bankeinzug 
Konto.-Nr. 


BLZ 


gegen Rechnung 


Kamera - Maginon 601 
Kleinbildkamera 35 mm mit 
eingebautem Blitzgerät. 
Objektiv 1: 5,6. Fixfocus. 
Manueller Filmtransport und 
Filmrückspulung. Ca. 8 
Sekunden Blitzfolgezeit. 


Datenbank 


Ihre Daten sind immer griffbereit. 
Mit gummierter Tastatur, Telefon- 
nummernspeicher mit Paßwort- 
sicherung und Speicherkapazitäts- 
anzeige, alphabetischer Zuordnung 
der Daten, Rechner mit 4 Grund- 
rechenarten, Prozentautomatik und 
Vollspeicher, Uhr und Datums- 
anzeige. Lieferung inkl. Batterie 
und Kunststoffhülle. 


> s Gallery Pen 


Die besondere Art zu schreiben. 


nfüllhalter mit Künstlermotiv, 


1 Konverter, 1 Tintenglas mit blauer 
Tinte 30 ml, und Gebrauchs- 
anweisung. Im Geschenkset. 
Maße: ca. 16,5x 9x 3,5 cm. 


Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. 
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des 
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 


PC Neuheiten % 
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Serienwahn 


Hersteller: SS. Preis ca: 120,- DM 


$o gut wie jedem Rollenspiel von SSI waren bisher noch mindestens zwei Nachfolgerteile 
gegönnt. Warum sollte es bei Ravenloft anders sein? Auch hiervon erreichte uns vor kurzem 


der zweite Teil. 


igentlich hat man damit 
gerechnet, daß auch der 
zweite Teil von Ravenloft 
in der Welt von Stradh 
spielt. Aber weit gefehlt! The 
Stone Prophet spielt in einer 
öden Wüstenlandschaft, die 
sowohl von der Gestaltung als 
auch von ihren Einwohnern her 


Sex, Intrigen und Skalpelle nur für 
‚Amiga? Mitnichten! Der PC-Stratege 
investiert in OPs und Krankensälen, 
jongliert mit Eigenkapital und läßt 
Sabotagetrupps in Konkurrenz- 
Spitälern wüten. Dazu klickt man 
sich durch comicartig inszenierte 
‚Anstaltsräume, die alle Steverungs- 
funktionen beherbergen. Kranken- 
wagen-Welttrennen um betuchte 


eine starke Ähnlichkeit mit dem 
alten Ägypten aufweist. 


Der Hauch des Bösen 


Wie auch in Ravenloft 1 - 
Strahd’ s Possession ist es Eure 
oberste Aufgabe, der im Nebel 
versteckten Ebene zu entfliehen. 


Unfallopfer, verwesende Patienten im 
Wartezimmer und strippende Nacht- 
schwestern sorgen für eine völlig 
abgedrehte Atmosphäre. Durch das 
komplexe Echtzeit-Wirkungssystem 
und die Optionsvielfalt qualifiziert 
sich Biing! als prächtiger Alleinunter- 
halter. hs 
PC . Reline . ca. DM 110,- 


Grafik Sound 


% Fußball Total 

Fußball Total ist ein Game um das 
runde Leder, das wie ein Clone von 
Sensible Soccer aussieht. Alle Weit- 
bewerbe stehen dem Spieler offen, 
die zur Verfügung stehenden Mann- 
schaften sind editierbar. Das Spiel- 


Fun 


Dabei müßt Ihr Euch durch 
Pyramiden, Katakomben und 
auch durch eine Sphinx kämp- 
fen, um am Ende, wie auch 
schon beim Vorgänger, des 
Rätsels Lösung zu finden. Mit 
zwei entweder neu erschaffenen 
oder aus dem Vorgänger über- 
nommenen Charakteren findet 


geschehen mit den witzig animierten 


Variationsmöglichkeiten sind aber 
nicht drin. Für Wiederholungen von 
Fouls und spannenden Szenen wird 
auch schon mal etwas näher an 
Spieler und Spielfeld herangezoomt. 

av 
PC. Black Legend . ca. DM 60,- 


[Grafik 65% Sound 3 


Fun 


Ihr Euch zu Beginn des Spieles 
vor einem Zelt mitten in der 
Wüste wieder. Sehr schnell wer- 
det Ihr jetzt von den ersten 
Wüstenzombies und Geiern 
attackiert, so daß Euch bald 
klar wird, daß auch in dieser 
vom Nebel verborgenen Land- 
schaft irgend etwas Böses am 


% Flight Of The Amazon 
Queen 


tiert sich der Adventure-Fan- 
Gemeinde ein kleiner Lichtstreif am 
Horizont. Die Zutaten sind alle vor- 
handen - böse Verbrecher, schöne 
Frauen, dampfende Urwälder und 
wüste Eingeborene - aber irgend- 
wie zündet die Mischung nicht. 
Mag sein, daß es an den stümper- 


REVIEW 


Een | 
alu „SNEEBRTUN MIR Die Benutzeroberfläche wurde 100%ig von dem erst kürzlich 
erschienenen Menzoberranzan kopiert. Das Spiel läuft im 
Super-VGA Modus mit 640 x 480 Bildpunkten und 256 Far- 
ben. Ein großer Teil des Bildschirms wird dabei für die 3D-Dar- 
stellung der Umgebung genutzt. Man kann sich entweder mit 
einem Klick auf die Richtungsbuttons unter dem 3D-Fenster 
] oder mit Klicks direkt in das 3D-Fenster bewegen. Ansonsten 
ee or TMENTOU PLERD TO DON Us? Wat befinden sich unter dem 3D-Fenster noch Buttons für das Spei- 
chern und Laden von Spielständen und das Anzeigen des Opti- 
onsmenüs. Mit einem Klick auf einen der maximal vier Charak- 
tere öffnet sich ein zweiter Bildschirm, in dem Ihr Eure Charak- 
tere mit verschiedenen Gegenständen ausstatten könnt. Hier 
gibt es auch die Möglichkeit, die Charakterwerte Eurer Kämp- 


® Multiple Choice: Wenn man mit freundlich gesinn- fer einzusehen. 

ten Charakteren zusammentrifft, kann man sich mit Zurück zum Action-Fenster: Wenn ein Gegner auf Euch 
ihnen im Multiple Choice-Verfahren unterhalten. Den zukommt, könnt Ihr auf zwei verschiedene Arten mit ihm kämp- 
Verlauf der Unterhaltung kann man sich dabei aus- fen. Entweder Ihr laßt alle Eure Charaktere nacheinander 
drucken, so daß man später noch nach einem ver- angreifen und klickt mit einem Dolchsymbol auf den Gegner. Es 


meintlichen Hinweis suchen kann. gibt aber auch die Möglichkeit, die Waffen des gewünschten 


Kämpfers anzuklicken, womit er das nächstgelegene Monster 


© Nagas: angreift. 


Die Angriffe 
der Monster 
werden ein- 
drucksvoll 
dargestellt. 


. 
- 
. 
a 
E 
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Werk ist. Verschiedene Bauwer- Leder. Die Gegner, ob es nun 
ke in der Wüste bieten Euch Menschen mit Hundeköpfen 
eine gewisse Abwechslung von oder Wüstenmonster sind, wur- 
der ansonsten eintönigen Land- den alle dem Szenario sehr 
schaft. Doch in diesen Dunge- gekonnt angepaßt. 

ons kommen dann auch die 


meer. sure 
stärkeren Gegner zum Vor- Rollenspiel-Hype durch Qualität im 640x480 Pixel- leider wurde dem Spieler nicht 
schein. Wüstentrolle, Nagas SYGA-Look? Modus. Wie in den bekannten gegönnt, in alle Richtungen 


(schlangenartige Wesen) und m  Underworld-Rollenspielen von schauen zu können, so daß 

Diener des Todesgottes wollen Die Grafik glänzt dabei in der Origin bewegt Ihr Euch fließend Ever Sichtfeld nach oben und 

Euch hier mit aller Macht ans schon bekannten Super-VGA- durch eine 3D-Landschaft, nur unten eingeschränkt ist. Weiter 
haft gesprochenen Dialogen liegt schicken Raumjäger, der natürlich 
oder dal3 man optisch und akustisch mit allerlei Extras aufgerüstet wer- 
bei Indiana Jones and The Fate Of den kann, kämpft man sich durch 
Atlantis schon wesentlich stimmiger _ vertikal bzw. horizontal scrollende 
vor zwei Jahren bedient wurde. av und Microcosm-ähnliche Level. Das 
PC CD-ROM . Warner Interactive. ca. DM 90,-  abwechslungsreiche Leveldesign 


unser Held Raven unter Windows in 
einem viel zu kleinen Fenster durch 
das Amerika der Zukunft schießen 
muß. ms 


PC. Cyberflix . ca. DM 100,- 
[Grafik 55% Sound 60% Fun 


[Grafik Sound Fun bietet jedoch nur kurzzeitig gute 
Dan: 7 Y Unterhaltung. Die gegnerischen ur % Tank Commander 
% Future Dimensions _Angrifsformationen sindeichtzu ®inem Großstadlszenario müßt ihr Le un Missionen zu 
Im Gegensatz zu anderen Action- durchschauen, und die Grafiken mit einem schwer bewalfneten erledligen, wie eiyya: belrera das 
Shootern vereint Future Dimension nicht gerade anspruchsvoll. om Schwebepanzer rebellierende Dorf, fange den Konvoi.ab, zerstöre 
gleich drei Komponenten. Mit einem PC CD-ROM. Lifetimes . ca. DM 100,- Skinheads jagen. Gegrüßt sei der n 
x ii [Grafik 68x Sound Fon Zeitgeist! Die wenig abwechslungs- 
e "reiche Super VGA-Grafik vermag 
x) R lediglich ab und an durch geren- 
: Sp on 5 derte Zwischensequenzen zu erfreu- 
Hinter einer nicht sonderlich aufre- : 
Er ee en. Trotz gelungener Musikunterma- 
EEE SEHEN ENT lung bleibt die Motivation nach kur- 


gewöhnliches Endzeit-Ballerspiel. In zer Zeit auf der Strecke, weil sich 


REVIEW 


Wie in fast allen Rollenspielen können auch in Ravenloft 2 zu 
Beginn eigene Charaktere erstellt werden. Eine Zigeunerin bie- 
tet Euch mehrere Spielkarten an, mit denen Ihr Geschlecht, 
Rasse, Beruf, Einstellung und Aussehen Eurer zukünftigen Hel- 
den bestimmen könnt. Da es auch hier, wie immer bei SSI-Spie- 
len, die Möglichkeit gibt, die ausgewürfelten Charakterwerte zu 
verändern, kann man den Schwierigkeitsgrad von Ravenloft 2 
etwas verringern. Leider kann man aber nicht gleich für das 
Szenario typische Charaktere wie z. B. Wüstentrolle erstellen. 
Nur die schon sattsam bekannten Elfen, Zwerge & Co. stehen 
zur Verfügung. 


© Monster: 
Wüstentrolle 
und andere 
exzellent auf 
das Szenario 
abgepaßte Mon- 
ster greifen Euch 
an. 


© Statusschirm: In 
diesem Fenster 
könnt Ihr die Waf- 
| fen der Charaktere 
wechseln und Ihre 
Charakterwerte 
einsehen. 


Mit einer ansprechenden 
Grafik, sehr stimmungsvol- 
ler Hintergrundmusik und 
einer noch nicht ganz so 
ausgelutschten Hintergrundstory kann 
Ravenloft 2 durchaus begeistern. Einzig die 
Tatsache, daß Ravenloft 2 ein ziemliches 
Prügelrollenspiel ist, wo wirklich hinter 
jeder Düne ein never Gegner wartet, stößt 
etwas übel auf. 


zum Lars Geiger 


PC Neuheiten % 


u — 


alle feindlichen Panzer. Dazu fährt 

man seine bis zu vier Panzer durch 
eine aufwendige Polygonlandschaft 
und knallt kurzerhand alles ab, was 
sich vor dem Geschützrohr aufhält. 

Für Abwechslung sorgen Netzwerk- 
optionen und 3D-Helm. hw 


> 


PC CD-ROM . Domark . co. DM 100,- 
[Grafik 75% Sound 50 


% Mad News Extrablatt 
Die Vollversion muß bereits auf der 
Festplatte installiert sein, will man in 
den Genuß dieser zusätzlichen 
Schlagzeilen kommen. Man 
bekommt neue News, Stories, 
Rezepte, Comics und natürlich auch 


'% Fun 


hat es SSI auch in diesem 
Ravenloft-Teil nicht geschafft, 
eine 100%-ige Welten-Illusion - 
etwa in Spielen wie XXXX 2 
oder Dark Forces annähernd 
realisiert - aufzubauen. Man 
sieht nicht weit genug, die Gra- 
fikdarstellung ist noch etwas zu 
langsam, und vor allem wurde 
der größere Bildschirm des 
SVGA-Modus nicht ganz aus- 
genutzt. Im SVGA-Modus muß 


il EV 


neue Pin-Up-Fotos (fast hätt’ ich das 
vergessen...) geboten. Weltbewe- 
gende Verbesserungen am bewähr- 
ten Konzept wurden nicht vorge- 
nommen. Trotzdem lohnenswert. av 


PC..Ikorion . ca. DM 60,- 
Grafik 70 Sound 65« Fun 70% 
% Master of Magic 


Die deutsche Version von Master of 
Magic hat ziemlich lange auf sich 


Sehr komfortabel wurde das Automapping gelöst. Die Karte 
wird automatisch während des Erkundens der Umgebung mit- 
gezeichnet, später könnt Ihr die Karten dann noch selber mit 
Kommentaren versehen. Natürlich können die Karten auch in 
alle Richtungen gescrollt und als besonderes Gimmick sogar 
auf einem angeschlossenen Drucker ausgedruckt werden. 


PIT 
TELEPORTER 


JECT 
ILLUSIONARY WALL 
THE PRRIY 
CREATURE 

NPE 

FURHITURE 


um die Burg der feindlichen Voo- 
doo-Priesterin plattzumachen, weiß, 


warten lassen; nun ist sie da und 
frei von den Bugs, die in der ersten, 
wovon ich rede. Ein Langzeitknüller. 
av 
PC .MicroProse . ca. DM 120,- 
[Grafik 65% Sound 6: 


Fun 


Pyrotechnica 
Bis auf die zehn verschiedenen 
Waffenarten, einem nie endenden 


englischen Version so manchem Waffenvorrat und gelegentlichen 


den Spaß an MOM genommen 
haben. Die Mischung von Strategie 
und Fantasy hat noch nichts von 
ihrer Anziehungskraft verloren. 


Wer einmal als Meister des Chaos 
seinen Drachen herbeigerufen hat, 


die gesamte Grafik einfach um 
einiges detaillierter sein als in 
der normalen Auflösung mit 
einer viermal kleineren Darstel- 
lungsfläche. Der Soundtrack 
entschädigt etwas für die kleine- 
ren Unausgewogenheiten der 
Grafik. Die Hintergrund-Tracks 
sind sehr gut an die jeweilige 
Stimmung angepaßt und kom- 
men mal ruhig und mal fetzig 


daher. 


mim, u 
Das Ding mit der Steuerung 


Beim Vorgänger hatte ich die 
unbrauchbare Steuerung 


bemängelt, im zweiten Teil hat 
sie sich etwas verbessert. Natür- 


lich könnt Ihr Eure Kämpfer ent- 
weder mit der Tastatur oder der 
Maus steuern. Wieder könnt Ihr 
zwischen der von Underworld 
bekannten freien Steuerung und 
der aus der Eye of the Behol- 
der-Reihe bekannten Schritt- 
steuerung wechseln. Die Schritt- 
steuerung kämpft dabei mit 
dem Problem, daß man viele 
Räume nicht betreten kann, da 
man an einer Säule oder ähnli- 
chem einfach hängenbleibt 
(siehe Ravenloft 1). Die freie 
Steuerung kann da schon mehr 
überzeugen, da sie nicht mehr 
ganz so überempfindlich rea- 
giert wie im ersten Teil. 


Lars Geiger 


IOENE“ 


Schneller 486 für füssigen Spielfluß 
benötigt, unterstützt praktisch jede 
Soundkarte, Maus unbedingt erfor 
derlich 


) 
| du ou 


Media /Narkt:; 


SATURN 


TRON - SOFT 


Tel:03946/4268 
Tel:03946/707110 
Fax:03946/707110 


Versandadresse 
06484 Quedlinburg 
Ditfurter Weg 28 


VERSANDF 


und muß sein Gefährt durch gezielte 


pc 
Ravenloft 2 ist ganz klar der direkte Nach- Super Karts 109,95 DM Star Trek NextGeneration 119,95 DM 
Heretic 99,95 DOM ThelostEden 99,95 DM 
ae N 1. Aber auch das erst Bing ! 99.95 DM Iron Assault 99.95 DM 
ürzli i Mortal Combat 2 79,95 OM The11th Hour 99,00 DM 
INZICN BISENRNERE Menzoberranzan hat Psycho Pinball 99,95 DM Creatures Shock 94,00 DM 
viele Ähnlichkeiten mit Ravenloft 2 Hokum HA-50 89,95 DM Kyrandia3 102,00 DM 
Cannon Fodder 2 54,00 DM Nascar Racing 83,00 DM 
TEE Nascar Racing 75,00 DM _CDV Monats CD-ROM 19,00 DM 
Master of Magic 109,95 DM Int. Tennis Open 80,00 DM 
ME =: Alone in the Dark 3 109,00 DM  Heretic 99,95 DM 
= u | Descent 99,00 DM Descent 99,00 DM 
Pseudomissionen in einzelnen Levels Schüsse vor der Kollision mit Astero- | N ricar nad ae DEN 
hat dieses Endzeit-Ballerspiel nicht _iden und Ufos bewahren. Zwar 1 m 
viel zu bieten. Die grafische Darstel- wurde Stardust gegenüber seinem } Overlord 57,00 DM 
Tone ter kehr Bksmig. daß un] Pi Cannon Fodder 2 57.00 DM 
g so grobkörnig, dal Urvater grafisch und soundtechnisch | Sensible World of Soccer 57,00 DM 
trotz einer vorhandenen Level-Über-- etwas aufgepeppt, kann aber heuti- 1 Ali keschbane! NEN 
sichtskarte beim Umherfliegen all- gen Technik-Anforderungen schon 1 Bi 
Dane up Se ; ware 
mählich die Orientierung den Bach lange nicht mehr standhalten. tw 1 
ae Mitsumi CD-ROM Double Speed für nur 249,00 DM 
runtergeht. Schnell verliert sich PC CD-ROM . Bloodhouse Oy/Lid.. cu. DM 69,- 1 Sony CD-ROM Double Speed für nur 246,00 DM 
daher anfangs aufkeimender Spie- [Grafik 55% Sound 64% Fun 53) N Mitsumi CD-ROM Trible Speedfür nur 389,00 DM 
lespaß, auch aufgrund der immer N l Shuttle Sound-System ( WAV-tablefähig ) für nur 149,00 DM 
ähnlichen Aufgaben und kaum 1 
wechselnder Szenarien. ce 1 Für Software Lösungshilfen - Bücher Reservierungsservice bei Neuheiten 
PC CD-ROM. Psygnosis .«0. DM n.b. } Weiterhin Software für SNES, MEGA DRIVE, CDI 
_ - } Fordern Sie kostenlos unsere Preislisten an. 
Grafik Sound Fun | Unsere Bestelltelephone sind von 9.00 Uhr bis 18.00 Uhr und 
60x Sound 65% Fun 48) 
Sonnabends von 9.00 Uhr bis 13.00 Uhr für Sie geschaltet. 
% Stardust 1 Der Versand erfolgt per Nachnahme 9,50 DM, Eilzuschlag 7,00 DM 
2 Für Druckfehler und Irrtümer keine Gewähr - Preisänderungen vorbehalten. 
Als Raumschiffkommandant steuert | 
man durch verschiedene Galaxien 
1 
I 


REVIEW 
Super Street Fighter Il Turbo 


I Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 120,- IM 


Vorsicht, in den Straßen wird wieder gekämpft! Action, schnelle Kicks, exotische Kämpfer - 
mit Super Street Fighter Il Turbo schickt Gametek alle Spieler, pünktlich zum Kinostart des 
gleichnamigen Blockbusters mit Jean Claude van Damme, in die Kampfarena. Es muß sich 


Bi; @ 


% 1942 - The Pacific 
Air War Gold 


Die CD-Version hat gegenüber 
ihrem Diskettenvorgänger tatsäch- 
lich mehr zu bieten. Ein ausführli- 
ches Lexikon informiert mit Sprach- 
ausgabe und vielen kleinen Video- 
filmchen über Art und Historie der 
diversen Kampfflugzeuge und 
Kriegsschiffe. Außerdem gibt‘s als 
Bonus zum Flugsimulator die Sze- 


* h 
mm Im _wem Im jmM IHR_ A IA A AA A AMMEM. A AAME EA A A ME AED A A A A A m m 


narien dazu. Wer noch nicht im 
Besitz der Disk-Version ist, sollte 
also zugreifen. cb 
PC CD-ROM « MicroProse * ca. DM 130,- 


[Grafik 88% Sound 82% Fun 82% 


%* Flamingo sa 


Mit Flamingo Tours darf man als 
Reiseveranstalter seine Kunden in 
alle Länder dieser Erde schicken. 
Trotz der vielen bunten Urlaubsfotos 


- oder gerade deshalb - verspürt 
man wenig Lust, am heimischen 
Computer Reisebüros quer über den 
Globus zu eröffnen und Busse in 
Buenos Aires zu chartern. Flamingo 
Tours ist optisch teilweise so kunter- 
bunt, daß einem schon die Augen 
schmerzen. Da spart man sich die 
Groschen besser für einen richtigen 
Urlaub. av 
PC CD-ROM ® Kaiko + ca. 80,00 DM 


[Grafik 50% Sound 55% Fun 55% 


% Lemmings 

for Windows 
Das Spielprinzip ist immer noch 
das gleiche: Es gilt, möglichst viele- 
tapsige Kerlchen durch Hindernisse 


erweisen, ob das Actionspiel an die Erfolge seines legendären Vorgängers 
anknüpfen kann oder nur eine billige Fort- und Kinoumsetzung ist. 


ean-Claude van Damme 
ist Dein Lieblingsschau- 
spieler, die Zierde Deiner 
Wände sind Karate- 
Poster und Deine Videosamm- 
lung wird angeführt von Ameri- 
can Fighter? Dann bist Du hier 
genau richtig. Actiongeladene 
Bildschirmkeilerei und Nerven- 
kitzel sind das oberste Gebot. 
Jetzt machen schillernde Cha- 
raktere wie Blanka, T. Haw und 
Dee Jay den Bildschirm wie- 


hindurchzubugsieren und in den 
nächsten Level zu retten. Sogar auf 
die Levels hat sich das Back to the 


BE: 


ae aasan+-% 


Roots-Prinzip ausgewirkt: es wurden 
keine neuen dazugesrtrickt. Somit 
ist dieses Spiel nur etwas für Leute, 
die eifrige Lemmings-Sammler sind 
oder die neben Windowsanwen- 
dungen auch mal ein Spielchen 
wagen wollen. Die hohe Wertung 


© Dieses Musterexemplar eines 
Kämpfers ist nur schwer zu besie- 
gen. Auch ihn kann man allerdings 
für sich auswählen (oben links). 
Gemeine Angriffe schlägt das mutierte 
Elektro-Monster Blanka mit speziellen 
Waffen zurück. Ein Stromschlag ist da 
nichts Besonderes (oben u. unten rechts). 


der zur Kampfarena. Die Over”. Dem Spieler stehen 16 
Regeln sind einfach: Zwei verschiedene Kämpfer zur Aus- 
Typen prügeln sich, bis der wahl. Jeder von ihnen steht für 
eine K.O. liegenbleibt. Wer einen ganz eigenen Kampfstil. 
zwei von drei Runden gewon- Eine Reihe von Spezial-Schlä- 
nen hat, darf sich mit dem gen stehen zur Verfügung. 
nächsten Gegner vergnügen, Diese allerdings in die Realität 


den Kämpfer und somit die 


2 1 nz 
ansonsten heißt es “Game umzusetzen, sprich den Gegner Der Vorgänger läßt grüßen Anzahl der Gegner hat sich von 


damit auf die Matte zu Das Programm langweilt nicht acht auf 16 verdoppelt. Die 
schicken, bedarf es komplizier-- mit üppigen Hintergrundstories Programmierer haben dabei 

schimkampf Marke “PrO- ter Joystick- bzw. Tastatur- oder einem wohlformulierten aber keine komplett neue 
| geln ohne Ende” hingezogen Bewegungen. Nur nicht die Fin- Spielziel. Einfach drauflos Mannschaft geschaffen, sie 

fühlen, sind hier bestens aufgehoben. Daß 9°" verrenken! Ganz nach schlagen und gewinnen. haben die Altbekannten über- 
| sich Super Street Fighter I Turbo nicht gera- Spielautomaten-Manier tritt Gegenüber Street Fighter Il, das nommen und nur den Rest 
/ de als Demonstrationsprogramm für Sozio- man im Arcade-Modus nach damals als Spielhallenumset- dazugestrickt. Positiv aufgefal- 


VIEWPOINT 
Spieler, die sich zum Bild- 


Iogie-Studenten eignen würde, war von der Auswahl seines Helden zung heiß ersehnt war und len ist das Options-Menü. Hier 
vornherein klar. Sicher hätte man ak Spie- gegen die 15 verbleibenden dann ziemlich enttäuschte, las- kann zwischen dem Arcade- 
ler gern ein wenig mehr grafische Deliko- Gegner der Reihe nach an. sen sich zwar keine bahnbre- Modus für einen Spieler und 
tessen zu verzehren, letztendlich ist die Vorausgesetzt natürlich, man chenden Neuerungen ausma- einem Zwei-Spieler-Modus aus- 


Steuerung bei einem Beat ‘m Up aber en- schafft es, ihren Lebensenergie- chen, die Verbesserungen lie- gewählt werden. Desweiteren 
scheidend, und die ist ausgesprochengt Balken wegzuputzen, bevor der gen hier aber im Detail. Was können die Musik und die Joy- 
gelungen. eigene am linken Anschlag einem als erstes ins Auge sticht: stick- bzw. Tastatursteuerung 
um Thomas Wiesner klebt. die Anzahl der auszuwählen- eingestellt werden. Besonders 


gibts nur aufgrund des nach wie vor der Top 20 Golfplätze der USA, müssen ihren ganzen detektivischen PC CD-ROM ® The Red Balloon/Telemedia + 


genialen Spielprinzips. tw _ befindet sich in Kansas. Geboten Spürsinn aufwenden, um einer ca. DM 120,- 
PC CD-ROM « Psygnosis * ca. DM 70,- wird eine hügelige Landschaft, die  Sabotage im Hamburger Hafen auf [Grafik 65% Sound 55% Fun 
[Grafik Sound 68% Fun einen deznet an Schottland erinnert. die Spur zu kommen. Doch leider FTarE a 
ee Aufder CD befindet sich neben %* Maabus 
% Links Course dem anspruchsvollen Golf-Acker Ein Action-Spiel unter Windows. 
Prairie Dunes auch ein neues Feature. Besitzer der Von der Regierung beauftragt, steu- 


Bevor ein etwaiger Nachfolger auf CD-ROM-Version des Basispro- 
den Markt kommt, versorgt Access gramms dürfen einen kurzen Rund- 
seine Spieler mit einem neuem Kurs. flug über jedes Loch genießen. tw störung eines weltbedrohenden 

Der Schauplatz Prairie Dunes, einer PCCD-ROM ® Access ® ca. DM 70,- Strahlenherdes. Die über 1.000 3D- 

Grafik 80% Sound 55% Fun 75%] wird die durchaus gute Idee denk- Küberurnugm _<ssst———Tugr Teo 

? bar schlecht umgesetzt. Die Puzzle- 
% Lost Signals dichte und -qualität erreicht besten- 
Wer wollte nicht schon einmalwie falls einmal unteres Mittelmaß. 

die fünf Freunde oder TKKG Detek- Optisch und akustisch wird dem 

tiv spielen? Die drei jugendlichen Spieler auch nur Bescheidenes 

Hauptdarsteller von Lost Signals geboten. av 


ert Ihr eine Art Panzer über eine 
einsame Insel. Das Ziel: Die Zer- 


BR mm PC Neuheiten % 


wichtig hierbei ist, daß die 
Tastaturbelegung selbst neu 
definiert werden kann, um die 
akrobatischen Faust- und 
Fußschläge schnell ausführen zu 
können. Vor dem eigentlichen 
Beginn muß der Spieler noch 
zwischen drei Spielgeschwin- 
digkeiten auswählen. Dies 
macht die Keilerei für blutige 
Anfänger und eingefleischte 
Profis gleichermaßen interes- 
sant. Während des Kampfes hat 
sich nichts wesentlich Neues 
getan; vor verschiedenen Hin- 
tergründen treten die Kämpfer 
zum Duell gegeneinander an. 
Eine schnelle grafische Umset- 
zung der Steuerung kennzeich- 
net das Bild. Erwähnenswert ist 
auch die erfrischend fetzig 
gestaltete Musik, die, unterbro- 
chen von Kampfgeräuschen, im 
Hintergrund für Stimmung 
sorgt. Wer in seiner Runde 
zweimal verloren hat, also das 
Game Over-logo zu sehen 
bekommt, wird zwar mit einem 


Animationen und eingebauten 
Videosequenzen bereiten zwar Ver- 
gnügen, sind aber nicht besonders 
flüssig. Größtes Manko von Maa- 
bus: der niedrige Schwierigkeits- 
grad läßt den interaktiven Film 
schnell langweilig werden. tw 
PC CD-ROM « Microforum + ca. DM 100,- 


[Grafik 70% Sound 


% Magic Carpet 
Missionen 
Vor gar nicht langer Zeit schlug das 
3D-Action-Spiel ein wie eine 
Bombe. Da läßt eine Missions-CD 
nicht lange auf sich warten. Mit 
Hilfe des Zauberteppichs macht 
man sich auf den Weg, um Mana 


Fun | 


@ Kämpfer unterschiedlichster Natio- 
nen stehen sich gegenüber. 


ironischen 
Kommentar 
verabschiedet, 
muß aber den Kopf 
nicht hängenlassen. Ein 
Continue-Service erlaubt es 
dem Spieler, an der Stelle wie- 
der fortzufahren, an der er auf 
die Matte geschickt wurde. 
Damit müßt Ihr nicht jedesmal 
wieder beim ersten Computer- 
gegner anfangen. 


_ . 
Spielkonsolen, eine mächtige 
Konkurrenz! 


me Don eo rn 
In Anbetracht der Vielzahl an 
Kampfspielen, die es auf diver- 
sen Konsolen und Automaten 
gibt, stellt sich die Frage, ob 
Super Street Fighter II Turbo mit 
seinem Remake-Konzept erfolg- 
reich sein kann, zumal Spiele 
wie Wrestling, Ninja, u. äö. mit 
neuen Ideen und oft mit besse- 
rer Grafik aufwarten können. 
Wer bei diesem Spiel nach 
SVGA-Grafik oder nach digita- 


einzusammeln. Neue Zauber- 
sprüche unterstützen dabei den 


Spieler. Grafik, Sound und Steue- 
rung lassen weiterhin kaum einen 
Wunsch offen.Der Schwierigkeits- 
grad steigt deutlich an. Also genau 
der richtige Nachschlag für alle 
Profi-Djinnis unter Euch. Eine echte 
Herausforderung. tw 
PC-CD-Rom « Bullfrog + ca. DM 40,- 

[Grafik 88% Sound 


Fun | 


HUSH START 


PrAamma PLAYER SELECT 


lisierten Film- 
sequenzen 
| Ausschau 
hält, wird 
lange suchen 
müssen. Nerven- 
kitzel und schnelle 
Bewegungen sind aber 
auf jeden Fall geboten. Wer 
einen Sinn für solche Actionkost 
hat, wird mit diesem Programm 
seine Freude haben. Auf dem 
PC kann sich der neue Street 
Fighter gegen seine Prügel-Kon- 
kurrenz jedenfalls recht ordent- 
lich behaupten. 

Thomas Wiesner 


T Br — 77 


SSF II Turbo knüpft an seinen Vorgänger 
Street Fighter Il an. Zwar liegt auch dem 
neuen Street Fighter dasselbe Konzept 
zugrunde, die technische Qualität und Spiel- 
barkeit wurde aber deutlich angehoben. 


© Dem Spieler stehen 16 
verschiedene Kämpfer 
zur Auswahl. Jeder mit 
anderen Eigenschaften 
und eigenen Kampftech- 
niken. 


INFO BIS: 


Prügelspiel 

Erfordert 486DX-50, 4 MB 

V6A-Karte 

Soundblaster, Adlih 

Besonderheiten: Zwei-Spieler-Modus wie 
am Automaten 


nn nn m 


% Fee - Giants of 


Als Pe einer Luftschiffahrts- 
gesellschaft versucht Ihr, zu Beginn 
unseres Jahrhunderts Glück und 
Geld zu machen. Es gilt, sich durch 
Forschung, Luftschiffbau und durch 
die Erschließung noch nie befahre- 
ner Flugrouten als Herr der Lüfte 
zu erweisen. Auch politische Ver- 
änderungen haben einen Einfluß 
auf den Erfolg Eures Unterneh- 
mens. Die Simulation um dieses 
historische Kapitel der Luffahrt läßt 
sich simpelst per Maus bedienen. 
Auch die in Kupfertönen gehaltene 
Grafik paßt so richtig zu dem Zeit- 
alter der großen Zeppeline und 


schafft die richtige Stimmung auch 
im Zusammenwirken mit dem net- 
ten Soundtrack. Ein totaler Über- 
flieger wurde von Ikarion zwar 
nicht auf die Reise geschickt, aber 
ein paar Stunden Spielspaß sind 
Freunden des Genres mit Sicher- 
heit garantiert. av 
PC CD-ROM ® Ikarion ® ca. DM 120,- 
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inal-Street Fighter-T-Shirts 


Me i Comics 
.5 al-Baseball-Caps mit dem Film-Logo 
\1 


vr 
« 5 Original-Soundtrack-CDs 
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PC-CD-ROM REVIEW 
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Prototype 


anand 


I Hersteller: NEO . Preis ca.: DM 100,- MM 


j G ww 


eind! 


NEO stößt in den Action-Bereich vor. In einer Welt voller Gewalt und Terror, Haß und Unter- 
drückung (Originalton) ist der Prototyp eines Kampfraumers die letzte Hoffnung der Recht- 
schaffenen. Wagemutig steigt Ihr in den Prototyp und stellt Euch den Bösewichtern, wobei 


mit Feuerkraft nicht gespart wird 


rototype reiht sich naht- 

los ein in die Gruppe 

der horizontal scrollen- 

den Action-Spiele. 
Mehrwege-Scrolling, CD- 
Soundtrack und über 100 Geg- 
ner hat jedoch längst nicht jeder 
Genre-Vertreter zu bieten. 
Welle für Welle werdet Ihr von 
angriffslustigen Wesen unter- 
schiedlichster Art und in unter- 
schiedlichen Formationen ange- 
griffen. Ihr trefft auf Asteroiden, 
Kampfschiffe, Insekten, Fabel- 
wesen, sich verwandelnde 
Geschosse und auf wer weiß 
was noch alles. Ab und an blei- 
ben von zerstörten Gegnern 
kleine Metallkugeln übrig. Diese 


solltet Ihr schleunigst aufsam- 
meln, stellen sie doch dringend 
benötigte Upgrades für Eure 
Waffen dar. Sind alle Angriffs- 
wellen eines Levels glücklich 
besiegt, trefft Ihr auf die eigent- 
liche Herausforderung: einen 
irrwitzigen Endgegner, der nur 


durch ständiges Beharken mit 
der stärksten Waffe zum Rück- 
zug gezwungen werden kann. 


BUS 02 0 uns 2 Sure u 2 2 
Der Prototyp - what's new? 


Euer Kampfraumer sieht aus wie 
eine Kreuzung aus der F15 und 


einer Wing Commander-Dralthi. 
Zu Beginn des Spiels seid Ihr mit 
einem Waffentyp in Minimal- 
konfiguration und drei weiteren 
Energiekammern für Extrawaf- 
fen bestückt. Diese werden aller- 
dings erst durch Aufladen mittels 
aufzusammelnder Energiekugeln 


SIR LAUTST,: 


® Die zentralen Auswahlmenüs von Prototype sind nicht immer perfekt durch- 
dacht, da manchmal unübersichtlich. 


Die Wurzeln von Prototype sind eindeutig in 
der Spielhalle oder im Konsolenbereich zu 
suchen. Erste Vertreter des Genres auf dem 
PC dürften aber Spiele wie Projekt X sein. 
nn an Eee nu 


aktiviert. Die Energieverteilung 
erfolgt bei Prototype auf eine 
recht interessante Art und 
Weise: die vier Energiekam- 
mern des Raumjägers stellen 
gleichzeitig Energievorräte für 
die betreffende Waffe als auch 
für den Schutzschild dar. Ist eine 


@ Diese 
miesen Flat- 
termänner 
solltet Ihr 
schleunigst 
mit der 
Smart Bomb 
erlegen... 


aktivierte Energiekammer auf 
Minimum, so habt Ihr zum einen 
keinen Schutzschild mehr (jeder 
Treffer ist recht fatal) und zum 
anderen nur sehr begrenztes 
Angriffspotential für die entspre- 
chende Waffe. Sammelt Ihr 
Energiekugeln auf, so erhöht 
sich der Energiepegel der akti- 
ven Waffe um maximal vier Stu- 
fen, wodurch Euch nicht nur 


@ So geht's dahin. Fast 
alle Energiekammern gela- 
den, trotzdem rummst’s. 


© Zwei der Endgegner - groß, gemein und schnell. 


größere Feuerkraft (schnellere 
Schußfolgen, Schüsse achtern, 
etc.), sondern auch eine höhere 
Widerstandskraft der Schilde 
beschert wird. Das Ganze hat 
allerdings einen kleinen Haken: 
mit jedem Treffer, den Euer Pro- 
tolyp einsteckt, werden nicht nur 
die Schilde um je eine Stufe 
schwächer, sondern auch die 
Waffen. Dadurch wird zwar die 
Aufrüstung des Schiffes extrem 
vereinfacht, dessen Abrüstung 
jedoch leider in gleichem Maße. 
Als ad eng und tak- 


tisches Bonbon könnt Ihr, 
während Ihr eine Angriffswelle 
mit einer Waffe beharkt, eine 
andere Energiekammer aktivie- 
ren und die aufgesammelten 
Power-Ups in diese Kammer lei- 
ten. So dürfen schrittweise alle 
Energiekammern des Prototyps 
aufgeladen werden. 


Eure 6eg 


... zeichnen sich vor allem 
durch Schußkraft, hohe 


vr und extreme 


Das CD-ROM-Magazin von EUames 


- Deutschlands führen- 
dem PC-Spielentugazin mit Diskette. 


Diesmal mit der Vollversion „1869 


- nehmen Sie teil an der bedeutendsten 
Ära europäischer Handelsgeschichte. 
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für nur 
DM 
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@ Eine kleine Auswahl der 
Welten, in denen Ihr Euch 
bewähren müßt. 


Dummheit aus. Intelligente Geg- 
ner gibt’s kaum. Es gilt, sich 


schleunigst auf spezielle 
Angriffsmuster einzustellen und 
sich diese einzuprägen, um die 
Gegner anschließend effizient 
bei ihren jeweiligen Schwach- 
stellen packen zu können. Dar- 
auf beschränkt sich dann der 


a } 0. 
Das Waffenarsenal kann sich sehen lassen 
müßt Ihr allerdings selbst finden! 


Anspruch an den Spieler auch 
fast schon. Die Angriffswellen 
sind relativ phantasielos, fast 
jeder Gegner läßt sich mit dem 
gleichen Waffentyp nieder- 
strecken und die Manövrier- 
möglichkeiten des Prototypen 
sind mit Hoch-Runter und 
Schnell-Langsam ebenfalls sehr 


.. N 


. Die richtige Waffe 


begrenzt. Ob aus dieser unge- 


*; ww 


heuren Aktions- und Bewe- 
gungsvielfalt auch der Name 
des Spiels resultiert? Wird man 
einer Angriffswelle gar nicht 
mehr Herr, so besteht die Mög- 
lichkeit, eine Smart Bomb einzu- 
setzen, ein niedliches Gerät, 
welches ab und an aufgesam- 
melt werden kann und bei 
Betätigung der Leertaste sämtli- 
che momentan sichtbaren 
Angreifer hinwegfegt. Bei eini- 
gen Gegnern ist diese kleine 
Hilfe unerläßlich, greifen doch 
z. B. die Flugdrachen nicht nur 
in hoher Zahl, sondern auch mit 
irrwitzigem Tempo in Kamika- 
ze-Manier an. Hier hilft wirklich 
nur noch der beherzte Griff zur 
Overkill-Taste. 


Die Frusthremse 


Glücklicherweise hat sich NEO 
im Gegensatz zu manch ande- 
rem Softwarehaus dazu durch- 
gerungen, eine sehr gute Spei- 
cher-Option einzubauen. Mit 
der Escape-Taste könnt Ihr 
jederzeit (!!) das Spiel unterbre- 
chen - entweder um eine kleine 
Kaffeepause einzulegen oder 
um den aktuellen Spielstand zu 
sichern bzw. zu laden. Dazu 
stehen Euch fünf Speicherplätze 
zu Verfügung, die für das gröb- 
ste Ungemach ausreichen soll- 
ten. Habt Ihr einmal eine kniffli- 
ge Stelle überwunden, solltet Ihr 
auch sofort Gebrauch von die- 
ser Möglichkeit machen - die 
nächste Angriffswelle könnte 
nämlich unangenehme Überra- 
schungen bereithalten! Ein 
dickes Lob verdient sich auch 


der knackige Gitarren-Sound- 
track. Da macht das Anhören 
der Musik derart Spaß, daß 


VIEWPOINT 


Prototype ist sicher kein 

übles Spiel, aber eine Frage 

des Geschmacks. Bei Action- 

Titeln auf dem PC scheiden sich ja bekannt- 
lich die Geister. Obwohl auch mir persönlich 
andere Genres mehr zusagen, muß festge- 
halten werden, daß mit diesem Game 
Action-Fans einiges geboten wird: riesige 
Endgegner, massig viele Levels, rassiger 
Sound und vor allem die gelungene Save- 
Option stehen auf der Haben-Seite. Dage- 
gen fehlen die Features Sprachausgabe und 
variable Schwierigkeitsgrade.Wie gesagt: 
Geschmacksache... 


Thomas Carlile 


man schon aus diesem Grund 
den nächsten Level zu Gesicht 
kriegen will. 


‚Fazit 


Wer wirklich jeden Action- 
Reißer im Schrank haben muß, 
kommt an Prototype auf keinen 
Fall vorbei. Das Spiel gehört 
aufgrund seiner technischen 
Präsentation sicherlich zu den 
besseren Vertretern des Genres. 
Aber auch Action-Neulinge 
können bei Prototype ruhig ein- 
mal probespielen, über die vor- 
bildliche Save-Option werden 
sie sich häufiger als nur gele- 
gentlich freuen. 

Thomas Carlile 
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Im Original 


Zockerregel 7: Es will Dich jamand necken - sollte er Dein Floppylaufwerk abdecken. 


AMIGA GAMES beleuchtet sämtliche 
Neuerscheinungen für alle 
Amigasysteme. + + + 


Zusatzinfos im ausführ- 
lichen Hardwareteil. + + + 


Außerdem: Regelmäßige Specials 


und Hintergrundinfos zu aktuellen Das ultimative 


Spielen und Ereignissen. + + + AMIGA-Spiele- 
Wieder mit 32 Seiten en 
Tips&Tricks zum Heraus- Für nur 


nehmen und Sammeln. 


tädtebau, Ver- ;, 
kehrs- und Trans-% 
portwesen, Automo- 

bilbau, Unterhaltungsin- 
dustrie - es gibt sicherlich nur 
wenige Bereiche des täglichen 
Lebens, die noch nicht zum 
Gegenstand einer Wirtschafts- 
simulation gemacht worden 
sind. Das hat man wohl auch 
bei Kaiko gedacht und sich auf 
die Suche nach einem der letz- 
ten simulationsfreien Reservate 
gemacht. Beim Thema Urlaub 
wurde man schließlich fündig. 
Wo andere ausspannen und 


Flamingo Tours 


alles über 
Tabellen 
und Rech- 
a nungen 
" verges- 
sen wol- 
len, drücken 
die Jungs von 
&> Kaiko dem 
Spieler den Ta- 
schenrechner 
in die Hand, 
mit dem er dann als Reisever- 
anstalter möglichst gewinnbrin- 
gend kalkulieren kann. 


Am Anfang war die Kaffeefahrt 


Die Realität hat schon des öfte- 
ren gezeigt, daß die Tourismus- 
branche ein ziemlich riskanter 
Wirtschaftssektor ist, in dem 
man für gewöhnlich schon 
wegen wenigen Fehltritten 
„baden geht”. Besonders kleine 
Unternehmer haben es da 


> 
& 


@ Bevor man in aller Welt wie wild Hotels bucht, sollte 
man das Reiseverhalten seiner Kunden studieren. 


schwer. Aus diesem Grund 
empfiehlt es sich auch für Euch 
als frischgebackene Reisever- 
anstalter, erst einmal sehr 
bescheiden zu beginnen. Kauft 
Euch einen billigen Bus, mietet 
ein günstig gelegenes, aber 
nicht zu teures Reisebüro, pla- 
ziert die eine oder andere Zei- 
tungsanzeige und baut ein klei- 
nes, aber feines Angebot an 
Urlaubszielen im Nahbereich 
aus. Es lohnt sich dabei, das 
Reiseverhalten Eurer potentiel- 
len Kunden genau zu studieren 
und so die beliebtesten Ferien- 
orte ausfindig zu machen. Fast 
immer gute Geschäfte verspre- 
chen die deutschen und öster- 
reichischen Alpen sowie Nord- 
und Ostsee. Wer-es versteht, 
eine geschickte Preisgestaltung 
zu betreiben sowie die Zahl der 
Hotelbuchungen und der inter- 
essierten Kunden unter einen 
Hut zu bringen, der kann sich 


per 


@ Besonders übersichtlich sind sie nicht, die knallbunten 


I Hersteller: Kaiko Software . Preis ca.: DM 70,- IM 


Lange dauert es nicht mehr, dann beginnt wieder die 
| große Sommerurlaubszeit. Wer noch kein Quartier hat, 
sollte spätestens jetzt buchen. Die Spieledesigner von 
Kaiko helfen Euch dabei! 


schon bald über steigende 
Umsätze freuen. 


OHTENGEEEEEErE > EEG 
Alle Bevölkerungsschichten 


ansprechen 


Euer Angebot an Reisezielen 
und Unterkünften sollte mög- 
lichst jedem Geschmack und 
jedem Geldbeutel entgegen- 
kommen. Es reicht nicht, 
irgendwelche billigen Betten- 
burgen auf einer dieser über- 
laufenen Mittelmeerinseln aus- 
zubuchen. Man sollte an Fami- 
lien mit Kindern denken, die 
einen preiswerten Badeurlaub 
verleben wollen, an klunker- 
behängte, S-Klasse fahrende 
Gattinnen, denen es nichts aus- 
macht, wenn ihr erfolgreicher 
Ehemann für die Übernachtung 
ein paar Scheinchen mehr hin- 
blättert, und an gebrechlichere 
Zeitgenossen, die ihrem Körper 
in einem Kurort was Gutes tun 


Grafiken, die einen durchs ganze Spiel verfolgen... 


wollen. Selbstverständlich darf 
man auch die Bildungshungri- 
gen nicht vergessen und muß 
deshalb ein paar Städtereisen 
im Programm haben. 

Hat sich der erste Erfolg erst 
einmal auf dem Bankkonto 
bemerkbar gemacht, kann man 
allmählich ans Expandieren 
denken. Ihr habt nun die Mög- 
lichkeit, auch in anderen Städ- 
ten Reisebüros zu eröffnen oder 
Kreuzfahrten über die Welt- 
meere zu veranstalten. Flugzeu- 
ge erlauben es Euch nun end- 
lich, in die Hochburgen des 
Massentourismus vorzudringen 
und die Sonnenhungrigen sar- 
dinenbüchsenweise z. B. nach 
Mallorca zu karren. Dort liegt 
nämlich - zumindest in Flamin- 
go Tours - immer noch das 
große Geld. 


Konkurrenz belebt das Geschäft 


Natürlich seid Ihr auf dem 
Markt nicht der einzige Feri- 
enanbieter. Auf Wunsch könnt 
Ihr Euer Geschick mit bis zu 
drei Mitspielern messen. Dar- 
über hinaus habt Ihr die Wahl 
zwischen drei verschiedenen 
Schwierigkeitsgraden. 
Während im Easy-Modus das 
Reiseverhalten der Kunden 
jeden Monat gleich ist, spielen 
im Normal- und im Heavy- 
Modus die Saisonzeiten eine 
wichtige Rolle: so ist der 
Andrang z. B. am „Teutonen- 
grill” in den Monaten Juli und 
August besonders groß - dafür 
muß man im Januar, Februar 


VIEWPOINT 
Kaiko greift bei Flamingo 
Tours eine witzige Idee für 
eine Wirtschaftssimulation 
auf, setzt das Projekt jedoch fast vollständig 
in den Sand. Hauptärgernisse sind zum 
einen der monotone Spielverlauf und zum 
anderen der viel zu niedrig angesetzte 
Schwierigkeitsgrad. Zu schnell hat man das 
Spielprinzip durchschaut, zu schnell macht 
man Karriere, ohne sich dabei sonderlich 
anstrengen zu müssen. Für Einsteiger ins 
WiSim-Genre mag Flamingo Tours geeignet 
sein, allen anderen kann man nur vom 
Kauf abraten. Es gibt sooo viele Konkur- 
renzprodukte, die um Welten besser sind... 

m Herbert Aichinger 


© Der Urlaubspostkarten 
könnten wirklich 
spektakulärer sein. 


und im November mit starken 
Buchungsrückgängen rechnen. 
Gelingt es Euch, die Kunden 
mit Eurem Programm zufrie- 
denzustellen, bleibt es nicht 
aus, daß Ihr von begeisterten 
Urlaubern als Dankeschön die 
eine oder andere Postkarte 
zugeschickt bekommt. Der Mit- 
spieler, der als erster eine zu 
Beginn festgelegte Zahl an Kar- 
ten erhalten hat, ist Sieger. 


et a Sr nn 
Bunt allein genügt nicht 


Vom ersten Moment an will 
Flamingo Tours beim Spieler 
das richtige Urlaubsfeeling, 
aufkommen lassen. Knallbunte, 
aber trotzdem wenig spekta- 
kuläre Grafiken sorgen dafür, 
daß man sich sofort an einen 
sonnigen Meeresstrand versetzt 
fühlt, an dem die Feriengäste 
eine unfreiwillige Modenschau 
mit den flippigsten Badekla- 
motten veranstalten. Passend 
dazu erklingt pseudolässige 
Reggae-Musik, die allerdings 
deutsche Schwerfälligkeit nicht 
verbergen kann. 

Schon nach kurzer Zeit hat 
man sich an der Farbenpracht 
sattgesehen, zumal sich von 
Bildschirm zu Bildschirm 
eigentlich kaum etwas ändert. 
Da helfen auch die angeprie- 
senen „digitalisierten Urlaubs- 
bilder aus allen Ecken der 
Welt” nicht viel, denn sie sind 
derart grobkörnig, daß man 
Einzelheiten darauf sowieso 
nicht erkennen kann. Die 
Maussteuerung zumindest 
spricht auf dem Amiga besser 
an als in der PC-Version des 
Spiels: der Wechsel in einen 
anderen Bildschirm funktioniert 
reibungsloser und Preisgestal- 
tung sowie Hotelbuchungen 
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© Wer u. a. mit „Kaffeefahrten” genug Geld erwirt- 
schaftet hat, darf auch einen Flieger chartern. 


gehen wesentlich flotter von 
der Hand. Trotzdem kann das 
alles nicht darüber hinwegtäu- 
schen, daß sich Flamingo 
Tours in Sachen Abwechslung 
und Anspruch nicht gerade mit 
Ruhm bekleckert. Man klickt 
sich ständig durch die gleichen 
Screens und hat nur eine sehr 
beschränkte Auswahl an 
Handlungsmöglichkeiten. Dar- 
über hinaus läßt sich das 
Spielprinzip allzu schnell 
durchschauen, so daß einem 
unaufhaltsamen Aufstieg 
eigentlich auf Dauer nichts im 
Wege steht. Immerhin bleibt 
ein Trost: die kleinen grauen 
Zellen können endlich einmal 
richtig Urlaub machen! 
Herbert Aichinger 
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© Nach und nach kann man alle wichtigen Städte 
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Deutschlands mit seinen Reisebüros beglücken. 


is Hersteller: New World Computing . Preis ca. 
En 27 mann ee 


Wurde schon im Schulunterricht se, mit Hilfe von Fabeln mehr 
oder minder sinnreiche Lehren unter die Menschen zu bringen, so 
kommt mit Erben der Erde ein wahrhaft tierisches Adventure daher, 
in dem Tiere die Rolle der ausgestorbenen Menschen übernommen 
haben, aber noch mit sehr menschlichen Problemen kämpfen. 


or Urzeiten wurden 
den Tieren von den 
mittlerweile ausgestor- 
benen Menschen vier 
Geschenke hinterlassen: der 
denkende Geist, das fühlende 
Herz, der sprechende Mund 
und die greifende Hand. 
Warum allerdings die Men- 
schen vom Angesicht der Erde 
verschwunden sind, weiß 
anfangs niemand so genau. 
Szenenwechsel. Hauptdarsteller 
Rif, ein Fuchs, hat auf dem jähr- 
lichen Jahrmarktsfest ein Spiel- 
chen verloren, da erfährt er 
eine schreckliche Nachricht. Die 
Sturmkugel, ein Heiligtum, wel- 
ches Stürme und Unwetter vor- 
hersagen kann, wurde gestoh- 
len. Da die Reineckes auch hier 
ein recht diebisches Image 
haben, wird Rif der Freveltat 
beschuldigt, und weder seinen 
Unschuldsbeteuerungen noch 
dem Alibi seiner Freundin 
Rhene schenkt man Glauben. 
Will Rif Rhenes hübschen Pelz 


0.017995 


® Dieses Frettchen ist der 
Glasmacherkunst kundig 
und verhilft Euch zu einer 
neuen Linse für den 
Astronomen. 


retten, muß er die Kugel bis 
zum nächsten Neumond wie- 
derbeschaffen. So beginnt die 
große Suche. 


Trio Infernale 


Begleitet wird Rif von zwei Hel- 
fern: von Eeah, einem Elch, und 


Die Welt der Tiere 
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® In seinem-Schloß 
nimmt der Keilerkö- 
nig seine Schlamm* 
bäder. 


© Unheimliche, dunkle 
Gänge führen Rif zum 
Keilerkönig. 


dem Keiler Okk. Mit ihren ver- 
schiedenen Fähigkeiten können 
sie auch schwierige Aufgaben 
lösen. Ein Anhaltspunkt, die 
Fußspur des Täters, findet sich 
in der Nähe des Heiligtums und 
führt das Trio in die Wildnis. 
Man begegnet Stämmen von 
Katzen, Wölfen und Hunden, 
die für eine kleine Gegenlei- 
stung mit Hinweisen weiterhel- 


® Einfach eines der Verben und die zugehörige Figur 
oder einen Gegenstand aus dem Inventar anklicken, 
und schon passiert‘s. So leicht geht das. 


o Im Wald erhaltet 
Ihr eine wichtige 
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@ Des öfteren hlaby- 
rinthe wie.das der Rat- 
tenhöhle zu durchstrei- 
fen. Diese verwirrenden - 
Gänge bergen zwar-keine größeren‘ 

um ihnen zu entkommen, braucht man mehr 


Geduld als Köpfchen. Das Umherirren Kostet Spiel 
spaß und nervt mif der.Zeif. Re 


fen. Unterhält man sich mit 
allerlei Getier, erfährt man 
bald wichtige Tips und löst 
schnell eines der Rätsel. Über- 
haupt hält sich der Schwierig- 
keitsgrad von Erben der Erde in 


ROOTS 


Für alle Liebhaber der LucasArts-Adventures 
ist keine Umgewöhnung nötig. Die Steue- 
rung sieht nicht nur genauso aus, sondern 
funktioniert ebenso hervorragend. 
GEBETE. 0 — 


einsteigerfreundlichen Gren- 
zen. Dafür greift man in den 
häufiger auftauchenden, aber 
wenig originellen Labyrinthen 
des öfteren zu Bleistift und 
Papier, um den Überblick zu 
behalten. Nach unzähligen Rei- 


% Akira 
Das Jump & Run mit typischem 
Seitwärts-Scrolling beginnt im vom 
Dritten Weltkrieg zerstörten Tokio. 
Zu Fuß, auf einem Motorrad oder 
mit einem Fluggerät kämpft Ihr Euch 
durch öde Levels, untermalt von 
fader Musik, und versucht, ein 
gefährliches Geheimprojekt zu stop- 
Yake H 


sen steht man irgendwann den 
antiken Ruinen der legendären 
Menschen gegenüber, deren 
rätselhaftes Verschwinden nun 
vielleicht eine Auflösung 
erfährt. 


II per > ns Zunge Train DEE 
LucasArts läßt grüßen 


Zur Steuerung von Rif (Elch und 
Keiler greifen automatisch ein) 


AMIGA 1200 REVIEWEN 


dient die altbewährte LucasArts- 
Engine von z. B. Indiana Jones. 
Sie erlaubt problemloses Bewe- 
gen und Handeln in der isome- 
trischen 3D-Landschaft. Aller- 
dings muß dieser grafischen 
Darstellung eine gehörige Porti- 
on Rechenleistung gezollt wer- 
den, daß das in alle Richtungen 


VIEWPOINT 

Mit Erben der Erde ist den 
Schöpfern ein Adventure 
gelungen, das zwar keine 
Spannungsmomente vermissen läßt, aber 
durchweg friedliebend daherkommt. Auf- 
grund des niedrigen Schwierigkeitsgrades 
und der Probier-Rätsel eher für Anfänger 
oder diejenigen unter Euch geeignet, die 
einfach einige Stunden geruhsamer Unter- 
haltung suchen. 
em \ngolf Held 


mögliche Scrolling einschlä- 
fernd langsam wird. Hinter- 
gründe, Gebäude und Akteure 
sind feinaufgelöst und detail- 
reich in voller 256 Farben- 
Power gezeichnet. Animationen 
oder Ben Soundeffekte sind 


®@ Beim Durchstreifen des Tempelgartens stoßen Rif 


und seine Kumpanen auf die erste heiße Spur. 


‚pen. Dabei läßt Akira schon nach 
kurzer Zeit den nötigen Pep vermis- 
sen, und die Spiellaune Haut ab. ih 
ICE. Amigo, ca. DM 80,- 


[Grafik Sound 40 Fun 2%] 
% Kingpin 
Wer den Weg zur Bowlinghalle 


scheut, kann in Kingpin die Kugel 
rollen lassen. Leider spricht grafisch 
höchstens das spärlich animierte 
Fallen der Pins an, und auch Sound 
ertönt nur gelegentlich. Die Festle- 
gung der Wurfrichtung ist Sache der 
Reaktionsschnelligkeit. Ohne die bis 
zu sechs möglichen Mitspieler ist 


schnell Langeweile angesagt. ih 
Team 17. Amigo. co. DM 40,- 


Sound 


[Grafik Fun 


Lollypop 


In Jump & Run Manier durchstreift 
Klein Lolly, bis über beide Ohren 


@ Betretet Ihr ein Ba, 
öffnet sich meist ein 
Extrafenster. 


spärlich gesät, und auch auf die 
im Intro beeindruckende 
Sprachausgabe wird im Spiel 
verzichtet. Durch das Fehlen 
jeglicher Gewalt - gegen Erben 
der Erde wirkt jeder Tom und 
Jerry-Streifen wie ein Horror- 
Schocker - empfiehlt sich das 
Spiel als vergnüglicher Spaß für 
die ganze Familie. 


Ingolf Held 


FNTT, 
INEOF 

Adventure « Maus ® Disketten: I] ® 

Unterstützt: Festplatte und RAM 


Erweiterung ® Besonderheiten. 
256 Farben Version, komplett deutsch 
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mit Lollies bewaffnet, grellbunte 
Welten auf der Suche nach Süßig- 
keiten. Unmengen Monster und Fal- 
len und Bonusgegenstände peppen 
das wenig innovative Spiel ewias 
auf. Optisch im gehobenen Mittel- 
feld, spielerisch eher für Kids. ih 
Rainbow Arts. Amiga. Preis ca. DM 89,95 
[Grafik 65% | 
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PLAPTINES 


@ 
EEE TEE 


Jeder von uns kennt sie. 
Hoch über unseren Köpfen tra- 
gen sie die Schriftzüge großer Ban- 
ken und Versicherungen durchs 

Land und für die meisten haben die 


Starrluftschiffe nur einen Namen - Zeppeline. 


ankaufen biw. Yarkaufen 


Sigere Aktizn ausgecen 


Eigene Firm, 
Zen Eituar, 


@ Let’s talk about money: das Finanzmenü. 


‚ PeRRREe ERAIRR 


RTL NUN ÄLRRRRFOERT ICE CL 


aa Dann) 


er Traum vom lenkbaren 

Luftfahrzeug ist so alt 

wie der erste Heißluft- 

ballon der Brüder Mont- 
golfier im Jahre 1785, der 
Traum vom Fliegen so alt wie die 
Menschheit selbst. Der geistige 
Vater und Schöpfer der ersten 
Luftschiffe, Ferdinand Graf von 
Zeppelin, gab ihnen nicht nur 
den Namen, er schuf mit dem 
Jungfernflug der LZ -1, dem 
ersten metallenen Starrluftschiff 
der Welt, über dem Bodensee 
eine Legende. Nicht mal zehn 
Jahre später arbeitete man mit 
Eifer an einem die deutschen 
Großstädte verbindenden Ver- 


kehrsnetz. Eine Wende in der 
Entwicklung und den Anwen- 
dungsbereichen der fliegenden 
Zigarren brachte der 4. August 
1914, der Beginn des Ersten 
Weltkrieges. Eine neue Waffe 
war erfunden worden - der 
Langstreckenbomber. Und so 
flog eine Flotte deutscher Luft- 
schiffe mit ihrer tödlichen Ladung 
nach England, Frankreich und 
Rußland. Doch noch im Krieg 
lösten Flugzeuge die leicht ver- 
wundbaren Giganten ab. Später 
wurden sie noch im zivilen Luft- 
verkehr eingesetzt, überquerten 
mit nahezu 100 Passagieren 
sogar den Atlantik, erwiesen sich 


%*UFO- 
Enemy Unknown 


Wer zuerst lebend unten ankommt, 
gewinnt. Also bloß nicht vergessen, 
rechtzeitig den Fallschirm zu öffnen. 
Eine nette Idee für ein einfaches, 
aber unterhaltsames Spielchen mit 
oder ohne Freunde. ih 
‚Amigo + Rasputin Software + ca. DM 70,- 
‚Grafik 68% Sound 60% Fun 70% 


% Base Jumpers 


Wolltet Ihr nicht schon immer mal 
Fallschirmspringen® Im ersten Teil 
des Spiels gilt es, im „Base 
Jump'N'Run-Stil” einen Wolken- 


% Cricket - Internatio- 
nal Test Series 


kratzer oder eine ägyptische Pyra- 
mide zu erklimmen. Ist dies 
geschafft, dürft Ihr mit drei weiteren 
Konkurrenten der Tiefe entgegenra- 


sen, dabei Hindernissen auswei- 
chen und die anderen abdrängen. 


Grandslam versucht mit Cricket, 
uns den hierzulande fast unbe- 
kannten Nationalsport des British 
Empire näherzubringen. Allerdings 
ist diese Umsetzung dafür wenig 
geeignet. Schwarz-weiß digitali- 
sierte Spieler ruckeln auf einem 
detailarmen Feld hin und her, so 
daß der Begriff Animation hier 
beinahe fehl am Platz ist. Der 
Sound rauscht nur so vor sich hin, 
wenn er denn überhaupt einmal 
zugeschaltet wird. Wen wundert‘s, 
daß da die Atmosphäre auf der 
Strecke bleibt und Spielspaß gar 
nicht erst aufkommt. ih 
Amiga + Grandslam Interactive + ca. DM 60,- 


Grafik 45% Sound 35% Fun 38% 


Im Krieg der Welten & la MicroPro- 
se befehligt Ihr die Streitkräfte der 
Erde im Kampf gegen den außerir- 
dischen Terror. Nicht nur strategi- 
sche Überlegungen wie beim Aus- 
bau der eigenen Basen, sondern 
auch etwas Action beim 
Abschießen der UFOs und der 
anschließenden Bodensuche brin- 


© Hier beginnt und endet jede Runde. Auf der Welt- 
karte sind die anfahrbaren Städte verzeichnet und 
darüber Euer aktuelles Luftschiff. 


® An diese stolze Brust 
werden Eure Auszeich- 
nungen geheftet. 


nur ein besonders faszinierendes 
Kapitel der Luftfahrtgeschichte 
auf, sondern öffnet ebenfalls den 


Vorhang zu einer Epoche 
großer Veränderungen in 
Deutschland und Europa. Das 
Spiel beginnt am 1. Januar 
1901 und endet spätestens im 
Mai 1940. Ziel des Spielers ist, 
in der Entwicklung und im Ver- 
trieb der Luftschiffe eine mög- 


lichst große Rolle zu spielen und 
zum Pionier der Luftschiffahrt 1. 


Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 
P lich llannahn 
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 
Sa. 10.00-18.00 Uhr 


ASTERIX - Power of Gods 
Battle Frenzy / Bloodshoot 
BODYGOUNT 
GANNONFODDER 

DIE SCHLUMPFE 

EARTH WORM JIM 

ECCO THE DOLPHIN 2 
FIFA SOCCER '95 
J.MADDEN FOOTBALL '95 
KÖNIG DER LÖWEN 
LETHAL ENFORGERS 2 
MENACER & 6 GAMES 
MICRO MACHINES 2 
INBA ACTION '95 

NBA LIVE '95 

NBA JAM TOURNAMENT 
NHL HOCKEY '95 
PAGEMASTER 

PGA TOUR GOLF 3 


aber auch 
hier als zu störanfällig 
und wetterabhängig. Mit dem 
Absturz der „Hindenburg“ im 
Mai 1937 über New Jersey 
endete schließlich das Zeitalter 
der großen Luftschiffe. 

mes... en 

Die erste Reise 


Mit der Wirtschaftssimulation 
Zeppelin schlägt Ikarion nicht 


Wolltet Ihr nicht schon immer Diesmal kein Nebel an der 


mal die Pyamiden überfliegen? Themse. 


Bernd Herfurth Fax: 0251/5279 71 
An / Verkauf von G 


FREAKS SHOP Weselerstr. 54 « 48151 Münster 


L__ IEM/EUG._ U W _TEM/CD-HUM: | 
L_ SUPER NINTENDU: | [OA Pac ee] n nn 


AIRLINES 2,5 GE 
BIOMETAL <A> 109,95 LEGEND 49,95 ! 
GANNONFODDER 99,95 LEMMINGS 2 REN N: GREEN. 
c MECHWARRIOR ARMOURED FIST All New World Of Lemmings 
CARRIER ACES 119,95 
FINAL FANTASY 2/3 US je 190.95 BACKGAMMON BURNTIME <A> 
> Y BATMAN RETURNS CHESSMASTER 3000 <A> 
ee »2 CARRIERS OF WAR 2 DARKSEED <A: 
INTERNATIONAL SUPERSTAR - er 
SOCCER <A> dos H DESERT STRIKE 
© COLONIZATION DOPPELPASS 69,95 
ITSCHY & SCRATCHY 89,95 
COVERT ACTION <A> DUNE <A> 39,95 
J. MADDEN FOOTBALL ’95 89,95 S = s 
69.95  KIDCLOWNINGRAZYC. 99:08 CREEPERS <A> ECSTATICA 69,95 
ER AM TOURKAMENT 0008 CYBERRACE <A> HURRA DEUTSCHLAND 69,95 
29,95 LIVE 98 0995 D/ GENERATION <A KYRANDIA 3 
3995 wu # DAS BOOT <A> 29,95 LEMMINGS 1+2.<A> 
. ee ho DSA 2 - STERNENSCHWEIF 69,95 
49,95  OBITUS <A> US 89,95 - - 


39.95 _RISEOF THE ROBOTS 69.95 usa _ 


ROBOCOP Vs.TERMINATOR 89,95 nee = 
SHADOW RUN 5 


GAT.O. <A> 


LEMMINGS 2 

MICKEY MANIA 

MIGRO MACHINES 

INBA JAM 

NHL HOCKEY '94 
PHELIOS. 

PITFALL 
POWERMONGER 
PUGGSY 
RASENMÄHERMANN 
RED ZONE 

ROCK’N ROLL RACING 
SWORD OF VERMILLION 
TERMINATOR 2 - A. GAME 
TERMINATOR 2 - J. DAY 
TOE JAM & EARL 2 <A> 
WINTER OLYMPICS 


59,95 
59,95 
59,95 
69,95 
59,95 
39,95 
59,95 
29,95 
39,95 
39,95 
69,95 


9,95 
89,95 
69,95 
99,95 
89,95 

109,95 
89,95 
99,95 
79,95 


24,95 
89,95 
69,95 
29,95 
29,95 
39,95 
39,95 


PAC-ATTACK <A> 
PGA TOUR GOLF <A> 
PILOTWINGS <A> 
PINBALL DREAMS <A> 
PITFALL 
RASENMÄHERMANN < 
SHAQ FU <A> 
SKYBLAZER <A> 
SMASH TENNIS 
SOULBLAZER 


MEGA FORTRESS <A> 
MEGARACE <A> 
PACIFIC STRIKE <A> 
QUARANTIN! 


89,95 
99,95 
89,95 
89,95 


PSYCHO PINBALL <A> 

RISE OF THE ROBOTS 

AOADRAEHS 

ROAD RUNNER 

SAMURAI SHOWDOWN 

SHINING FORCE 2 

SNOOKER <A> 

STARGATE 

STORY OF THOR 119,95 

STRIKER 99,95 
UGHMAN CONTEST 9,95 

URBAN STRIKE 

VIRTUA RACING 


79,95 
69,95 
89,95 
89,95 
99,95 
99,95 
79,95 
89,95 


2 GAMES IN ONE 

‚ADV OF MIGHTY MAX 
ASTERIX 

BRUTAL - Paws of Fury 
BUBSY THE BOBCAT 2 
CGRÜE BALL 

GAUNTLET 4 
GENERATION LOST 
HAVOC 
INTERNATIONAL RUGBY 
J.MADDEN FOOTBALL '94 


Druckfehler, Preisveränderungen & Irrtümer vorbehalten !!! 


MEGA DRIVE KONSOLE 
2INFAROTS JOYPADS 
6 BUTTON PAD 29,95 
ACTION REPLAY 2 89,95 
RGB <Scart> 1/2 KABEL je 29,95 
ULTRA 2 IN ONE JOYPAD 

für Super Nes & Mega Drive 


2 GAMES IN ONE 

5 GAMES IN ONE 
ANIMALS. 

CORPSE KILLER 
DUNGEON MASTER 2 
KEIO FLYING SQUAD 
LETHAL R 
SNATCHER 
SOULSTAR <A> 
STAR WARS CHESS 
SUPREME WARRIOR 


159,95 
69,95 


49,95 


32X KONSOLE 

COSMIC CARNAGE 
DOOM 

GOLF MAGAZINE-36 Holes 
METAL HEAD 
MOTORGROSS CHAMP. 


359,95 
119,95 
119,95 
129,95 
119,95 
119,95 


STAR TREK STAR F.A 
SUPER PUNCH OUT <A> 


‚ADV. OF MIGHTY MAX 
ANIMANIACS. 
ART OF FIGHTING <A> 


BRAINIES 

BRUTAL-Paws Of Fury 
CHESSMASTER <A> 
CHOPLIFTER 3 

COOL SPOT <A> 

DESERT FIGHTER <A> 
DRAGON-D.Bruce Lee Story 
EARTHWORM JIM 
EQUINOX <A> 

FLASHBACK <A> 

FULL THROTTLE RACING 
GHOUL PATROL <Zombie 2> 
GP 1 

HULK 

INDIANA JONES G.ADV. 


A= ausländische Anleitung 


STAR WING <A> 


STRIKER <A> 
SUPER BATTLE TANK 2 
SUPER BOMBERMAN <A> 
SUPER BOMBERMAN 2 <A> 
SUPER CONFLICT 
EREREN SEEN 
PER TURRICAN <A> 
TERMINATOR 2 - J. DAY 
TIME SLIP <A> 
TINY TOON W.W. SPORTS 
TRODDLERS <175 Leveis> 
TURN & BURN 
VORTEX 59,95 
WING COMMANDER <A> 59,95 
WORLD CUP STRIKER 59,95 
YOGI BEAR 59,95 
YOUNG MERLIN <A> 69,85 


S-NES KONSOLE <RGB> 
2 INFAROT-JOYPADS 

5 SPIELER ADAPTER 
ADAPTER US / PAL 
ACTION REPLAY 2 

PAD 

SV 337 PRONEO 2 

Sv 338 TOPFIGHTER 


59,95 
89,95 
69,95 
99,95 
49,95 
59,95 
49,95 
69,95 
59,95 
69,95 


159,95 
89,95 
59,95 
39,95 
89,95 
29,95 
79,95 
129,95 


GENESIA <A> 

GRAND PRIX CIRCUIT <A: 

HARFIER JUMP ver 

HUMANS 2 <A> 

LETHAL WEAPON 

LODE RUNNER 

LOLLYPOP 

LOST VIKINGS 

PACIFIC STRIKE 29,95 
PROTOSTAR 59,95 
REX NEBULAR <A> 29,95 
SEAL TEAM 59,95 
SHADOW CASTER 59,95 
STRIKE COMMANDER <A> 69,95 
SYNDICATE <A> 39,95 
ET SU ZT rer 
WING ARMADA 59,95 
ZYCONIX 39,95 


BM CD-ROM 


F-15 STRIKE EAGLE <A> 
F-19 Stealth Fighter <A> 
GUNSHIP <A> 
KNIGHTS OF THE SKY <A> 
M1 TANK PLATOON <A> 
RAILROAD TYCOON <A: 
SILENT SERVICE 2 <A> 
PECIAL FORCES <A> 
SUPER TETRIS <A 


39,95 
39,95 
39,95 


ländleranfragen erwünsc 


SOCCER KID <A> 
SHERLOCK HOLMES <A: 
SPACE SHUTTLE <A> 
STAR WARS CHESS <A: 
Summer / Winter Challenge 
TEMPTATION<7TH GUEST, 
HAND OF FATE, LANDS OF LURE, 
INDYCAR RACING + Track) 99,95 
TORNADO <A> 49,95 
TRANSARTICA <A> 29,95 
UNDER AKILLING MOON 89,95 
UNIVERSE 69,95 
WING ARMADA 39,95 
WOLFPACK <A> 59,95 


3x3EYES1/2 ie 24,95 
AMBASSADOR MAGMA 1-5je 24,95 
CIRCUS BOYS 24,95 
CRYING FREEMAN 1-4 je 24,95 
Doomed Megalopolis 1-3 je 24,95 
GUNBUSTERS 1-6 ie 24,95 
JUDGE 24,95 
KO Century Beast Warror 24.95 
LENSMAN 24,95 
LIFE ON A STRING 24,95 
ROUGE 24,95 
RUMIK 2-4 ie 24.95 
TOKYO BABBILON 1/2 je 24,95 
ZEGUY 24,95 


29,95 


Nur mit Gewerbenachweis 


Ladenpreise & Versandpreise können voneinander abweichen !!! 


1 
A 
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Verhandlungen in Athen 


Rolinosinan und 
ein Konkurrent. 


© Wenn in bestimmten Ländern Aufträge vergeben 
werden, gilt es das günstigste Angebot abzugeben. 


Klasse ernannt zu werden. Die- 


ses Ziel kann man entweder 
allein oder mit einem Mitspieler 


anvisieren und sich für das Spiel 
auch ein eigenes Konterfei aus- 


suchen. Spieloberfläche sowie 
Dreh- und Angelpunkt ist der 


Hauptscreen mit der Weltkarte, 


dem Telegrammschreiber für die 


aktuellen geschichtlichen Mel- 
dungen und einer Handvoll But- 
tons für spezielle Informationen 


und Handlungen. Die gesamte 


Steuerung ist mausorientiert und 


denkbar einfach: 


VIEWPOINT 
Bravo. Zeppelin reiht sich 
ein in die besten Wirt- 
schaftssimulationen auf dem 
‚Amiga, Leichte Einarbeitung, passende 
Atmosphäre, abwechslungsreiches Manage- 
ment, kurz, ich war begeistert. Ikarion läßt 
uns nicht nur die Geschichte erleben, son- 
dern unterhält auch auf vergnügliche 
Weise. Viel Spaß beim Abheben. 

Ingolf Held 


gen spannungsgeladene Atmosphä- 
re. Das übersichtliche 3D-Grafik- 
System aus isometrischer Sicht, 
enorme Spieltiefe und stimmungs- 
voller Sound verleihen UFO das 


Prädikat: Gut für lange Nächte. ih 
Amiga 500 + MicroProse ® ca. DM 99,95 
[Grafik 80x Sound 75% Fun 824 


Stark Actionlastiger Raum-Flugi, der 


sich durch sein irrsinnig schnelles 


Scrolling positiv von der Konkurrenz 


abhebt. Leider ist die Vektorgrafik 
aber auch ziemlich farbarm und 
nicht sonderlich detailreich. Gegen- 
über der CD32-Version wurde 
besonders beim ziemlich nervigen 


LMK zum Anklicken, RMK 
zurück ins vorhergehende Menü. 
Anfangs besitzt man nur ein 
recht primitives, langsames Luft- 
schiff mit geringer Kapazität 
sowohl für den Warentransport 
als auch für Passagiere. Für 
einen ersten Auftrag ist es gün- 
stig, die Städte ober- und unter- 
halb der Weltkarte anzuwählen. 
Man erfährt über den Ticker die 
Kosten für Helium, Wasserstoff 
und Benzin zur Erreichung des 
Zieles, einen eventuell verfügba- 
ren Transportauftrag für Bauma- 
terial, Elfenbein oder Chemikali- 
en und ob sich gerade Miss 
Rosanne Brixton in dieser Stadt 
aufhält. Doch zu diesem Thema 
später mehr. Ist die Entscheidung 
für ein Reiseziel gefallen, wird 
der Zeppelin aufgetankt, der 
Fahrpreis für die Passagiere fest- 
gelegt und die Luftfahrt kann los- 
gehen. Hat man dann alle bis 
hierher wichtigen Fakten und 


Soundtrack abgespeckt. Was 
Guardian aber beinahe zur 
Unspielbarkeit verdammt, ist der 
Schwierigkeitsgrd. Ihr müßt schon 
eiserne Nerven haben, wenn Ihr 
mit nur drei Bildschirmleben und 
ohne Codes oder Continues mit 
Eurem Vogel den letzten Level errei- 
chen wollt. cb 
‚Amiga 1200 ° Acid Software ® co. DM 80,- 
Sound Fun | 


[Grafik 
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Deutsche Ausgabe Preis B.1 
| Die ganze Helt gratuliert! 


Ausgabe 25. Januar 1981 8 


Verschiedene Staatsoberhäupter, 
Kaiser u, Könige telegrafierten 
den glücklichen Reeder zur ge- 
lungenen Rekordfahrt. 

Den Erfolg der Luftschiffidee 
steht nun nichts mehr in Hege. 


1 200 er 
249.888 Mark Preisgeld! 


Sensationeller Heltrekard! 

Das Luftschiff Hildegard, 

hat heute auf seiner Fahrt ein 
neues Zeitalter der Luftfahrt 
eingeläutet, 

Hit diesen Rekord reiht sich 
der Eigner in die Geschichte 
der Luftfahrt ein. 


Für den neuen Distanzrekord er- 
hält der Zeppelinbesitzer ein 
Preisgeld von insgesant 284. 
Nark , gestiftet von britischen 
Landen Telegraph. 


© Über historische Ereignisse informieren diverse Zwi- 
schengrafiken, wie hier die Titelseite des Telegraph. 
Handlungen abgerufen bezie- 
hungsweise beendet, bringt uns 
ein Klick auf das Kalender-Icon 
eine Runde weiter. Auf diese 
Weise verläuft das gesamte 
Spiel. Ist einer der Mitspieler fer- 
tig, wird zum zweiten gewechselt 
und anschließend eine neue 
Runde genau eine Woche später 
(natürlich nach Zeitrechnung des 
Spiels) eröffnet. Bei weiter ent- 
fernten Orten wie Kairo benötig- 
te unser Zeppelin schon mal drei 
Runden bis zur Ankunft. 


ur Teer 
Zeppelin meets Mozart 


Diese ersten Aktionen gelingen 
ganz schnell, denn die Steue- 
rung ist vorbildlich und der 
Menüaufbau ein Musterbeispiel 
an Übersichtlichkeit. Fast alle 
Buttons und Diagramme sind 
selbsterklärend, und nur ein kur- 
zer Blick ins Handbuch ist 
vonnöten. Der zweite Teil eben- 


jenes Buches ist allerdings sehr 
lesenswert und gibt Auskunft 
über das Wirken des Grafen von 
Zeppelin und die Geschichte sei- 
ner Luftfahrzeuge. Für das Outfit 
von Zeppelin hat sich Ikarion 
eine antik gehaltene 16-Farben- 
Grafik mit altertümlichem Lettern 
im Stile vergilbter Schriftrollen 
ausgesucht, welche die 
geschichtsträchtige Atmosphäre 
vergangener Zeiten heraufbe- 
schwört. Luftschiffe und Sehens- 
würdigkeiten zeigende Grafiken 
hoher Auflösung, gelegentlich 
sogar animiert, lockern dabei 
die Vielfalt der Informationen auf 
und sind sehenswert. Ein beson- 
deres Lob verdient ebenso der 
glasklare digitale Sound, der 
von Bildschirm zu Bildschirm 
wechselt und ganz toll im Ohr 
liegt. Offensichtlich haben auch 
den Programmieren ihre stellen- 
weise leicht meditativen und 
andererseitis recht rockigen 


% Death as) 


Lediglich der relativ gelungene 
düstere Sound und der Zwei-Spie- 
ler-Modus können als erwähnens- 
wert bezeichnet werden. Doch auch 
zu zweit kann man Death Mask in 
bezug auf Gameplay getrost ver- 
gessen. rg 
032 ® Alternative Software ® ca. DM 50,- 


Grafik 25% Sound 65° 
% Jungle Strike 


Einer der peinlichsten Zwischenfälle Fun 27% 
dieses Monats ist zweifellos Death 
Mask für das CD32. Die Amiga- 
Version eines Games im Look des 
Kultspieles von id Software ist abso- 
lut mißraten: klobige Grafik und 
von Scrolling keine Spur. Blut fließt 
in Strömen und bildet zusammen 
mit dem restlichen Leveldesign gera- 
dezu eine Beleidigung fürs Auge. 


Musikstücke sehr gut gefallen, 
denn im Rahmen einer Special 
Edition gibt’s eine Audio-CD mit 
satten 70 Minuten voller „Zeppe- 
lin meets Mozart” oder „Zeppe- 
lin meets Bavaria” zu kaufen. 


VlEernin.. TERRA. 
Geld regiert die Welt 


Nach einigen Frachten haben 
wir noch nicht allzuviel Geld 
gescheffelt. Trotzdem keine 
Panik, denn unsere Möglichkei- 
en, die schnelle Mark zu 
machen, sind sehr vielfältig. Fan- 
gen wir bei der Werbung an. 
Was heutzutage großen Geldin- 
stituten recht ist, kann uns nur 
billig sein, und so vermieten wir 
die schöne große Fläche unseres 
Zeppelins an einen Sponsor, z. 
B. einen Schokoladenhersteller. 
Doch damit nicht genug, die 
Börse ruft. Hier sind Aktien ver- 
schiedener großer Firmen zu 
erwerben, welche man dann 
zum passenden Zeitpunkt mit 
Gewinn wieder an den Mann 
bringen kann. Anhaltspunkte, 
wann dies der Fall ist, geben die 


Aktienkurse und Tendenzen auf 
dem Kursticker. Lange werden 
wir aber an diesem leichtver- 
dienten Geld keine Freude 
haben, denn viele Investitionen 
sind nötig, neve Luftschiffe wol- 
len entwickelt und gebaut, Perso- 
nal bezahlt und Büros eröffnet 
werden. Und wehe, einer unse- 
rer Schützlinge kommt in 
schlechtes Wetter und stürzt ab. 
Dann läßt sich ein Weg zur 
Bank und die Aufnahme eines 
Kredits oder die Ausgabe einer 
eigenen Aktie kaum vermeiden. 
Finanziellen Erfolg verspricht bei 
fortgeschrittenem Spiel der Auf- 
bau eines weltweiten Linienver- 
kehrs. Die Verteilung der verfüg- 
baren Zeppeline auf die Flugrou- 
ten und die Wahl der Preise für 
Passagiere, Post und Stückgut 
erfordern ein geschicktes Mana- 
gement. Schließlich wollen wir 
nicht leer durch die Welt schip- 
pern. Spannend wird es bei Ver- 
handlungen über den Bau und 
besonders den Verkaufspreis 
eines Zeppelins. Werden die 
Angebote brieflich abgegeben, 


Technische Raritäten 


Um die neuesten Ideen Eurer So wird das Luftschiff mit Benzin 
Ingenieure umzusetzen, sind und Wasserstoff aufgefüllt und 


Arbeiter und Rohstoffe nötig. 


1:1 Umsetzung der A1200-Version, 
ohne optische Aufwertungen. Auch 
bei der CD-Fassung gilt es, mit 
einem Comanche-Hubschrauber 
den Schergen des Drogenbarons 
Ortega den Garaus zu machen. 
Das ist nicht einfach, so daß bei 
den Missionen genaue Planung 
vonnöten ist. Für die Konvertierung 
der Steuerung auf das Joypad ver- 
dienen sich die Ocean-Programmie- 


rer ein Sonderlob. ch 
Amiga CD 32 ® Ocean » ca. DM 80,- 
[Grafik 84% Sound 72% Fun 80x] 


* Theme Park 
Die Umsetzung des Park-Simulators 
auf das CD32 ist grandios. Zudem 


im Bedarfsfalle repariert. 


wurde das mehrminütige PC-Intro 
mit auf die Silberscheibe gebannt. 
Wer also mal eine eigene Achter- 
bahn entwickeln will, sollte nicht 
zögern und sich den Rummelplatz 
fürs Wohnzimmer beschaffen. 
Durch die komfortable Steuerung ist 
Theme Park auch ideal für Einstei- 
‚ger ins WiSim-Genre. 

(032 « Bilrog « cu. DM 80,- 


[Grafik 86% Sound 7 I Fun 88] 
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hat man nur eine Chance, einen 
gutes Gebot zu machen. Also 
Pokerface aufsetzen und bieten. 


Miss Rosanne 


LS 
Doch mit Geld allein wird der 
Orden für den Pionier der Luft- 
schiffahrt nicht zu erreichen 
sein. Auch das persönliche 
Ansehen spielt hierfür eine 
gewichtige Rolle, und dabei 
nicht zuletzt die Gründung einer 
gutbürgerlichen Ehe. Der 
Gewinn mehrerer der regel- 
mäßig stattfindenden Flugwett- 
bewerbe und einige erfolgreiche 
Langstreckenflüge polieren das 
Image auf. Hüten sollte man sich 
vor allem vor riskanten Entschei- 
dungen bei Unwettern während 
des Fluges und im Zweifelsfalle 
lieber umkehren, statt Personen 


ITOENS: 


Strategiespiel 

1-2 Spiele 

Steuerung: Maus 

unterstützt: Festplatte 

6 Disketten 

Besonderheiten: Audio-CD in Gold-Editi 
on erhältlich 
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und Schiff in Gefahr zu bringen. 
Dies würde einen leicht ins 
Gerede bringen. Amüsant sind 
auch Unterhaltungen mit Rosan- 
ne Brixton, deren Gunst zu 
erlangen man sich bemühen 
sollte. Eine Heirat mit ihr ist 
zwar kostspielig, belohnt aber 
mit wachsendem Status. Der das 
Spiel beendende Wertungsscre- 
en analysiert Eure Fähigkeiten 
und noch verbliebene Mängel. 
Insgesamt eine rundum gelunge- 
ne Simulation über ein interes- 
santes Thema, durchdacht, moti- 
vierend. 


Ingolf Held 


TEL : 05631-913191 
FAX : 05631-913192 
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Woodrul D 74.0 
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C64 REVIEW 
Clik-Clak 


Ja, Wahnsinn! 


ndlich mal wieder ein 

Spiel, das die kleinen, 

grauen Zellen zum 

Kochen bringt und des- 
sen Suchtfaktor schon fast an 
das legendäre „Tetris“ heran- 
kommt. Eigentlich hört es sich ja 
ganz einfach an. In verschiede- 
nen Bauwerken soll eine Uhr 
zum Ticken gebracht werden. 
Dazu müssen Zahnräder vom 
Antrieb zum Uhrwerk gelegt 
werden. Leider haben die Zahn- 
räder verschiedene Größen und 


können auch nicht beliebig pla- 
ziert werden. Als ob das nicht 
schon schwer genug wäre, 
haben sich die Programmierer 
noch einige Gemeinheiten ein- 
fallen lassen. Je mehr Zahnrä- 
der man für die Verbindung 
braucht, desto höher wird die 
Temperatur des Motors, bis er 
den Dienst quittiert und somit 
das Spiel unsanft und vorschnell 
beendet. Gelegentlich bekommt 
man auch ein rostiges Zahnrad, 
das sich besonders schwer dre- 


Zahn fügt 
sich das 
Chaos zu 
einem, mehr 


harmoni- 
schen 
Ganzen. 


hen läßt und die Temperatur in 
schwindelerregende Höhen 
treibt. Natürlich treibt noch ein 
Zeitlimit gnadenlos zur Eile an, 
und „Poffins” sind zwar sehr 
putzige, wuschelige Wesen, 
aber auch sie stören eine ein- 
wandfreie Verbindung auf das 
unangenehmste. Hat man dann 


@ Ist das Spielfeld 
zu Anfang noch 
sehr übersichtlich, 
kommt milder 
Optimismus auf. 


endlich eine Runde 
geschafft, erhält man 
eine Münze und Zutritt 
zum Spielautomaten. 
Dort kann man Punkte 


Er nützliches Zubehör gewin- 


nen - aber auch alles verlieren. 
Die Grafik ist bunt, detailliert 
und bietet keinen Grund zur 
Klage. Der Sound sorgt für die 
passende Untermalung und die 
Steuerung bereitet keinerlei Pro- 
bleme. Ein rundum gelungenes 
Spiel. Wer ernsthaft damit 
anfängt, sollte sich auf eine 
schlaflose Nacht gefaßt 
machen. Deutsche Anleitung 
und ein nettes Poster runden 
den positiven Gesamteindruck 
ab. Bitte mehr davon! 


Rainer Rosshirt 
64 « Idea ® ca.DM 29,- zz 
‚Grafik 76% Sound 70% Fun 87% 


Wrath of the Demon 


Rachsüchtig 


n einem imaginären, mittel- 

alterlichen Land ist der Teu- 

fel los - und das bitte ich 

wörtlich zu verstehen! Ein 
Dämon hetzt seine Horden über 
das Land, um die Menschheit 
zu unterdrücken. Als auch noch 
die Prinzessin entführt wurde, 
wird es wirklich ernst und mir 
zu kitschig. Natürlich bleibt 
wieder einmal alles an Dir hän- 
gen. Das ganze Königreich von 
den Dämonen zu befreien, die 
Prinzessin zu retten, den Ober- 
schurken zu vernichten und all 
die hinreichend bekannten Hel- 


dentaten. 
Mehr 
600 Screens wollen aber erst 


als 


einmal bewältigt werden, min- 
destens 100 verschiedene Mon- 
ster warten nur darauf, Dir ein 
„Game Over“ zu präsentieren. 
Gleich im ersten Level kann 
man zeigen, wie gut man mit 
einem Pferd umgehen kann. 
Hindernisse überspringen, 
Gegenstände aufheben und 
nebenbei noch ein paar Unge- 
heuer mittels Faustschlag entfer- 
nen. Mit einiger Übung ist es 
durchaus zu meistern. Aller- 


@ Auch zu Fuß wird das Eee nicht leichter. 


@ Eigentlich sollten Ross und Reiter über das Hinterniss 


dings kommt man danach vom 
Regen in die Traufe. Von nun 
an vermiesen einem jede 
Menge anderer Finsterlinge das 
Leben, denen man nur noch mit 
dem Schwert beikommen kann. 
Gelegentliche „Flammenwesen” 
wollen auch noch pixelgenau 
übersprungen werden. Schon 
auf dem Amiga machte dieses 
Spiel eine gute Figur. Auf dem 
C 64 mußte zwar die Auflösung 
und die Farbenzahl leiden - 
aber nicht das Spiel. Der 
Schwierigkeitsgrad ist eher def- 
tig, aber mit etwas Übung zu 
bewältigen. Grafik und Sound 
sind für den kleinen Commodo- 


re recht gut gelungen. Nach 
vielen Stunden harter Arbeit am 
Joystick winkt als Belohnung die 
Hand der Prinzessin, was aber 
nicht viel nützen wird, da die 
eigenen Hände inzwischen 
Schwielen haben dürften. Wer 
wirklich gut mit dem Stick 
umgehen kann, sollte hier 
zugreifen. 


Rainer Rosshirt 


(64 » Ready Soft Inc. ® ca.DM 39,- 
Grafik 72% Sound 69% Fun 75% 


Alle Muster wurden zur Verfügung gestellt von: 
Data House ® Harleshäuserstr. 67 


34130 Kassel « Tel.: 05 61/ 680 12 


200er Anwenderpack 


Rückkehr der C64? 


fer schon immer 

mal mit beiden 

Händen in Soft- 

ware wühlen woll- 
te, kann hier sorglos zugreifen. 
In dem Riesenpaket mit stolzen 
200 Anwenderprogrammen 
wird wohl jeder etwas Passen- 
des finden. Selbstverständlich 
beinhaltet das Pack auch 20 
Diskettenseiten mit den deut- 
schen Anleitungen, was beson- 
ders die Einsteiger freven wird. 
Die Themen sind breit gefächert 
und decken nahezu alle Berei- 
che ab. Wer noch keine Text- 
verarbeitung hat, kann fortan 
unter fünf verschiedenen 
wählen, wobei besonders 
„Kombitext 801” zu erwähnen 
ist. Nicht nur eine Textverarbei- 
tung, sondern auch eine Daten- 
bank, mit der sich Serienbriefe 
sehr einfach und komfortabel 
erstellen lassen. Eine der 32 (!) 
Dateiverwaltungen dürfte genau 
die sein, nach der man schon 
immer gesucht hat. Ihr braucht 
noch eine Tabellenkalkulation® 
Nicht kleckern - klotzen! Hier 
finden sich deren zwölf. Für den 
sparsamen User gibt es 32 
Finanz-Tools und 17 recht inter- 
essante Berechnungsprogram- 


Rs 


Muster von: 
Goodsoft * Gelsenkirchener Str. 114 
u 44649 Herne » Tel.: 0 23 25/5 31 84 
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me für Auto-, Urlaubs- und son- 
stige Kosten. Haushaltsplanung, 
Lernsoftware, Karteikasten, 
Heimbüro, Führerscheinprüfung 
- alles da. Finanzsorgen? Kon- 
toführung, Scheck- und Über- 
weisungsdruckprogramme, 
Kontoführung, Zins- und Darle- 
hensanalyse können vielleicht 
weiterhelfen. Die Programme 
sind von recht unterschiedlicher 
Qualität, aber durchweg 
brauchbar. Als besonderer Clou 
wird für dieses Pack eine 
Garantie von fünf (!) Jahren 
versprochen. Sollte ein Fehler 
auftauchen, die Diskette verse- 
hentlich formatiert werden, Kaf- 
fee wichtige Daten zerstören, 
oder sonst ein grausames 
Schicksal die Disketten heimsu- 
chen, gibt es kostenlosen Ersatz. 
Spätestens jetzt werden sich alle 
fragen, wie man das bezahlen 
soll. DM 98,- für das Ganze 
sind zwar nicht gerade 
Taschengeldformat, aber dem 
Lieferumfang und den Leistun- 
gen mehr als angemessen. 


Rainer Rosshirt 
C64 ® Goodsoft Inc. ® ca.DM 98,- 
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icer, Zak McKracken, Oilim| 
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nur der Vorrat reicht | 


Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel: 


Stck. Spiel/Artikel Preis 


ET 


GESAMTSUMME 

rn " P (bei Vorkasse Unkosten- 
Gewünschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): beitrag nicht vergesssen!) 

Oper VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld über den 
entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( Kosten für die bestellten Artikel plus 
DM 5,- Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland) 


DO per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenübergabe plus 
DM 10,50 Nachnahmegebühr. (Gilt nur im Inland!) 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


Name, Vorname 
Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


% E____ Sega Neuheiten & 


106] 


MEGA DRIVE REVIEW 


Theme Park 


Immer hereinspaziert 


I Hersteller: Electronic/Bullfrog . Preis ca.: DM 119,95 ua 


. 


Gewagt, gewagt: Kann man eine auf dem PC bereits ausgezeichnete, komplexe 


Freizeitpark-Simulation für Segas 16-Bitter umsetzen, ohne das spielerische 


Mängel auftreten? Die Antwort ist eindeutig Ja, da es Bullfrog verstanden hat, 


das Strategie-Epos mit einer leicht erlernbaren Steuerung zu versehen. 


er Dienstleistungssektor 

boomt nach wie vor 

weltweit und mit ihm 

steigt auch der Bedarf 
an generationsübergreifenden 
Freizeitangeboten. Sicherlich 
ein maßgeblicher Grund, 
warum Deutschlands Freizeit- 
park-Klassiker, wie beispiels- 
weise der Hansa-Park oder das 
Phantasialand, immer mehr im 
Kommen sind. Doch selbst der 
Branchengigant Walt Disney ist 
am Beispiel des Euro Disney- 
Parks nicht gegen Fehleinschät- 


1 uWer © 


® Der Geldbeutel klingelt: Ein Bus mit einem neuen 


zungen gewappnet. Mit dieser 
anspruchsvollen Simulation 
erhaltet Ihr nun die Möglichkeit, 
als Hobby-Manager dick in das 
beinharte Freizeitpark-Business 
einzusteigen. Ziel des Spiels ist 
es dabei, einen möglichst effizi- 
enten Vergnügungspark zu 
errichten, indem Ihr beispiels- 
weise die neuesten Altraktionen 
baut, den Besuchern mit herrlich 
versalzenen Pommes das Geld 
aus der Tasche zieht oder einen 
kalkulierten Betrag in die 
Attraktionen-Forschung steckt. 


Schwung von Besuchern rollt an. 


% Asterix an the 
Power of the Gods 


der Suche nach einem magischen 
Schild. Das gesamte Umfeld wirkt 
durchgestylt und ideenreich: isome- 
trische Oberwelt, gute Comic-Grafi- 
ken klassische Melodien als Hinter- 
grundmusik. Durch kleinere Dialoge 
und die Möglichkeit, in Häuser zu 
gehen, insgesamt recht adventure- 


betont. Leider bleibt das Leveldesign 
durch einige unfaire Stellen und den 
mittelprächtigen Aufbau hinter den 
Erwartungen zurück. us 
Mega Drive « Core Design» ca. DM 119,95 


Grafik 70% Sound 62= Fun 605) 


% Mr. Nutz 2 

Ein tüchtiges Eichhörnchen im 
Kampf gegen außerirdische Hüh- 
ner. Neben den hüpflastigen Levels 
spielt sich ein nicht unbedeutener 
Teil des Games auf mehreren Ober- 
welten ab, wo kleinere Knobelauf- 
gaben zu lösen sind. Das Spiel ist 
zwar sehr umfassend (circa 50 
Levels) und um Ideen bemüht, letzt- 


Freizeitpark-Populous 


Gerade einmal mickrige 
200.000 $ stehen Euch zu 
Beginn für Euren Traumpark 
zur Verfügung. Mit diesem 
Geld müßt Ihr Euch als erstes 
eines von insgesamt 24 Grund- 


stücken in der ganzen Welt 
zulegen. Die Preise variieren 
dabei vom kostenlosen Boden 
in England bis hin zum sünd- 
haft teuren 20-Millionen-$- 
Grundstück in Japan. Als 
Spielfläche dient ein abge- 
grenztes Gebiet, auf dem 
anfangs lediglich zwei Ein- 


Wir bauen uns eine Attraktion 


Damit eine Attraktion auch fre- 
quentiert wird, benötigt man 
als erstes eine genügend 
große Baufläche. Nachdem 
man das Objekt gebaut hat, 
muß man als nächstes die 
Kasse und den Eingang opti- 


mal zum Weg hin plazieren. Als letzter Schritt wird schließlich 
eine Warteschlange zur Kasse bzw. ein Weg zum Eingang 
gelegt, wobei die Faustregel gilt: Je größer die Kapazität der 
Attraktion, desto großzügiger sind die Wege zu kalkulieren. 


6:77 2 - dem MD in einer Pseudo-3D-Per- 
wn — = spektive über kurvenreiche Strecken, 
T zahlreiche Extras und ein Vier-Spie- 

ler-Modus sorgen auch auf lange 
‚Sicht für Motivation. Alles in allem 
gegen die SNES-Version chancen- 
los, wegen mangelnder MD-Konkur- 

aber recht konventionell aus, was Mega Drive Ubi Soft « ca. DM 120,- 

auch auf die Technik (monotoner [Grafik 73% Sound 67x Fun 66= 

Sound, abstrakte Grafik) zutrifft. us a 

. . “ 
Mega Drive « Neon/Ocean « ca. DM 119,95 S>2 3.:0 
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% Street Racer 
Umsetzung des SNES-Knallers von 
Ubi Soft. Die acht Fahrer düsen auf 
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Das Personal 
> Die Aushilfe: 

Fr Sie kümmern sich ausschließlich um die Sauberkeit im 
Park, indem sie fleißig Müll aufsammeln oder rasen- 


mähen. Wichtig für die Zufriedenheit der Besucher. 


5 Unterhalter: 
3 Diese Clowns sollen die Besucher bei Laune halten, 
In 2 


was einen längeren Aufenthalt im Park bedeutet. Am 
besten einen Unterhalter gleich am Eingang plazieren. 


® Trotz hoher Spritedichte geht die CPU in keiner 
Phase des Spiels in die Knie. 


gangskassen auf die ersten 
Kunden warten. Mittels eines 
Cursors und einigen Windows 
könnt Ihr im bewährten Point & 
Klick-Verfahren einen Freizeit- 
park nach Euren eigenen Vor- 
stellungen errichten. Hierfür 
stehen Euch insgesamt vier 
Kategorien von Einrichtungen 
zur Verfügung. Das Salz in der 
Suppe sind natürlich zunächst 
einmal die teuren Attraktionen 


HunZlusibZuur 


BEZUCH 


® Jeder Laden kann auch einzeln angeklickt werden, 
um beispielsweise die Preise zu erhöhen oder, wie in 
diesem Fall, den Salzgehalt der Pommes zu erhöhen. 


ae“ 


Derbes Wrestlingspiel mit einigen 
Street Fighter Il-Anleihen. Insgesamt 
zehn Wrestler, jeder ausgestattet 


Moves, kämpfen mit den üblichen 
Catching-Gemeinheiten um den 


EUN-AULINES 


24 4 


FAuzs FUUN 


in Form von Karussells, Gei- 
sterbahnen bis hin zur aufwen- 
digen Achterbahn. Wichtig 
sind zudem die zahlreichen 
kleineren Buden, wie beispiels- 
weise der Getränkeladen 
Happy Cola oder das Fast 
Food Geschäft Mega Burgers. 
Zu dieser Kategorie zählen 
außerdem noch gewinnbrin- 
gende Souvenirshops oder 
bewährte Zockerläden, wie 


eine Schießbude. Damit die 
Attraktionen auch richtig zur 
Geltung kommen, sollte der 
Park auch stilgerecht mit vielen 
Bäumen oder anderen Objek- 


VIEWPOINT 
Theme Park für den Mega 
Drive ist in vielen Punkten 
eine herausragende Konver- 
tierung. Zum einen wurde die Steuerung 
mittels eines gefühlvoll dirigierbaren Cur- 
sors und einigen durchdachten Windows 
nahezu optimal gelöst, zum anderen sieht 
die Grafik trotz höchster Spritedichte von 
einer CPU-Bremse oder einem Zeilen- 
flackern ab. Das intelligente Gameplay ist 
darüber hinaus geblieben. Frei nach dem 
Motto „Beim nächsten Park wird alles bes- 
ser“, motiviert das Modul auch über einen 
längeren Zeitraum noch zu stundenlangen 
Spielsessions. 


zes \J|f Schneider 


w 
2 


3 En 


Grife bei den Computer-Gegnern ‚sen, eine andere Disziplin erfordert 
‚nur schwer anzusetzen sind. us simples Suchen, während man beim 
pn noch interessantesten Spiel mit 


Verkehr ziehen muß. Recht putzig 
gestaltet, aber insgesamt viel zu 


* Bonkers 
Vier kindergereche Spielchen auf einfach und daher nur für die jüng- 


ist des sten Zocker geeignet. us 
pen Mega Drive » Sega « ca. DM 119,95 


Mechaniker: 
Sehr wichtig, da sie für die Instandhaltung und Repa- 
raturen der Attraktionen verantwortlich sind. Ihre 
Arbeitsleistung sollte allerdings immer wieder überprüft werden. 


Wächter: 
Fl Sie verhindern, daß Besucher randalieren oder sich 


Spione von der Konkurrenz einschleichen. Möglichst 
wenige einstellen, da ihr Gehalt recht hoch ist. 


ten aus der Flora versehen 
werden. Unter diesem Menü- 
punkt fallen auch öffentliche 
Einrichtungen, wie beispiels- 
weise Toiletten sowie schmuck- 
volle Straßenlaternen. Last but 
not least benötigt Ihr für einen 
ordnungsgemäßen Ablauf 
natürlich noch ein hochmoti- 
viertes Personal. Hier 
beschränkt sich das Modul auf 
vier verschiedene Mitarbeiter- 
typen, die je nach Berufsgrup- 
pe eine wichtige Funktion erfül- 
en (siehe Extrakasten). 


Taktieren und experimentieren 


Bei Theme Park ist es mit der 
bloßen Aufstellung von Attrak- 
tionen natürlich noch lange 
nicht getan, vielmehr ist eine 


identisch, die insgesamt 24 Kämp- 
fer ebenfalls im Comic-Stil gezeich- 
net. Unterm Strich bleibt ein viel zu 
hektisches Gameplay übrig, womit 
gezielte Taktiken leider nicht durch- 
setzbar sind. Durch den Zwei-Spie- 
ler-Modus ist das Modul für Sport- 

Fans trotzdem noch interessant. sg 
Mega Drive Elecronic Arts cu. DM 149,- 


vier Verbrecher gefongennehmen. [Grafik 57* Sound 51x Fun 59] 


a 
Be: Toughman Boxing 
x Contest 
32 MBit starkes Fun-Boxen von EA, 
das sich unübersehbar an Ninten- 


dos Super Punch Out orientiert. 
Ringperspektive und Steuerung sind 


Grafik 73% Sound 63% Fun 64% 
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® In diesem Menüpunkt könnt Ihr unter anderem 
die Eintrittspreise festlegen und durch ein Kurven- 
diagramm Euren aktuellen Status ablesen. 


Vielzahl von Einflußgrößen zu 
beachten. Ein enorm wichtiger 
Punkt ist zum Beispiel die rich- 
tige Infrastruktur. Jedes 
Geschäft sollte eine optimale 
Lage haben, indem man die 
vorbeiführenden Wege mög- 
lichst platzsparend gestaltet 
und die Einrichtungen dicht 
nebeneinander baut. Um mit 
der Konkurrenz Schritt halten 


Im Konsolenmarkt sind Wirtschafts- 
Simulationen noch eine klare Mangelware. 
Immerhin wurde bereits vor Jahren das 
vom Aufbau und den Anforderungen 
vergleichbare SimCity auf dem Super 
Nintendo veröffentlicht. 


zu können, müßt Ihr zudem 
einen angemessenen Betrag in 
die Forschung stecken, damit 
Eure Ingenieure immer die 
modernsten Attraktionen für 
Euch parat halten. Beim 
Umgang mit den Besuchern 
sollte man übrigens nicht son- 
derlich zimperlich sein, d. h. 
die Preise können ruhig in 
Relation zu der Menge der 
angebotenen Leistung ständig 
angezogen und die Getränke 
beispielsweise mit etwas mehr 
Zucker als üblich versehen 
werden, damit die nächste 
Coke schneller ihren durstigen 
Abnehmer findet. Bei der Pla- 
nung ist es zudem ratsam, sich 
auf die geographisch-kulturel- 
len Gegebenheiten des Landes 
einzustellen. So sind die Ägyp- 
ter zum Beispiel höchst arme 
aber dementsprechend saube- 
re Besucher, während man die 
Besucher in der eisigen Antark- 


© Habt Ihr mit Eurem Park genug Geld erwirtschaftet, 
könnt Ihr ihn bei einer Auktion gewinnbringend 
versteigern lassen. 


® er ein Quick-Menü 
kann man bei der MD- 
Version schnell handeln. 


® Vertragsverhandlungen 
werden ausgefeilscht. 


tis sehr wirkungsvoll mit Pal- 
men bei Laune halten kann. 
Neben dem normalen Rummel- 
betrieb treten regelmäßig auch 
einige besondere Spielsituatio- 
nen auf. Am Ende eines Jahres 
wird beispielsweise Bilanz 
gezogen und Euer Park mit 
denen der Konkurrenz vergli- 
chen. Hier habt Ihr die Mög- 
lichkeit, Euren Rummelplatz zu 
versteigern, um sich dem näch- 
sten Land widmen zu können. 
Wie im richtigen Wirschaftsall- 
tag kommt Ihr zudem nicht um 
eine jährliche Gehalts- bzw. 
Warenpreiserhöhung herum, 
wobei Ihr die Preissteigerungen 
durch zwei sich aufeinander 
zubewegende Hände selber 
aushandeln dürft. 

Ulf Schneider 
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Turbostark !!! 


Das bringt Spielhallen-Action in jedes 
KONAMI Videogame 


ZA Nigel Mansell 5/4; 
Wöria Championshio 


HighTech - Zubehör von 


" Das mußt Du haben... 


SUPER ADVANTAGE 


Der Arcade - Joystick der Spitzenklasse! 


*Shochsensible Aktions- 
tasten 
« Dauer- und Turbofeuer, 
bis 20Schüssepro 
Sekunde 

«Extra langes 
Kabel 

+ Stufenlose 


Zeitlupen- 
funktion 


‚Der ultimative... 

Fighter Stick SN 

«6 unabhängig 
einstellbare Tasten 


« Dauer- und Turbopower, bis 36 Schläge pro 
Sekunde 

* Konfigurierbar für 3- oder 6-Button Spiele 

+ Zeitlupenfunktion 


Der ultrastarke.. 

Fighter Stick MD- 6 
« Ausstattung wie 
Fighter Stick SN 


‚Cooool. 


ascii PadMD 


« ergonomisches Design 

«3 Buttons, unabhängig. 
einstellbar 

«Dauer- und Turbofeuer, 
24 Impulse pro Sekunde 

«Zeitlupe 


genauso cool, wie ascii Pad MD 

‚aber. 

«... mit 6 Buttons noch 
‚komfortabler! 
* Konfigurierbar für 3- oder 
6-Button Spiele 


| -. für Deinen Game Boy | 


Total abgefahren das 


ascii Pad MD - 6 


Oho! Hier herrscht Ordnung I 


‚Zuhause und unterwegs. ht 
Carry All ae 
‚Alles was zum GAMEBOY z 


gehört und gebraucht wird. 

* Transportsicher aufbewahrt 
« Schlagfestes ABS-Material 

« Mit praktischem Schultergürtel 


und für noch ein bißchen mehr: Fe) 


Carry auDıxX — © 
GAmEB 


Das komplette 
Videospiele-Center. 
Für zusätzlich 


bis zu 12 Videospiele. 


Die neue Dimension für noch mehr Videospielespaß 


A Nigel Mansell's 
ld Champions 


KONAMT 


DISTRIBUTED BY 


Die Formel 1 hat Ihren Star zurück und dieses Game ist ganz 
dicht an der Realität. Die heißeste Autorenn-Simulation 
auf 16 Original-Kursen. Weltmeister Nigel Mansell 
zusammen mit der F.O.C.A. (Formula One Construction 
Association) haben ihre Rennsporterfahrung eingebracht. 
Fahrertraining, Reifenwechsel, Getriebewahl und ... und ... 
alles realistisch genau. 

Du bist am Steuer. Nigel Mansell persönlich gibt Dir Tips für 
das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit 
Du immer stärker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab, 

. bevor Du abhebst vor Begeisterung. 

Start frei! 
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega Mega 
Drive. Mit Passwort-Funktion damit Du zwischen den Rennen 
auch mal Pause machen kannst. 


KONAMI Videospiele: 
‚Adventure - Action - 
or en Fun - Intelligenz-Sport 
gibt's für Nintendo und Sega 
Megafun schreibt: Hortenl 


Prospekte beim Handel oder direkt bei 
„..„. ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von... 


KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, 
F F Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77 
zu rütteln. Auch die verschiedenen Soundeffekte sind 1) r e n_ Nigel Mansell licensed by Foca to Fuji Television copyright Gremlin Graphics Ltd. 1993 Sega and 
sehr wirklichkeitsnah und tragen zur bei See. ee istered trademark of 


S es kopieren, verleihen 
tollen Rennatmosphäre bei.” tens verboten. F&P9 


MEGA DRIVE REVIEW 


Alien Soldier 


Ich wollt ich wär 


I Hersteller: Treasure . Preis ca.: DM 119,95 u 


@ Let's go west: Auch ein Cowboy samt Untersatz tritt als Feind in Erscheinung. 


reasure nimmt endgültig 

Abschied vom Mega Drive 

(letzter geplanter Titel wird 

ein Action-Adventure 
namens Light Crusader sein), um 
sich voll und ganz dem in Japan 
äußerst erfolgreichen Saturn wid- 
men zu können. Um den Besit- 
zern der 16 Bit-Konsole positiv im 
Gedächnis zu bleiben, program- 
mierten die Konami-Abkömmlin- 
ge erneut eine opulent in Szene 
gesetzte Baller-Orgie, bei der ein 
äußerst wehrhaftes, hühnerartiges 
Wesen den Helden mimt. 


Monströse Endgegner 


Lange Hintergrundstory, 


wenig Sinn 
Der Vorspann klärt Euch - beglei- 
tet übrigens von qualitativ hoch- 
wertigen Techno-Klängen - über 
die Hintergründe der Ballerei auf. 
Die Story fiel so wirr aus, daß 
man sich die Frage stellt, ob die 
Übersetzer korrekt gearbeitet 
haben. Zusammenfassend läßt 
sich sagen, daß im Jahre 2015 
eine menschliche Spezies auf 
einem Planeten namens Sierra 


Alien Soldier ist ein wahrer Fundus für Freunde von abgefahre- 
nen Endgegnern. Egal ob Seepferdchen oder ein Vogel Strauß, 
nahezu jedes Geschöpf wurde von den Designern als Vorbild 
genommen und in ein mutiertes Ungeheuer verwandelt. Die ein- 
zelnen Glieder der Sprite-Gebilde wurden dabei vielfach unter- 
teilt, was eine recht feine Animation zuläßt. 


von einer sogenannten Scarlet- 
Organisation kontrolliert wird. 
Die Macht dieser futuristischen 
Mafia stützt sich dabei auf ihre 
parasitären Fähigkeiten, mit 
denen sich die Monster in allen 
Lebewesen und sogar in Maschi- 
nen (2!) einnisten können. Nach 
Machtkämpfen an der Spitze der 
Organisation wird der Anführer 
Epsilon Eagle kurzerhand ver- 
bannt, wobei es ihm zuvor 
gelang, sich im Körper eines Jun- 
gen zu verstecken. Nach einer 
Mutation nimmt der neugeborene 


@ In den kurzen Levels hinterlassen kleinere 


Die Fernöstler von 
Treasure, bekannt 
durch geradlinige 
Actionkost ü la 
Probotector, liefern 
mit diesem Gunstar 
Heroes-Nachzügler 
ihr definitiv letztes 
Ballerspiel für das 
Mega Drive ab und 
beschritten dabei 
ungewöhnliche Wege. 


Superheld schließlich den Kampf 
gegen den Intriganten namens XI- 
Tiger auf. 


Wenige Levels, viele Endgegner 


Durch die Start-Taste gelangt Ihr 
noch vor dem Spielbeginn in ein 
spielentscheidendes Menü. Im 
„Set Up Weapon”-Screen dürft 
Ihr Euren Schützling mit insge- 
samt vier großkalibrigen Argu- 
menten ausstatten. Insgesamt 
sechs verschiedene Waffensyste- 
me stehen hier zur Auswahl, 


Widersacher oftmals ein Stück Lebensenergie. 


VIEWPOINT 
Alien Soldier offenbart Trea- 
sures Vorlieben in geballter 
Form: Knallbunt gestaltete 
Level, moderne Rhythmen im Hintergrund 
und natürlich spektakuläre Endgegner en 
masse. Um letztere besonders effektiv auf- 
treten lassen zu können, verzichteten die 
Designer diesmal fast vollständig auf einen 
Levelaufbau, so daß dieses Game einem 
puren Endgegner-Fight gleichkommt. Das 
wäre im Prinzip nichts Negatives, wenn man 
die Bosse nicht allesamt recht mühelos mit 
der selben Taktik besiegen könnte. 

Ulf Schneider 
jedes mit seinen individuellen 
Vor- und Nachteilen (siehe Extra- 
kasten). Im Spiel könnt Ihr Euer 
Waffensystem dann durch die A- 
Taste wechseln. Dies kann aus 
taktischen Gründen oder auch 
zwangsläufig geschehen, da 
jedem Waffensystem nur eine 
begrenzte Anzahl von Schüssen 


Als inoffizeller Nachfolger von Gunstar 
Heroes ist nur der jump & shoot-lastige 
Spielverlauf übriggeblieben, da Treasure 
sich beim Leveldesign auf reine Endgegner- 
Kämpfe beschränkt hat. 


rn 2 a 
© Mittels der Krallen sind auch Spaziergänge an der 
Decke kein Problem. 


zur Verfügung steht. Mit den rich- 
tigen Bleispritzen im Gepäck 
begebt Ihr Euch in den ersten von 
insgesamt 25 futuristisch gestalte- 
ten Abschnitten. Durch die ent- 
sprechende Joypadbewegung 
könnt Ihr in acht verschiedene 
Richtungen ballern, so daß Eure 
Verteidigungsmöglichkeiten 
gegen die übersichtliche Zahl von 
Feinden sehr gut sind. Trotz 
schwerster Bewaffnung hat Euer 
Federvieh noch einige zusätzliche 
Tricks auf Lager. Drückt Ihr bei- 
spielsweise die Sprungtaste zwei- 
mal hintereinander, kann der kos- 
mische Held so lange in der Luft 
verweilen, bis Ihr erneut den 
Sprungknopf betätigt oder er von 
einem Feind berührt wird. Durch 
den Zero-Teleport kann sich Epsi- 
Ion Eagle durch Freund und Feind 


MEGA DRIVE REVIEW 


Ranger Force: 


Euer Verteidigungsinstrumentarium 


Sword Force: 


Ein Dreifach-Schuß mit einem 
guten Radius und dement- 
sprechend hoher Trefferquote. 


Buster Force: 


Kurze, aber schnell hinterein- 
ander geschossene Laser- 
strahlen mit großer Wirkung. 


Lancer Force: 
— 


Die Standardwaffe. Ein 
schneller und recht wirkungs- 
voller Plasma-Schuß. 


Flame Force: 


LEN 


Der absolute Energieabzie- 
her. Der Feuerradius ist aller- 
dings stark eingeschränkt. 


hindurch blitzschnell auf die 
gegenüberliegende Bildschirmsei- 
te beamen (eine Art „Hyper 
Space“-Funktion). Diese Technik 
ist ein probates Mittel, um im 
Kugelhagel der zahlreichen End- 
gegner nicht permanent getroffen 
zu werden. Interessanterweise 
konzentrieren sich die einzelnen 
Abschnitte - jeder durch ein Paß- 
wort direkt anwählbar - fast aus- 
schließlich auf zähe Auseinander- 


© Z-Leo ist der letzte Endgegner. Der langwierige 
Kampf wurde in mehrere Abschnitte unterteilt. 


Vergleichbar mit der Sword- 
Waffe, jedoch noch verhee- 
render in der Wirkung. 


Homing Force: 


Praktisch, da die Feuersbrunst 
automatisch das Ziel mit mitt- 
lerer Wirkung anvisiert. 


setzungen mit den bildschirmfül- 
lenden Obermotzen, bereits nach 
kurzen, horizontal scrollenden 
Abschnitten steht Ihr 
Oberschurken gegenüber. 
Ulf Schneider 
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Neuheiten 


Ninte 


SNES REVIEW 


The Fireman 


I Hersteller: Human Entertainment . Preis ca.: DM 139,- I 


NachIgnitiön Factor schickt nun auch Human einen Backdraft-Ableger 


insheiße Rennen um die Käufergunst. Im Gegensatz zu Jalecos Kon- 


% FIFA Soccer 

Sicher nicht einfach, ein Kultspiel 
wie FIFA Soccer für Nintendos 
Handheld zu konvertieren, in die- 
sem Falle jedoch ist das Ergebnis 
unter aller Kanone. Der akzeptable 
Spielaufbau wird durch ein nicht 
vorhandenes Gameplay zunichte 


x 
— 


o 


& 
& 


kurrenz-Modul haben die Entwickler auf 


gemacht. Die kleine Kugel läßt sich 
nicht im geringsten kontrollieren, 
kein Schuß oder Paß landet beim 
anvisierten Ziel. Die Grafik ist in 
Sachen Unübersichtlichkeit kaum 
noch zu überbieten. Die Peinlichkeit 
des Monats! 

Super Game Boy « THQ + ca. DM 69,- 


| Grafik 34% Sound 13% Fun 9x | 


% König der Löwen 
Letzendlich darf Simba auch auf 
Nintendos Kleinstem brüllen. Das 
Gameplay wurde im Jump & Run- 
Genre angesiedelt und erfordert ein 
hohes Maß an Geschicklichkeit. Die 
Technik geht in Ordnung (gut ani- 


komplett verzichtet. 


taktische oder strategische Elemente 


@ Im 
nü 


hr die Tasten- 
beleg ' 


- . Zu Zu as - Zu Zu a 5 
mierter Vierbeiner, Originalmelodi- 
en aus dem Film), die Spielbarkeit 

leidet allerdings erheblich durch die 


unpräzise Steuerung (träges 


Sprungverhalten) und dem unfairen 
Spielverlauf. us 
‚Game Boy ® Virgin # ca. DM 69,95 

Grafik 70% Sound Fun 


RORMAL 


Be Action 


ie Hintergrundge- 

schichte verfrachtet uns 

ins Jahr 2010. Der bis 

dahin erzielte techni- 
sche Fortschritt hat natürlich 
auch seine Schattenseiten, vor 
allem für die Feuerwehr. 
Neuartige chemische Substan- 
zen erschweren die Brand- 
bekämpfung um ein Vielfaches. 
Ihr schlüpft nun in die Rolle des 
erfahrenen Feverwehrmannes 
Pete, der zusammen mit seinem 
Gehilfen Danny und drei weite- 
ren Mitgliedern (mit Walter, 
Max und Winona tritt Pete nur 
über Funk in Kontakt) seines 
Teams eine besonders schwere 


ITEBED 
GERMOB 


I _ _____ 


% Syndicate 

Neben Theme Park schon die zwei- 
te Bullfrog-Konvertierung für den 
Jaguar. Vom Spielinhalt ähnlich 


EXIT 


motivierend wie die geniale PC- 
Vorlage, in technischer Hinsicht 
abermals mit Schwächen. Das 


Scrolling ist unglaublich ruckelig, 


Gebündelter Strahl 


» Die ins Untergeschog 
=# führenden Treppen si 


© Die Texte sind lobenswerterweise 
gut ins Deutsche übersetzt worden. 


Aufgabe zu lösen hat. In der 
Chemiefabrik Metrotech ist ein 
Feuer ausgebrochen. Die 
Schwierigkeit liegt darin, daß in 
den Lagerhallen sog. MDL auf- 
bewahrt wird, eine besonders 
schwer unter Kontrolle zu brin- 
gende, hochexplosive Flüssig- 
keit. 


Mein Bein. 
nicht bewegen. 


2 


die Musiken erklingen zu kraft- und 
saftlos, die neu hir Imene 
Zoom-Funktion leider wenig sinn- 
voll. Schade, denn aus der genialen 
Vorlage hätte man mehr herausho- 
len können. 

Jaguar « Bllrog ca DM k.A. 

[Grafik 60% Sound 51% Fun 68%] 


% Theme Park 

Dank Bullfrog scheint endlich auch 
Ataris Jaguar wieder mit edler Soft- 
ware-Kost verwöhnt zu werden. Im 
Gegensatz zum PC-Vorbild fielen 
Intro, Zwischensequenzen und vor 
allem die meisten FX dem Rotstift 
zum Opfer, Zwischenstände werden 


Ich kann mich 
= 


Löschen ist kinderleicht 


Ihr verfolgt das Geschehen aus 
einer Schräg-oben-Perspektive 
und übernehmt ausschließlich 
den Part von Pete. Danny folgt 
Euch wie ein kleines “Hünd- 
chen” und führt die meisten 


nen werden von 
Danny automtisch 
aus dem Gebäude 
getragen. 


.._ 


nur nach dem Verkauf eines Parks 
festgehalten. Trotzdem ist das Jagu- 
ar-Theme Park durch den komple- 
xen Spielinhalt für Strategie-Fans 
eine Anschaffung wert. sg 
Jaguar « Balfrog ® ca DM KA. 

Grafik 65% Sound 35% Fun 79% 


Aktionen selbständig aus. So 
schlägt er Flammen sprichwört- 
lich mit seiner Axt aus oder 
trägt verletzte Personen in Win- 
deseile aus dem Gebäude. Pete 
ist dagegen mit einem Wasser- 
löscher, den er auf dem Rücken 
transportiert, ausgerüstet. Mit 
einem gebündelten Wasser- 


PIERRE 


© Dicke Pfeile BE 
zeigen Euch den 
weiteren Weg an. 


% Double Dragon 
Klassische Zweikampf-Prügelei nach 
einem Kinofilm. EIf große, etwas 
merkwürdig proportionierte Sprites, 
Zoom-Effekte sowie effektvolle Hin- 
tergründe zeichnen die Grafik aus. 
Beim Gameplay wurden vor allem 
die Special Moves opulent in $ 


D%= Pi ge 


@ Petes Gehilfe Danny löscht die 
Flammen fleißig mit seiner Axt. 


SNES REVIEW N 


VIEWPOINT 

Manch einer mag seinen 
Kindheitstraum in Erfüllung 
‚gehen sehen, endlich mal in 
die Rolle eines Feuerwehrmannes schlüpfen 
zu dürfen. Leider wird ein Großteil dieser 
Leute bei Firemen nur wenig Freude haben, 
zu einfallslos und simpel gibt sich der 
Spielaufbau. Durch das Fehlen von Power 
Ups, taktischen Elementen und einem 
streng vorgegebenen Weg ist der Schwierig- 
keitsgrad letztendlich viel zu niedrig gera- 
ten. Nach maximal zwei Stunden haben die 
Löscharbeiten jeglichen Reiz verloren, ein 
Zwei-Spieler-Modvs und anspruchsvollere 
Missionen hätten hier Abhilfe geschaffen. 
zum Stefan Girlich 


gesetzt. Besonderer Clou: Ab einem 
gewissen Zeitpunkt sind auch Ver- 
wandlungen bzw. Super Moves 
möglich. Nicht gerade anspruchs- 
voll, aber auf jedem Fall unterhalt- 
sam. us 
Neo Geo ® Tecnos « ca. DM 399,95 


% Super Sidekicks 3 
Überraschendes Update aus dem 
Hause SNK. Die Unterschiede zum 
Vorgänger beschränken sich 
hauptsächlich auf zahlreiche neue 
Zwischensequenzen. Ansonsten 
werden Soccer-Fans mit Digi-Sprites 
und actionlastigem Gebolze 


Nintendo Neuheiten % 


I 


% 


® Die durchgeknallten Steuerroboter sind 
mit die gefährlichsten Gegner. 


strahl löscht er weiter entfernte 
Brandherde, der breitflächige 
Wasserteppich ist für kurze Ent- 
fernungen besser geeignet. Für 
besonders prekäre Situationen 
hat Pete drei Wasserbomben in 
seinem Inventar, die jedoch für 
die Endgegner aufgehoben 
werden sollten. Findet Ihr gar 
eine vierte Wasserbombe, so 
verwandelt sich der Wasserlö- 
scher in einen Turbo-Booster, 
mit dem sich die Flammen weit- 
aus effektiver bekämpfen las- 
sen. 


meer ea 
Feuer ist nicht gleich Feuer 


Wie im Kinofilm Backdraft 
optisch eindrucksvoll zu sehen, 
scheinen die Flammen ein nicht 
nachvollziehbares Eigenleben 
zu entwickeln. Neben den nor- 
malen Brandstellen, die sehr 
einfach einzudämmen sind, sor- 
gen vor allem zielsuchende 
Flammen für steigendes 
Adrenalin. Zwar sind die Levels 
allesamt sehr übersichtlich auf- 
gebaut, in der Hektik des 
Geschehens (besonders auf 


bedient, Coin Op pur! Für Besitzer 
der ersten beiden Teile wenig inter- 


essant, Neueinsteiger dürfen 
zuschlagen. sg 
Neo Geo ® Neo Geo ® cu. DM 399,- 

[Grafik 73% Sound 73 


Fun 77 : 


hard) verliert man jedoch schon 
mal die Übersicht und wird von 
plötzlich hell lodernden Flam- 
men erschreckt. Welch verhee- 
rende Wirkung Hitze auf techni- 
sche Geräte haben kann, wis- 
sen wir wohl alle, bei Firemen 
ist dies nicht anders. Sicher- 
heitsroboter und riesige Greif- 
arme versagen ihren Dienst und 
werden zu unkontrollierbaren 
Risiken, Aufzüge sind außer 
Funktion und erschweren die 
Suche nach dem schnellsten 
Weg. An manchen Stellen ist 
das Feuer schon so weit fortge- 
schritten, so daß unsere beiden 
Helden nur noch robbend vor- 


© Manche Stellen können unsere beiden 
Helden nur kriechend bewältigen. 


wärtskommen. Ein Zeitlimit 
bringt zusätzliche Spannung, 
denn sobald dieses abgelaufen 
ist, bekommt Pete seine ganze 
Lebensenergie abgezogen und 
segnet beim nächsten kleinen 
Fehler das Zeitliche. Für 
Abwechslung sorgen Funk- 
sprüche der restlichen Teammit- 
glieder, die Euch Tips zur 
momentanen Lage und Hinwei- 
se auf Verletzte geben. Paßwör- 
ter oder batteriegestütztes Zwi- 
schenspeichern gibt’s nicht, so 
daß drei Continues zum Durch- 
spielen reichen müssen. 


Stefan Girlich 


© Sobald das Zeitlimit abgelaufen ist, bekommt Pete 
seine gesamte Lebensenergie abgezogen. 


% ACME Animation Factory 


Looney Tunes-Zeichentrickhelden als 
Stars in einem kindergerechten Mal- 
und Musizierprogramm. Mittels 


eines Pads oder Maus kann man 
entweder malen, Toons animieren, 
in einem engen Handlungsrahmen 
musizieren oder sich einfach mit 


einem simplen Memoryspiel vergnü- 
gen. Für Kinder durchaus interes- 
sant, wobei leider nur jeweils ein 
Bild bzw. eine Animation durch 
mickrige zwei Files abzuspeichern 


Be 


N TI 


@ Die Endgegner sind 
durch die Bank sehr 
leicht aus dem Weg zu 


räumen. 
TOR 


—— 
11% 

Shoot ‘em Up ® 1 Spieler © 8 Mbit 

Drei Continves 


tigten Pikes Peak-Bergrennen mit 
einem knappen Zeitlimit auf. Road 
to the Top ist ein durch und durch 
solides Rennspiel, jedoch ohne den 
nötigen Feinschliff für einen Spitzen- 


ist, us platz. sg 
Super Nintendo ® Sunsoft * co. DM 129,95 SNES ® Mindscape « co. DM 120,- 
[Grafik 55% Sound 56% Fun [Grafik 52% Sound 24 Fun 60%] 


Road to the Top 
Ihr düst bei Al Unser entweder mit 
einem Go-Kart, Snow-Mobil, Stock 
Car oder Indy Car um Punkte und 
Qualifikation, zwischendurch nehmt 
Ihr es noch beim berühmt-berüch- 


MEGA FUN empfich 


Zockerregel 11: Lieber Schwielen vom Spielen - als Schielen 


MEGA FUN - Jeden Monat den Überblick 
über alle Konsolen und Handhelds + + + 
Interessante Specials & News 

zu kommenden Top-Hits 

+ + + Ausführliche Tests + + + 


Wieder mit 32 Seiten 
Tips&Tricks zum Heraus- 
nehmen und Sammeln. 


Das unabhängige 
Videospielemagazin 
für konkurrenzlose 


DM 5,80 


IN SNES REVIEW 


Carrier Aces 


Über den Wolken 


I Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 139,- IM 


Is Grundlage für 
diese kriegerische 
Flugsimulation dient 
die Auseinanderset- 


zung zwischen Amerika und 
Japan während des Zweiten 
Weltkrieges. Ziel ist es, sieben 
strategisch wichtige Standorte 


Je zwei Maschinen der amerikanischen und japanischen Luft- 
waffe führen neben dem normalen Maschinengewehr noch ein 


Heckgeschütz mit, was lästige Verfolger schnell zu Opfern 
degradiert. 


Kriegssimulationen werden seit jeher, 


verständlicherweise, sehr kontrovers auf- 


genommen. Carrier Aces ist mit seiner 
Zweiten-Weltkrieg-Thematik diesbezüglich 


wohl keine Ausnahme. Eines ist jedoch 


sicher: Carrier Aces gehört zu den wenigen 


SNES-Games, deren gesamter Spielablauf 


mit Mode 7 in Szene gesetzt wurde. 


auf einer Inselkette im Südpa- 
zifik entweder zu erobern 
(USA) oder zu verteidigen 
(Japan). Ihr kämpft wahlweise 
gegen einen menschlichen 
Kontrahenten oder gegen die 
Konsole, was im Spiel selbst 
keinerlei optische Auswirkun- 
gen nach sich zieht, da der 
Kampfscreen grundsätzlich 
gesplittet ist. Bevor Ihr jedoch 
versucht, Geschichte nachzu- 
spielen, solltet Ihr zunächst die 
Trainingsoption nutzen. Hier 
checkt Ihr am einfachsten die 
Flugsteuerung aus, tüftelt 
Angriffs- und Verteidigungs- 
manöver aus, lernt das Flug- 
zeug sicher zu landen und 
erlebt erstmals die Dynamik 
eines Sturzfluges. 


© Sobald Ihr die Bombe abgeworfen habt, dreht Ever 


Flugzeug automatisch ab, und Ihr könnt in aller Ruhe 
beobachten, wie gut Ihr gezielt habt. 


ee ee 
Actionlastige Simulation 

Habt Ihr Euch nun für die japa- 
nische oder amerikanische Seite 
entschieden, gelangt Ihr in ein 
weiteres Menü, in dem Ihr die 
sieben Missionen in x-beliebi- 
ger Reihenfolge anwählen dürft. 
Je nach Auftrag stellt Ihr eine 
Staffel zusammen, maximal aus 
acht Fliegern bestehend. Bei 
diesen handelt es sich um Ori- 
ginal-Maschinen, die sich in 
Leistungscharakteristik und 
Bewaffnung unterscheiden. 
Abhängig vom primären Missi- 
onsziel stattet Ihr Eure Flugzeu- 
ge mit zusätzlichen Waffen 
(Bomben, Torpedos) oder einem 
größeren Tank aus, der eine 
größere Reichweite ermöglicht. 


Lobenswerte Aufmachung 


One on One 


m 000 un 
Ein kleines, wenig aussagekräf- 
tiges Briefing leitet die jeweilige 
Mission ein, danach bewegen 
sich die Staffeln auf einer klei- 
nen Übersichtskarte aufeinan- 
der zu. Da die Luftduelle immer 
eins gegen eins ausgetragen 
werden, habt Ihr vor jedem 
Dogfight kurz Zeit, die Maschi- 
ne für den nächsten Kampf zu 


VIEWPOINT 
Carrier Aces versucht, im 
Stile bekannter PC-Titel 
Kriegsgeschichte unters 
Volk zu bringen. Ansatzweise kann man 
diesen Versuch durchaus als gelungen ein- 
stufen. Durch das sehr actionlastige Spiel- 
prinzip ist es jedoch nur eine Frage der 
Zeit, bis das Modul seinen anfänglichen 
Reiz verliert. Zu monoton geben sich 
Spielablauf und Grafik, zu schnell werden 
die Luftduelle zur Routine. Hat man 
zudem die Staffelzusammenstellung im 
Griff, kann Carrier Aces im Grunde nicht 
mehr viel bieten. 

sms Stefan Girlich 


Beim Drumherum haben die Verantwortlichen 
geschlampt. Die in beliebiger Reihenfolge 
anwählbaren Missionen werden mit einem kur- 
zen Briefing und einer animierten Startsequenz 
eingeleitet. Nach erfolgreichem Einsatz und 
gekonnten Landemanövern wird die eroberte 
Insel auf der Übersichtskarte mit der entspre- 
chenden Flagge markiert. 


bestimmen. Auf einem gesplitte- 
ten Screen düsen die beiden 
Kampfhähne über Mode 7- 
Gewässer und versuchen, das 
Gegenüber ins Visier zu 
bekommen. Die Steuerung 
beschränkt sich auf Geschwin- 
digkeitsregulierung, weite und 
enge Kurven sowie auf das 
Umschalten zwischen alternati- 
ven Perspektiven, deren Nut- 
zung jedoch nur bei Fliegern 


® Hier bestimmt Ihr, welche Seite Ihr vertreten wollt, 


mit einem Heckgeschütz sinnvoll 
ist. Bei Sturz/Steigflügen 
gewinnt oder verliert Ihr an 
Geschwindigkeit, was die Flug- 
manöver zumindest ansatzweise 
realistisch gestaltet. Auf takti- 
sche Elemente wie Navigieren 
oder Aufspüren des Gegners 
haben die Entwickler völlig ver- 
zichtet, Action pur ist angesagt. 
Ist die feindliche Staffel komplett 
aufgerieben, nähert Ihr Euch 


und ob Ihr gegen die Konsole oder einen Partner spielt. 


SNES REVIEW N 


Runter kommen 
sie alle 


Bei genug direkten Treffern 
explodieren die gegneri- 
schen Flugzeuge. 


Bei gezielten Treffern in den 
Treibstofftank stürzt der 
Gegner früher oder später 
mangels Sprit in die Fluten. 


ohne Umwege dem Hauptziel 
der Mission, das entweder eine 
befestigte Anlage auf dem Land 
oder ein gewaltiges Kriegsschiff 
sein kann, Sperrfeuer sorgt hier 
für den nötigen Nervenkitzel. 
Zu guter Letzt heißt es noch, 
den eigenen Flugzeugträger 
anzusteuern und die verbliebe- 
nen Flugzeuge sicher auf dem 
Deck zu landen. Leider haben 
die Programmierer, wie so oft, 
auf eine Möglichkeit des Zwi- 
schenspeicherns verzichtet, so 
daß Ihr, wollt Ihr den Abspann 
genießen, an einem Stück 
durchspielen müßt. 

Stefan Girlich 


ITGEITE 


GRÜNER 
SO U) DER 


on 
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FRAUENFRAGEN 


Hi Rainer! 

Ich gehöre zu den Lesern, die 
normalerweise nur lesen und 
nicht schreiben - aber wie 
heißt es so schön: was ist heut- 
zutage schon noch normal. Als 
ich mir die Play Time 5/95 
heute geholt und die Leserbrie- 
fe durchgesehen habe, ist mir 
der Brief „Rechenkünstler” auf- 
gefallen. Daß Ihr uns nicht 
mehr Geld abziehen wollt, ist 
nett, aber Tatsache ist, daß Ihr 
trotzdem im Preis gestiegen 
seid. Ich gebe ja zu, das war 
1993, und dann gibt es noch 
die Inflation, steigende Kosten 
usw., ist alles logo und ver- 
ständlich. Ihr seit ja auch billi- 
ger, äh, ich meine preiswerter 
als die Konkurrenz. 


A: „Ich lese gerade die Leserbriefe in der 
daß dort so viele Leute ihren Müll abladen. 


B: „Hasse mal ’n Taschentuch?” 


ü 
B: „Taschentuch?” 


Play Time. Hätte nicht gedacht, 


A: „ Du, ich find das wahnsinnig positiv, daß sich diese ganzen Menschen 
ie spontan in eine Diskussion einbinden lassen wollen.“ 


A: „Allerdings ist das auch nicht so ganz einfach, mit dem Schreiben und 
so. Irgendwie doch auch unpersönlich und voll entfremdend. Ich kenn 
dieses beschissene Gefühl, das jede Spontaneität voll abblockt.” 

B: „Biste taub, oder soll ich Deinen Ärmel nehmen?“ 

A: „Aber dieser RR bringt es irgendwie auch voll fertig, daß sich die Leser 


dennoch nicht au 


renzt fühlen, sich fallen lassen und voll einbringen. 


Cool! Ich find es wahnsinnig spannend zu erfahren, was diese Leute 


andiskutieren wollen.” 
B: „Schneuzzzz...” 


A: „Find ich voll korrekt, daß wir mal darüber gesprochen haben.” 


1. Stimmt es wirklich, daß wir 
Mädels Dir nicht schreiben® 
Kann ich gar nicht verstehen. 
Übrigens bin ich auch nicht für 
„Prüüügel“, und Scheren sind 
mir zu albern. Wenn schon, 
dann Im lange Heckensche- 
ren! Keine Sorge, war nur ein 
Insiderwitz. 

2. Jetzt zum Ernst des Lebens, 
nur für den Fall, daß Du mei- 
nen Brief noch nicht in Einzel- 
teile zerfetzt hast. Ich bin 
momentan alles andere als 
stolze Besitzerin eines A500. 
Genauer - war Besitzerin eines 
A500, denn der hat seinen 
Geist aufgegeben. Ich würde 
mir jetzt gern einen PC besor- 
gen. Ich dachte da an einen 
Pentium, mit allem, was dazu- 
gehört. Doch mon parents 
sagen, zum Spielen (was wis- 
sen die denn schon) reicht ein 
486er. Und einige Freunde 
von mir sagen, daß auf dem 
Pentium die meisten guten 
Spiele nicht laufen. Stimmt 
das? 

3. Durch Zufall habe ich von 
der Aktion „Leser für Rainers 
Gehalt” erfahren. Ich hätte 
auch gern etwas Geld 
geschickt, aber leider ging der 
Rest meines mageren Taschen- 
geldes für die PT drauf, und 
meine Eltern waren nicht 
gewillt, mir etwas zu pumpen. 
Tut mir echt leid! 

4. Stimmt es, daß XXXXX3 
bald kommen soll2 

5. Warum bist Du jetzt haupt- 
beruflich Leserbriefonkel und 


warst es früher nebenberuf- 


Der Eure bis die Hölle gefriert: Rainer Rosshirt 


lich Ich hoffe, ich dringe mit 
dieser Frage nicht zu sehr in 
Dein Privatleben ein. 

Ciao: Carolin 
P.S. Ich hoffe, dieser Brief ist 
anspruchsvoll genug, um 
abgedruckt zu werden. Ich 
habe extra die meiste Schlei- 
merei weggelassen. 


Huch, bist Du aber nach- 
tragend! Diese klitzeklei- 
ne, minimalste, kaum 
spürbare, alberne Prei- 
serhöhung damals... vor 
vielen, vielen Jahren. 
Daran kann sich 
bestimmt keiner mehr 
erinnern. 

1. „Gar nicht schreiben” 
wäre zwar übertrieben - 
aber nur etwas! Offen- 
sichtlich scheine ich kein 
so glückliches Händchen 
für Deine Schwestern zu 
haben. Der komische 
Gag mit der Heckensche- 
re sorgte nicht für 
Lacher, sondern für 
einen gesunden, grünli- 
chen Teint in meinem 
Gesicht. 

2. Man sollte auf seine 
Eltern hören (..hey.. hab 
ich das geschrieben?). 
Eigentlich bin ich ja wirk- 
lich der Meinung, daß es 
ein 486DX2 als Spieleki- 
ste momentan noch 
absolut tut. Pentium 
kommt besser, ist aber 
(noch) nicht zwingend 
nötig. Allerdings würde 
ich bei der Auswahl mei- 


ner Freunde vorsichtiger 
sein. Daß auf einem Pen- 
tium Spiele nicht funktio- 
nieren, ist völlig aus den 
Fingern (oder einem 
anderen Körperteil) 
gesaugt. Woher nehmen 
die Jungs eigentlich so 
einen Blödsinn? 

3. Vielen Dank für den 
guten Willen. Dafür 
bekommst Du auch einen 
meiner explo... äh... 
exklusiven, wundervol- 
len, total unnützen, 
geheimnisumwitterten 
Preise. 

4. Haben das die glei- 
chen Pappnasen 
behauptet, die auch die 
Gruselgeschichte über 
den Pentium verzapfen? 


Wahrscheinlich wird es 
schon eines Tages soweit 
sein, aber bisher ist 
davon noch nicht mal via 
Gerücht die Rede. 

5. Doch, Du dringst. 

P.S. Es hätte schlimmer 
sein können. Das (nahe- 
zu) vollständige Fehlen 
von Schleim wird aber 
noch zusätzlich und 
lobend anerkannt. 


GEWISSENSBISSE 


Hallihallo Rossi, 
hier ist Euer schlechtes Gewis- 
sen! Warum ich mich zu Wort 


"GOES SHOPPING" 1 


WAS HAST 
DU DENN 
$O IM ANGE- 


Rossı? 


Der Dungeon Meister | DunGeon- 


| von Mali 8. Werner 


ALLES, WAS DAS HERZ EI- 
NES DUNGEON MEISTERS 
HÖHER SCHLAGEN LÄSST. 
BOT, HÄNDLER| UND DAS ZU FAIREN 
PREISEN! A 7, 


melde? Viele Leser haben sich 
bestimmt schon gefragt, 
warum in der Ausgabe 5/95 
All Terrain Racing für den 
Amiga satte 199 DM kosten 
soll. Ist unsere Freundin jetzt 
schon ein Luxusrechner, wo 
alles a bisserl teurer ist? Euch 
sei alles verziehen, wenn Du 
meinen Brief abdruckst und 
meine Fragen beantwortest. 
Andernfalls sehe ich mich 
gezwungen, meinen guten, 
alten Amiga wieder zu quälen, 
um einen weiteren Leserbrief 
zu schreiben. Also wehe, wenn 
nicht! 

1. Wieso schreibst Du eigent- 
lich die Tests zu der C 64-Soft- 
ware® Ist Dein Job als Briefka- 
stenonkel wirklich so schlecht 
bezahlt, daß dies Deine letzte 
Chance war, um an Geld zu 
kommen? Oder ist es eine 
Strafmaßnahme Deines Chef 
Red? 

2. Gesetzt den Fall, zwei Leute 
kaufen sich für gemeinnützige 
Zwecke eine Software und 


bezahlen jeweils die Hälfte. Ist 
es dann illegal, zwei Sicher- 
heitskopien (für jeden eine) 
anzufertigen, um auf zwei 
Rechnern die Software zu nut- 
zen? 
3. Beherrschst Du irgendwel- 
che Programmiersprachen? 
So, das war es schon von mei- 
ner Seite, jetzt seid Ihr an der 
Reihe. 

Euer schlechtes Gewissen 

alias Simon Lamers 

Gratulation! Du hast 
einen echten Dreckfuhler 
gefunden. Die „1” ist 
dem Redakteur natürlich 
nur aus Versehen in den 
Text gefallen. Unser Lek- 
tor (Haallooo Hääär- 
bärt... aufwachen!) hat 
auch mal wieder 
gepennt (an dieser Stelle 
kann er sich bestimmt 
nicht mehr zurückhalten 
und schreibt auch was 
dazu) und wir schämen 
uns ganz fürchterlich, 
aber eigentlich ist der 


LESERBRIEFE 


Schuldige Herbert. Er ist 
immer der Schuldige, 
wenn es um Druckfehler 
geht - dafür wird er ja 
bezahlt. Als Belohnung 
bekommst Du einen mei- 
ner wundervollen Preise, 
der allerdings diesmal 
von Herberts Geld 
bezahlt wird, da wir ihn 
ja nicht noch mehr prü- 
geln können. (NNNNN- 
einnn, Rainer, so geht’s 
ja nicht! Schuld war 
natürlich der Layouter, 
der den von mir entdeck- 
ten Fehler nicht verbes- 


Du betrittst 
ROSSI’s 


SHOP... 


GUT, DANN 
NEHME ICH 
FÜNF RATIONEN 
HAPPIE UND 
DREI FLASCHEN 
ZWERGENBRÄU 
EXTRA STARK ! 


DENN SEIN ? 


TRITT NÄHER, WACKERER 
ABENTEURER! WAS DARF’S 


GRUMMEL ! 


TUT MIR LEID, HAPPIE 
UND ZWERGENBRÄU 
KRIEGE ICH ERST 
MORGEN WIEDER REIN. 
DARF’S VIELLEICHT 
ETWAS ANDERES SEIN? 


GIB MIR EINEN 

SECHSER-PACK 
"DUNGEON HACKLE| ABER... ÄH DAFÜR 

KLATSCH NASS" 
UND ZWEI ROLLEN 


TUT MIR ECHT LEID, 
HERMANN, DAMIT 
KANN ICH IM MO- 

MENT NICHT DIENEN, 


WIRD DER COMIC 
FORTGESETZT ! 


FEEN-ZAHNSEIDE! 


LESERBRIEFE 


sert hat. Das ist nämlich 
das Schöne hier: man 
findet immer noch einen 
anderen, der schuld 
gewesen sein kann, und 
am Ende war's dann gar 
keiner. Ich jedenfalls 
nicht...übrigens: von 
welchem Geld willst du 
den Preis kaufen? Leider 
gehöre ich nämlich nicht 
zu den Leuten, die ihr 
Geld im Schlaf verdie- 
nen...und jetzt laß mich 
weiterschlafen! Anm. 
von Herbert) 

1. Warum ich Tests für 
C64 Soft schreibe? Laß 
es mich einmal so verba- 
lisieren: Es hat etwas mit 
dem Hin und Her von 
kleinen, bedruckten 
Scheinen zu tun! 

2. Gesetzt den Fall, zwei- 
hundert Leute kaufen 
sich für gemeinnützige 
Zwecke eine Software. 
Ist es dann illegal, zwei- 
hundert Sicherheitskopi- 
en anzufertigen? Na, 
merkst Du, was ich über- 
aus kunstvoll, einfühl- 
sam und zart andeuten 
will? In Deinem Fall mag 
es noch wie Haarspalte- 
rei wirken, aber es ist 
illegal! 

3. Nö - wozu? Wenn ich 
ein Brötchen haben will, 
gehe ich ja auch zum 
Bäcker und kauf mir 
eines, anstatt mir es 
selbst zu backen. 


VERTRAUENSSACHE 


Hi Bruder! 
Das ist ja wirklich belastend, 
wie wir Genies doch verkannt 
und unterfordert werden. Aber 
das kennst Du ja sicher zur 
Genüge. Um mal auf den Punkt 
zu kommen: ich bin schon seit 
unendlichen Zeiten ein Fan von 
Dir, auch wenn ich noch immer 
über einige Deiner Satzkon- 
struktionen grüble (Zitat: 
...hä222...”). Auch wundert es 
mich, daß Du nicht schon 
längst zum Playmate des Jah- 
res gewählt wurdest, bei Dei- 
nem voll Anmut und Schönheit 
(aber auch voller Haare) strah- 
lenden Antlitz (und Körper??). 
Jetzt der eigentliche Grund 
meines Schreibens: Wärst Du 
unter Umständen und Zuhilfe- 
nahme einiger Scheckhefte 
dazu bereit, mir einige Adres- 
sen (die der Mädchen aus Heft 
3/95 Seite 120... inklusive des 
Playmates des Monats mit der 
Sonnenbrille) zuzuschicken? 
Oder wenigstens diesen Brief 
mit einem Tip an die Mädchen, 
von dem tollen Typen aus dem 
schönen Wegeleben (geogra- 
phisch Sachsen Anhalt) weiter- 
zugeben oder den Mädchen 
meine Telefonnummer (liegt 
provokatorisch bei) zu geben® 
Aber was wäre ein Leserbrief 
ohne (zum Teil dumme) Fragen 
(rhetorische Frage... ich erwar- 
te keine Antwort)? 
1. Wie schaffst Du es nur 
immer wieder, so viel Blödsinn 
von Dir zu geben? Hast Du 
einen Ratgeber für dumme 
Sprüche? 
2. Wie fandest Du Stargate? 
3. Wann ist das letzte Mal ein 
Haufen junger, hübscher 
Mädchen (wie auf Seite 120) 
auf die Knie gefallen und 
haben um ein Autogramm von 
Dir gebettelt? 
4. Wie machst Du es nur, 
immer so strahlend weiße 
Zähne zu haben? 
5. Wie wäre es nach diesem 
Brief mit einem Gratis-Abo der 
Play Time? 

Möge die Macht mit 


Dir sein! Mick 


Gleich zu Anfang unse- 
rer Konversation möchte 
ich deutlichst betonen, 
daß Du NICHT mein Bru- 
der bist - weder im Gei- 
ste, noch durch vorpu- 
bertäre Rituale und über 
verwandtschaftliche 
Beziehungen schon 
gleich gar nie und nim- 
mer nicht! Für meinen 
Job ist es von geradezu 
fundamentaler Bedeu- 
tung, daß mir die Leser 
vertrauen. Im Klartext 
will ich damit aus- 
drücken, daß ich unter 
keinen, wie auch immer 
gearteten Konstellatio- 
nen die Adresse eines 
Lesers weitergeben 
werde - an wen auch 
immer. Zur Befriedigung 
Deiner finsteren Gelüste 
schon gleich gar nicht! 
Sollten die Mädels eine 
Kontaktaufnahme wün- 
schen, hätten sie eine 
Kleinanzeige aufgege- 
ben. Das ist nun aber 
wirklich das letzte Mal, 
daß ich auf diesbezügli- 
che Unverschämtheiten 
überhaupt reagiere. 
Weitere Briefe ähnlichen 
Inhalts wandern umge- 
hend in den Mülleimer - 
wohin sie auch gehören. 
Und wenn Du wirklich 
einen tollen Typen in 
Wegeleben kennst, sag 
ihm doch, er soll mir mal 
schreiben. 

1. Ich werde durch die 
Leserbriefe dazu inspi- 
riert. 

2. Recht nett. 

3. Diesen tollen Traum 
hatte ich das letzte Mal 
1991. 

4. Sandstrahlen. 

5. Natürlich verdienst Du 
etwas für diesen Brief! 
Allerdings kein Frei-Abo. 
Zu sagen, was es ist, 
verbietet mir meine gute 
Erziehung. 


FURIE 


Keine Anredel 
Wer wagt es, mich so zu... 
Falls Du Dich nicht mehr erin- 
nern kannst: Ich bin’s, die C 
64-Besitzerin. Schreibe ich 
denn so unleserlich®? Jetzt viel- 
leicht? Haberstock® Wen 
meinst Du damit?? Etwa 
mich??? Ich heiße Haberstro- 
hoooo! Und Deine Erpressung 
mit den Preisen kannst Du Dir 
sparen. Mein Brief ist weder 
lustig noch interessant oder 
informativ. Hauptsache, Du 
kapierst, daß ich Haberstroh 
heiße! 
Tschau, häßlicher 
Höhlenmann: 
Stella Haberstroh 


P.S. Du kannst mir natürlich 
eine sehr höfliche Entschuldi- 
gung geben. 


Ich habe bisher noch nie 
- und werde auch in 
Zukunft nicht - Witze 
über einen Namen 
gemacht. Das ist niveau- 
los. Allerdings kann es 
schon mal vorkommen, 
daß ich einen Namen 
falsch abschreibe, vor 
allem wenn die Hand- 
schrift nicht die aller- 
sorgfältigste ist. Das ist 


bedauerlich, aber leider 
nicht zu ändern, es sei 
denn durch deutliche 
Druckbuchstaben. Indes- 
sen scheinen es gnädige 
Frau nicht so genau zu 
nehmen, mit dem Verun- 
stalten anderer Namen. 
Mein Name ist nicht 
„häßlicher Höhlen- 
mann”. Aus diesen 
Gründen würde ich 
gerne auf das vorge- 
schlagene „P.S.” verzich- 
ten. 
Mit vorzüglicher Hoch- 
achtung: 

RR 


El ER 
in LI 


KRITIK 


Hallo Leute! 

Ich bin so ziemlich seit den 
Anfangstagen der Play Time 
dabei und fand das Konzept 
einer „Multi-System-Zeitschrift” 
sehr gut, da man sich das 
Spielepotential von Rechnern 
und Konsolen einverleiben 
kann, die man selbst nicht hat. 
Horizonterweiterung kann nie 
schaden. Begrüßenswert war 
auch, daß Ihr wieder einen 
kleinen, aber feinen C 64-Teil 
eingebaut habt. Was man für 
den kleinen Plastikkasten noch 
erhält, ist wirklich beachtlich. 
So, genug des Lobes - zur Kri- 
tik. 

Ich möchte gar nicht in den 
Streit zwischen Amiga- und 
PC-Freaks einsteigen, unbe- 
streitbar ist, daß der PC hin- 
sichtlich Verbreitung und 
Rechenpower nun mal die 
Nase vorne hat. Als Amigia- 
ner, der fast alle Modelle auf 


dem Tisch stehen hat, erkenne 
ich das neidlos an. Nichtsde- 
stoweniger ist der Amiga hin- 
sichtlich Verbreitung und Soft- 
ware die Nummer 2 (sieht 
man einmal von Sega und 
Nintendo ab). Daher finde ich 
es unverständlich, daß die 
Kiste von Monat zu Monat 
weniger vertreten ist. Ein Tief- 
punkt ist sicher die Ausgabe 
5/95 mit fünf Seiten! Mit der 
Commodore-Pleite kann es 
nichts zu tun haben, denn die 
Konkurrenz aus Eurem Verlag 
füllt noch ein ganzes Heft. 
Möglich, daß der überwiegen- 
de Teil der Leser zwischenzeit- 
lich einen PC hat, doch wenn 
Ihr das Heft so exzessiv mit 
Tests für dieses System voll- 
stopft, dann seid doch so kon- 
sequent wie das Magazin mit 
den (ehemals) drei Buchstaben 
und werft alles andere raus. 
So seid Ihr auf dem besten 


Du befindest dich noch immer 
in ROSSI’s DVNGEON SHOT... 


HAST DU WENIGSTENS 


200 GRAMM GESALZENE 


ORKNASEN ZUM 
KNABBERN ? 


SORRY, DIE 
SIND ZUR ZEIT 
NICHT LIEFERBAR! 


LESERBRIEFE] 


Weg zur PC-Zeitschrift mit ein 
paar Alibi-Seiten für die ande- 
ren Systeme. Ich sage daher: 
„Tschüß Play Time. War eine 
schöne Zeit mit Euch, doch 
alles hat (leider) nun mal ein 
Ende....“. Okay Rainer, jetzt 
kannst Du mich in der Luft zer- 
reißen. 
Bis die Tage: 
Udo Adam 


Warum sollte ich Dich 
zerreißen - in der Luft 
oder sonstwo? Ich habe 
nichts gegen sachliche 
Kritik. Und um es Dir zu 
beweisen, bekommst Du 


ICH HÄTTE DA NOCH EIN SCHNÄPP- 
CHEN! ZWEI DUTZEND BESONDERS 
DÄMLICHE LESERBRIEFE, 

GARANTIERT UNVERÖFFENTLICHT! 


„ALS KLO- 


KANN ICH GE- PAPIER! 


BRAUCHEN ... 


Du verläßt ROSSI's DUNGEON 
SHOP und wählst die Option 
"Benutze dämliche Leserbriefe"! 


LESERBRIEFE 


auch einen meiner wun- 
dervoll unnützen Preise. 
Wir versuchen eigentlich, 
kein System zu bevorzu- 
gen. Natürlich können 
wir über den C64 nicht 
so viel schreiben wie für 
den PC. Die Menge der 
vorhandenen Berichte ist 
von der Marktlage 
abhängig. Und da sieht 
es momentan für den 
Amiga ja echt finster 
aus. Bei den Konsolen 
tut sich da zur Zeit mehr 
- vom PC noch gar nicht 
zu reden. Aber diese 
Gewichtung muß nicht 
für alle Zeiten fortbeste- 
hen. Wenn es mit dem 
Amiga wieder aufwärts- 
geht (woran ich fest 
glaube!) und der Amiga- 
Markt wieder nennens- 
wert in Wallung kommt 
(mein Optimismus ist 
fast schon grenzenlos), 
werden wir auf jeden 
Fall darüber berichten. 
Schade, daß Du uns die 
„nur“ fünf Seiten in der 
Ausgabe 5/95 so übel- 
nimmst. Aber selbst für 
Dich werden wir für ein 
System nicht krampfhaft 
Seiten schinden und 
(vielleicht sehr interes- 
sante) Artikel über ande- 


re Themen kürzen. Das 
ist eben die Tragik einer 
„Multi-System-Zeit- 
schrift”. Woran man 
wieder einmal sieht, daß 
man nie nur die Vorteile 
einer Sache haben kann. 
Wer hat das gesagt? Ich 


glaube, es war Caine... 


ZULETZT 


Hallo Rainer! 

Da ist es schon wieder. Schon 
wieder dieses C 64-Gelaber! 
Können die nicht aufhören? 
Alles wurde gesagt, oder? So 
oder so ähnlich (denke ich) ist 
Dein Gehirn, und das könnten 
die Wörter sein, die Deine Lip- 
pen in Kombination mit Deiner 
Sprachkanone formten, ange- 
trieben durch eine Unmenge 


von Luft aus Deinen Lungen. 


Aber nun seriös: Vielleicht 
willst Du wissen, warum ich 
dieses kleine Kästchen verteidi- 
ge? Nicht wegen seiner Fähig- 
keiten (obwohl die beigefügte 
Diskette Dich eines Besseren 
belehren sollte), sondern 
wegen dem Spaß, das es bie- 
tet. Gameplay ist wichtiger als 
Grafik! Natürlich sind tolle 
Grafiken und Musiken nicht zu 
verachten. Aber immer wieder 
sehe ich Spiele auf dem PC, 
die mich nicht länger als fünf 
Minuten festhalten können. Es 
gibt natürlich auch Ausnah- 
men, aber die sind eher selten! 
PC-User, warum laßt Ihr Euch 
veräppeln? Veräppeln durch 
diese CD-ROM-Laufwerke? 
Magic Carpet geht auch auf 
Disk! Aber das Beste ist, Euer 
CD-ROM kann lesen - aber 
nicht schreiben. Wenn die 
ersten beschreibbaren CD- 
ROMs herauskommen, könnt 
Ihr Eure wegwerfen! Seid Ihr 
so reich? Zudem wird auch 
noch eine meiner schrecklich- 


sten Befürchtungen wahr! Eine 
Verschmelzung mit der Filmin- 
dustrie! Nicht doch!!! Anstatt 
brillante Animationen zu 
machen, benutzt man Live- 
Actors! Mickrige Schauspie- 
ler!! Zudem werden dadurch 
noch die Möglichkeiten eines 
Spiels begrenzt. 

Vielleicht guckst Du nun mal 
mit anderen Augen auf den 
64er. Probier mal beiliegende 
Diskette und denk an meine 
Worte! Mit den besten Hoff- 
nungen auf eine Antwort grüßt 
Dich. 


Vincent 


Natürlich ist Gameplay 
wichtiger als Grafik, 
wenn ein Spiel längerfri- 
stig begeistern soll. 
Allerdings ist eine tolle 
Grafik auch nicht 
zwangsläufig dem 
Gameplay abträglich. 
Selbstverständlich denke 
auch ich gelegentlich 
wehmütig an Zeiten 
zurück, wo ein Spiel 
wochenlang an den 64er 
fesselte. Allerdings liegt 
das mehr daran, daß 
man damals nicht so 
verwöhnt war. Die glei- 
chen Spiele bringen 
heute nicht einmal mehr 
meine Augenbraue zum 
Zucken. Und daß auf 
dem PC die meisten Spie- 
le keine fünf Minuten 
fesseln können, ist abso- 
luter Blödsinn, auf den 
ich wirklich nicht einge- 
hen will. Natürlich könn- 
te man Magic Carpet 
auch auf Disketten aus- 
liefern, aber warum soll- 
te man sich die Platte 
zermüllen und einen 
Packen Disketten sta- 


peln, wenn man alles 
bequem auf einer CD 
haben kann? Auch die 
Verschmelzung mit der 
Filmindustrie ist doch 
wohl mehr eine Frage 
des Geschmacks! Wenn 
es Dir nicht gefällt, halte 
Dich eben davon fern! 
Aus den technisch ange- 
staubten Möglichkeiten 
des C 64 eine Art Religi- 
on zu machen, halte ich 
jedenfalls für stark über- 
trieben. Du reagierst auf 
den PC so, wie damals 
die Ewiggestrigen auf 
die Einführung des Ton- 
films reagiert haben. 
Schade - gerade bei Leu- 
ten in Deinem Alter hätte 
ich noch die meiste Tole- 
ranz vermutet. Zum 
Glück denken nicht alle 
wie Du und versuchen, 
die technischen Möglich- 
keiten voll auszuschöp- 
fen. Denk mal daran, 
daß auch Dein 64er nur 
solchen Leu- 
ten zu ver- 
danken war! 
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PLAY TIME BASAR 


Mit brandneuen Produkten und berüchtigten Klassikern wollen wir Euch wieder die Lange- 
weile austreiben. Neben zwei Manga-Videos sprechen die Star Wars und Star Trek-Modell, 
sowie die Funny Faxes auch Nicht-Rollenspieler an. 


Das neue deutsche Fantasy-Rollenspiel 
Best.-Nr.: EUO00100 

Preis: DM 36,- 

Ein Basissystem, wie es sich schon viele 
gewünscht haben dürften. Die einfachen 
und trotzdem extrem realistischen Regeln 
zeichnen die hohen Rollenspielqualitäten 
von ERPS aus. An einer ausführlichen Wel- 
tenbeschreibung wird gearbeitet, die 
ersten Abenteuer sind bereits enthalten. 


2 


Best.-Nr.: TSR21410E 

Preis: DM 48,- 

Die ausführlichste Enzyklopädie aus der 
AD&D-Welt mit allen magischen Gegen- 


ständen, Zaubersprüchen und Priesterzau- 
bern. Nie wieder rätseln, wie sich ein 
Spruch manifestiert oder welche Wirkung 
ein Gegenstand hat. Eigentlich für das Rol- 
lenspiel gedacht, aber die Informationen 
lassen sich auch ideal auf alle SSI-Compu- 
terspiele anwenden. 


3 

Best.-Nr.: MF000752E 

Preis: DM 44,- 

Hast Du Dich schon einmal gefragt, wo all 
die kleinen Dämonen herkommen? Diese 
Box verrät Euch alles. Die tiefsten Geheim- 
nisse der Hölle und die Namen und Fähig- 
keiten der Jungs, die dort ihr Unwesen trei- 
ben. Alle Zeichen, die man zur 
Beschwörung benötigt, und wie man die 
bösen Viecher wieder los wird. 


UNSERE BESTELLBEDINCUNGEN: 


Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel: 


4 

Best.-Nr.: MF000759E 

Preis: DM 44,- 

Der zweite Band aus der Demon-Reihe, mit 
den restlichen Bewohnern der Hölle. Mit 
dabei sind Dämonenjäger, Inquisitoren und 
die Kabale, eine Bruderschaft von Thauma- 
turgen, die sich mit Dämonenbeschwörung 
und deren Beherrschung beschäftigt. 


VIDEOS 


5 

Best.-Nr.: KIS93001H 

Preis: DM 40,- 

80 Jahre sind vergangen seit der Entdeckung 
des intergalaktischen Raumschiffs MACROSS. 
Die Erde hat den Kampf mit den Zentradei 
überstanden und lebt in Frieden mit den ehe- 


| Stck. Artikel 


_ \Best.-Nr.: 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


| 
Gesamtsumme | 


Le 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


PLZ, Wohnort 


maligen Feinden. Aber natürlich kann das 
nicht ewig so weitergehen, denn bald taucht 
ein never Feind am Rande der Galaxie auf 
und bedroht nun beide Zivilisationen... 
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Best.-Nr.: KIS93002H 

Preis: DM 40,- 

Die Fortsetzung des Kampfes gegen eine 
außerirdische Macht, die die uns bekann- 
te Galaxie bedroht. Die Macross-Serie ist 
ein Ableger der Robotech-Serie, welche 
den Grundstein bildete für sämtliche 
Spiele und Filme mit den allseits beliebten 
riesigen Kampfrobotern. 


BAUSAETZE 


7£ 


Best.-Nr.: ERTL8Y32E 

Preis: DM 26,- 

Zu diesem Bausatz gibt es nicht viel zu 
sagen. Es ist ein Nachbau des INCOM T- 
65B Raumjägers. Das Beste, was im 
KRIEG DER STERNE den Weltraum unter 
Beschuß nimmt (über 20 cm). 


8 

Best.-Nr.: ERTLEYZIE 

Preis: DM 26,- 

Der verbesserte Twin-lon-Engine (kurz 
TIE) Raumjäger als Modell zum Selber- 
bauen (über 15 cm). 
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Best.-Nr.: ERTL8778E 

Preis: DM 47,- 

Im 1/2500 Maßstab ist die Station 
immer noch höchst imposant. Insgesamte 
Größe des Modells: über 40 cm. 


10 


Best.-Nr.: ERTL8772E 


Preis: DM 150,- 

Die Enterprise NCC 1701 D als beleuch- 
tetes Modell. Warp Drive, Impuls Drive, 
Laserbanks und die Brücke strahlen vor 
Energie. 


POSTER 
11 


Nyarlatoteph 
Best.-Nr.: CHO20020 
Preis: DM 8,- 


12 


Cthulhu höchstpersönlich 
Best.-Nr.: CH020060 
Preis: DM 8,- 
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FUN-BEREICH: 


13 
Best.-Nr.: HV065325 


Preis: DM 19,80 

100 ausgesprochen lustige, englische 
Faxvorlagen aus dem HEEL-Verlag für 
den privaten und beruflichen Alltag! 


14 


Best.-Nr.: HV065310 
Preis: DM 19,80 


15 


Best.-Nr.: HV065274 
Preis: DM 19,80 


16 


Best.-Nr.: HV065308 
Preis: DM 19,80 


17 


Best.-Nr.: HV065374 


Preis: DM 19,80 

Jeweils 100 FAX-Vorlagen in deutsch für 
private und berufliche Bereiche (Geburts- 
tag, Arbeitsunfall, Umzug, Computerab- 
sturz, Verlobung, Lieferengpaß, Betriebs- 
feier, Taufe, Pleite...) 


FIKLEINANZEIGEN 


BASAR 


Verkaufe: SC2000, Siedler, Pri- 
vateer, Scrolls, Anstoss WCE, 
U8: alle DM 40,-. ©. Schwap- 
pach, Ölgraben 5, 91717 
Wassertrüdingen 


PC Software auf Disk/CD ROM. 
Liste gratis anfordern. T. Pany- 
rek, Postfach 9, A 1153 Wien 


Biete aktuelle Software für den 
Amiga & PCI! Verkaufe Kopier- 
stationen für SNES & Mega 
Drive! Tel. 05731/96596 oder 
49451 


Verk. für PC: FIFA Soccer DM 
55,-, MegaRace CD DM 29,-, 
Anstoß WC Edition DM 50,-, 
Tel. 0231/858168 


Verk. 486DX33, VL Bus, MB, 
170 HD, SVGA-Karte, Monitor, 
2 x CD-ROM, SBPRO 4.0, 
2.LW, 24 Pin, DM 3.000,- 

Tel. 04193/4507 (S-H) 


‚Anschrift 


Datum Or 


Verkaufe aktuelle Spiele wie 
Theme Park (Disk + CD), BMP2 
(Disk), WC Il (Disk), King’s 
Quest 5 (Disk + CD), King’s 
Quest 6 (Disk) uvm. Liste anfor- 
dern: Alexander Hübner, Breite 
Str. 6, 88214 Ravensburg 

Fax: 0751/61396 


Verkaufe Orig. PC Soft (CD). 
Liste gegen Freiumschlag. Ste- 
fan Johannsen, Sengelmannstr. 
55, 22297 Hamburg 


Verk. ältere PC-Originalspiele 
wie Prince 2, Flashback, 
Humans ] u. 2, nur n 
Nachnahme ab 15 Uhr Frank, 
Tel. 08131/52833 


Kaufe und verkaufe alle mögli- 
chen PC-Spiele. Liste anfordern: 
Alexander Hübner, Breite 
Straße 6, 88214 Ravensburg, 
Fax: 0751/61396 


Verk. Reb. Assault, Tie Fighter, 
U. a. Kill. Moon, Privateer, je 
DM 50,-, R. Suter, Sonnen- 
bergstr. 59, CH 8610 Uster 


Verk. Magic of Endoria, Micro- 
Machines und Sid Meier’s 
Covert Action. Info Mo-Fr ab 19 
Uhr, Tel. 06641/4540 


AMICA 


Verkaufe Original 5,25”-Disks: 
MS-DOS 4.01 + 5.0, Windows 
3.0. Angebote an: Wigbert 
Schmidt, Postfach 1420, 33122 
Delbrück 


Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den 
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: _ 


Über 5.000 Cheats, Codes, Fre- 
ezeradr., Tips u. Lösungen auf 
1 Disc: DM 10,-! C. Dahl, Feld- 
str. 53, 21335 Lüneburg 


Amiga- u. A1200-Originale 
z.B. Amiga Skidmarks, Dune 2, 
Rüsselsheim; A1200 UFO, Civ. 
von DM 10,- bis DM 50,- 

Tel. 05341/12564 


Verkaufe A600, 2. Laufwerk, 
ca. 20 Spiele, Maus, Joystick 
für DM 300,-. Ab 19 Uhr anru- 
fen, Tel. 05222/7612 

Fax: 797180 


Verkaufe Syndicate Datadisk, 
The American Revolt für DM 
10,-, Tel. 089/7143804 


Verk. Amiga Orig. zwischen 7- 
24 Uhr, 50,- DM! Einfach 
kostenlose Liste anfordern. 

Tel. 06181/492839 S. Göbel! 


Verkaufe Amiga 500 mit 1 MB 
und viel Zubehör VB DM 600,- 
Tel. 06051/75499 


Biete Theme Park (Orig.) geg. 
Syndicate (Orig.), Stefan Wahl, 
Schulstr. 24, 14778 Jeserig 


Dune 2 DM 25,-, Die Siedler 
DM 35,-, History Line DM 35,-, 
Theme Park DM 45,-, Railroad 
Tycoon DM 20,-, Red Baron 
DM 10,-, Tel. 09274/1097 


(64 Ci28 


Verkaufe C64 Soft- und Hard- 


DM 5,- liegen Tin bar TJals Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! 


Unterschrift 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß 
ich alle Rechte an den angebote- 
nen Sachen besitze. 


Private Kleinanzeigen in 


PLAY TIME 


ware sehr günstig. Infos bei 
Wigbert Schmidt, Postfach 
1420, 33122 Delbrück 


Suche für C64: Drucker, 1A- 
Floppy und Anwender-Progr. 
für wenig Geld! H. Marks, Son- 
nenstr. 56, 09130 Chemnitz 


Verkaufe 40 Top-Originale 
(LN3, Creat. 1 + 2, First S., Pi., 
Atom., MiM, Catal., u. a.) für 
DM 100,-, Tel. 05223/60597 
ab 15 Uhr 


Verk. für C64: Highlights II, 
Racing Masters, Powerbox 
(alles Compilations), First Strike, 
Deflektor, Thundercr. 

Tel. 033451 /6244 Ronald 


Suche C64-Software aller Art. 
Nur Originale. Liste an F. 
Poppe, Kissinger Str. 95, 
97688 Bad Kissingen 


Suche C64-Spiele aller Art. 
Schickt Liste an: A. Panke, 
Helmholtzring 2D, 98693 
Ilmenau 


Börsenfieber DM 45,-, Geos- 
Spiele IV 64/128 DM 35,-, 
Geofile 128 DM 60,-, Christian 
Leiter, Alpenstr. 29, 86399 
Bobing 


Verk. C64 + Spiele für DM 60,- 
oder tausche gegen GG. 
Tel. 0355/422238 


Na, pentium-müde? Commodo- 
re Plus 4 + Floppy (5,25 Zoll), 
10 neue Disketten, Kabel, 
Handbücher etc. DM 200,- 
(incl. Porto + PD Software). 

Tel. 02153/730605 ab 19 Uhr 


Suche Modul Action Replay VI, 
Spiele Pool of Radiance, Hate, 
Secret of the Silver Blades, Sha- 
dow o. t. Beast, Volker Dossal, 
Fleinningstr. 14a, 07613 Cros- 
sen an der Elster 


Suche: King’s Quest auf C64. 
Adrian Hager, Bergstr. 1, CH 
4912 Aarwangen 


Suche Zubehör für C128D! 
Drucker + Papier + Maus + 
Kassettenrekorder + Kassetten- 
spiele. Tel. 02552/62810 verl. 
Tiago 


Verk. Drucker für C64 mit 
Anleitung, Verbindungskabel u. 
Orig. Karton. Tel. 05723/1715 
ab 15 Uhr 


MECA DRIVE 


Modulkopierer 95er Modelle, 
Profighter X2 & Dualfighter für 
SNES/MD/GB. Spiele einfach 
auf Diskette laden. 
Tel. 06182/22593 


Tausche Sega Mega Drive + 2 
Sp. gegen Amiga 500 oder 
600 evtl. Spiele. 

Tel. 06541/1679 


Verkaufe Mega Drive I + 20 
Spiele + Zubehör (ARP, 4 PA, A 
JP) NP DM 2.000,-, VB DM 
750,-, Tel. 08652/5483 Ver- 
sand per NN 


SNES 


Verk. SNES + 2 Spiele + 2 Joy- 
pads + Super Game Boy für 


DM 450,-. A. Pöhls, 
Gehölzweg 18, 22043 Ham- 
burg 


SNES mit 8 Spiele z. B. S 
Wares 3, Secret of Mana geg. 
A500, 1 MB, Monitor, ©. Spie- 
le, Mauspad. 

Tel. 0621/305786 ab 19 Uhr 


Modulkopierer 95er Modelle, 
Profighter X2 & Dualfighter für 
SNES/MD/G$. Spiele einfach 
auf Diskette laden. 
Tel. 06182/22593 


Suche Neuheiten (auch kompl 
Sammlungen) für SNES-NES- 
MD u. GB z. B. Dschungelbuch, 
Soleil etc. Tel. 0641/71250 


Biete aktuelle Software für den 
Amiga & PC!! Verkaufe Kopier- 
stationen für SNES & Mega 
Drivel! Tel. 05731/96596 oder 
4945] 


Suche Neuheiten u. Modul- 
sammlungen f. SNES-GB-NES- 
MD-MCD-32X. 

Bitte meldet euch unter 

Tel. 0641/71250 


Verk. 1 SNES, 1 Hülle, 1SGB, 1 
Norm-, 1 Ascii- und 1 Infra- 
Pad, 2 SNES-Games + 4 GB- 
Games. NP DM 1.400,- VB DM 
650,- Tel. 04169/1305 


CAME CEAR 


Verk. Game Gear + 8 Spiele + 
Netzteil für VHB DM 220,-, 
alles100%ig OK und original- 
verpackt. Tel. 0521/874089 


Biete US Game Gear mit Or. 
Tasche, 8 Games (SI & SII, T2, 
A3 etc.), 6 Akkus, Schnellade- 
gerät, VB, Tel. 0511/7100531 


MASTER SYSTEM 


Verkaufe Master System 2 + 12 
Spiele, Kai Spindler, Am Bollen- 
bach 28, 55743 Idar-Oberstein 


CAME BOY 


Suche für Game Boy Alleyway 
und für den SNES Super Star 
Wars. Tel. ab 18 Uhr, 
06597/4511 Patrick 


DINERSES 


Tausche SNES-/Jaguar-/Neo 
Geo-Spiele! Tausche/verk. die 
obigen Konsolen mit Spielen 
und Zubehör gegen 3DO, PSX, 
PCFX, Saturn usw. 

Tel. 07354/2873 ab 16 Uhr 


Verkaufe/tausche Games für 
SNES-MD-MCD z. B. Warlock, 
D.C.K., WWF Raw, Story of 
Thor etc. Tel. 0641/791740 
Monika 


Top Nebenverdienst mit und 
ohne PC. Kein Betrug. Info geg. 
frank. Rückumschlag an Mat- 
thias Kornatz, Wandijesstr. 9, 
47139 Duisburg 


NO RN h WI 
SZENEN 


TIPSZTRICKS 


KLEINANZEIGEN | 


DM 500,-/Tag! Info gg. fran. 
Umschlag + DM 10,- Schein: B. 
Schenk, Herm.-Bittner-Str. 5, 
44869 Bochum 


KONTAKTE 


Starlight Amiga Club sucht 
noch Mitglieder! Infos gegen 
RP. Thomas Gorasdza, Bachtal- 
str. 154, 66773 Schwalbach- 
Elm 


pr 


\ 


gibt es in allen Zeitschriften 


KA ROLLENSPIELE 


Alles neu macht der Mai, oder so ähnlich. Passend zur Jahreszeit 
erscheint „ERPS”, nach „GURPS” wohl das Rollenspiel mit dem seltsam- 
sten Namen überhaupt. Aber wen kümmert der Name, wenn die Qua- 
lität stimmt. Gleiches gilt natürlich auch für die Leserbriefe, die übrigens 
diesmal wieder äußerst zahlreich ausfielen. Den Monsterbrief von Achim 
Maier kann ich leider nicht einmal gekürzt abdrucken, so gerne ich das 
würde. Dafür habe ich jetzt eine schöne Liste mit Begleitmusik zu jedem 
RPG-Abend. Das ist mir zwar kein halbes Königreich, aber dafür ein 
ganzes Demonworld wert. Tja, wer die Wahl hat, hat die Qual, aber für 
Euch erleide ich doch (fast) alles. 


ERPS 
Das neue deutsche Rollenspiel 


Die RPGs hierzulande schießen 
ja nicht gerade wie die Pilze aus 
dem Boden, um so verwunderli- 
cher ist es, daß ERPS es qualita- 
tiv wirklich mit den ganz großen 
internationalen Systemen leicht 
aufnehmen kann. 


Wenige Spielergruppen, die 
kreativ ihre eigenen Regeln ver- 
faßt haben, finden auch einen 
Verleger, der den Mut aufbringt 
so ein Projekt umzusetzen. In 
diesem Fall ist es zum Glück für 
alle Deutschsprachigen gesche- 
hen. Dazu muß gesagt werden, 
daß dieses Regelwerk nur die 
Spitze des Eisbergs darstellt. 
Schon jetzt wird eine Weltenbe- 
schreibung in Aussicht gestellt, 
die bis zum Spätsommer erhält- 
lich sein soll. 

Was ist so faszinierend an die- 
sem System? Nun, es ist völlig 
frei und läßt der Spielgruppe viel 


mehr Raum für eigene Ideen, 
wobei die Grundregeln jedoch 
ganz klar gegeben sind. Dazu 
ist ERPS ein modernes klassen- 
und stufenloses Rollenspiel, d. h. 
je nach den Eigenschaften der 
einzelnen Charaktere liegen 
deren Fähigkeiten eher in den 
magischen Künsten oder weltli- 
chen Geschicken. Grundsätzlich 
beherrscht jedoch jeder alles - 
zumindest theoretisch jedenfalls. 
Die zahlreichen Fertigkeiten kön- 
nen trainiert werden, so daß 
auch hier der motivierende Stei- 
gerungseffekt einsetzt. Jedoch 
werden die Charaktere selbst 
nach Hunderten von Abenteuern 
nicht zu Superhelden, sie sind 
lediglich ein bißchen besser als 
gewöhnliche Durchschnittsmen- 
schen. In diesem Basiswerk wird 
zwar noch kein Wort über Halb- 
menschen verloren, aber regel- 
technisch läßt sich das ohne Pro- 
bleme einbinden, die Unterschie- 
de sind in dieser Hinsicht sowie- 
so nur klein. 

Wie bei den meisten modernen 
Systemen beginnen alle SCs mit 
ähnlichen Fähigkeiten. Erst im 
Lauf des Spiels treten durch eine 
Spezialisierung größere Unter- 
schiede auf. Das Schöne an ERPS 
ist, daß man niemals lange nach 
einer Regelanwendung suchen 
muß. Die Charaktere werden so 
detailliert und realistisch beschrie- 
ben (es gibt zwar nur fünf Attri- 
bute, aber auch die fünf Sinne 
und eine Unmenge an Fertigkei- 
ten) und die Regeln sind universell 
gehalten. Ob nun eine gewünsch- 
te Handlung dem Helden gelingt 


Alexander Geltenpoth 


oder nicht, wird wie gewöhnlich 
durch eine Probe festgestellt. Dies 
trifft auch auf den Kampf zu, 
wobei auch das einzige Manko 
in diesem System auftritt: Attacke 
und Parade des Gegners wird 
getrennt gewürfelt, wie es sonst 
eigentlich nur bei DSA der Fall ist. 
Aber keine Angst, lange Wür- 
felorgien entfallen, da Paraden 
niemals zu 85% gelingen und 
Treffer schlimmere Auswirkungen 
haben können. 

Alles in allem verdient ERPS den 
Titel bestes deutsches RPG. Es 
appelliert an die Rollenspieler mit 
Herz und Seele, da es jede denk- 
bare Figur darstellen kann. Eige- 
ne Ideen lassen sich problemlos 
umsetzen, ohne daß man sich 
lange mit den Regeln herum- 
schlagen müßte. Darüber hinaus 
ist das immerhin über 200 Seiten 
starke Werk noch äußerst preis- 
wert. Wir bieten ERPS übrigens 
auf dem Basar an! 


Mögliche Bezugsquelle: 


Edition Ulisses 
Tel.: 061 92 / 211 52 
Preis: 39,80 DM 


1 
Umsteiger auf SR? 


Hallo Alexander, 

momentan spiele ich mit drei 
Freunden MERS. Da wir Mers 
jetzt ca. ein Jahr spielen, wirds 
langsam etwas eintönig. Deswe- 
gen würden wir gerne ein neues 
System, wahrscheinlich Shado- 
wrun testen. 


1. Wir haben uns das Basisbuch 
und Deutschland in den Schat- 
ten mal angeschaut. Es sah um 
einiges komplexer als MERS 
aus, was ja nicht unbedingt 
schlecht ist. Aber reicht unsere 
Fantasy-RPG-Erfahrung aus, um 
das Ganze 100% zu begreifen? 
2. Außerdem fanden wir nur 
fünf Rassen, gibt es in anderen 
Quellenbüchern noch weitere? 
3. Bei unserem Händler gab es 
noch ein Buch über den 
Straßensamurai und über den 
Harlekin. Ist für jeden Beruf ein 
solches Buch nötig? ... 

4. Ist es eigentlich sinnvoll den 
SL jahrelang beizubehalten? Bei 
MERS haben wir mit jedem 
neuen Quellenband auch einen 
neuen Meister ernannt (schließ- 
lich will jeder mal Spieler sein, 
oder?). 


Eine 180°-Wendung inhaltlich 
und regeltechnisch ist sicher hin 
und wieder empfehlenswert. 

1. SR ist schon fast entmutigend 
dick, aber die Regeln sind rela- 
tiv unkompliziert und anwender- 
freundlich. Ihr schafft das schon. 
2. Nicht daß ich wüßte (auch 
wenn hier schon jemand den 
Sasquatsch als SC vorgeschla- 
gen hat), fünf reichen eigentlich 
auch völlig. 

3. SR ist irgendwo ein klassen- 
loses System, d. h. es gibt nicht 
wirklich Berufe. Man wählt nur 
am Anfang, ob man einen Voll- 
blutmagier, schwach magiebe- 
gabten oder gewöhnlichen 
Charakter spielen möchte. Die 
weitere Spezialisierung zum 
Decker, Rigger, Straßensamu- 
rai, Söldner, Zauberer, Adepten 
oder Mischungen, wobei nur 
eine Regel zu beachten wäre: 
Magie kombiniert sich schlecht 
mit Cyberware. Zusätzliche 
Bücher braucht man eigentlich 
gar nicht. 

4. Darüber sind die Meinungen 
geteilt. Wir haben bis jetzt bei 
jedem neuen Abenteuer 
gewechselt, so daß auch die 
Gruppenzusammenstellung 
immer eine andere ist. Vorteile: 
Jeder kann einmal die Rolle des 
Spielers und dann des Meisters 
übernehmen. Mehrere Meister 
heißt natürlich auch bessere 


Ideen in den Abenteuern, da 
man für die Erstellung einer 
Kampagne viel mehr Zeit hat. 
Nachteile treten nur bei raffgie- 
rigen und gehässigen Mitspie- 
lern auf, die ihren Sadismus 
dann als Meister an den „wehr- 
losen” SCs auslassen. Zu SR 
habe ich leider nichts mehr, 
aber vielleicht kann Euch ja das 
Tabletop „Mechwars” ein 


bißchen erheitern. 


DSA Veteran 


Hi Alex, 

ich spielte bislang nur DSA und 
habe keine Erfahrung mit ande- 
ren RPGs. SR und AD&D wür- 
den mich interessieren, doch ich 
habe keine Lust Geld für ein 
System auszugeben, welches 
sich dann als Reinfall erweist. 

1. Welches RPG lohnt sich eher 
anzuspielen (ich weiß, SR und 
AD&D sind zwei grundverschie- 
dene RPGs)?® 

2. Ist SR nur auf Englisch erhält- 
lich und wie ist es mit AD&D® 

3. Wieviel kosten die Basiswer- 
ke beider Systeme und wo kann 
ich sie kaufen? 

4. Gibt es SR auch auf dem PC? 
5. Du könntest mir ja auch 
einen Deiner tollen Gewinne 
zuspielen, oder? 

Zuletzt: Die Play Time ist Klasse, 
weiter so! 

Zuallerletzt: Ich habe von einem 
DSA-Spielkartenset und von 
einem DSA-Computer-Charak- 
ter-generier-Hilfe gehört, was 
hälst Du davon? 

Das war’s, bis bald mal wieder, 
Dein Til 


Wenn Du wirklich nur DSA 
kennst und ein anderes System 
wirklich ausprobierst, wird das 
mit Sicherheit kein Reinfall. 
Zumindest wirst Du feststellen, 
daß RPG-Regeln auch ganz 
anders aussehen können. 

1. Da Du schon Erfahrung mit 
einem Fantasy-RPG hast, emp- 
fehle ich Dir SR. Außerdem ist 
SR preiswerter, worauf es Dir 
anscheinend ankommt. 

2. Beide sind (nebst fast allen 
Zusatzbüchern und -boxen) 
übersetzt worden. 


ROLLENSPIELE KA 


3. SR ist von Fantasy Productions 
(Tel. 0211/92430), AD&D von 
TSR, die in der BRD exklusiv von 
WODS (Tel. 069/504071) vertrie- 
ben werden. Du wirst mindestens 
rund 60 DM investieren müssen, 
egal für welches Du Dich ent- 
scheidest. 

4. Bis jetzt noch nicht, aber es 
gibt eine wirklich schlechte Kon- 
solenversion. 

5. Ja, könnte ich! 

zu „zuallerletzt”: Diese Trading- 
cards werden jetzt wirklich von 
allen angeboten, was die Leute 
daran finden kann ich persönlich 
allerdings nicht nachvollziehen; 
die Geschmäcker sind eben ver- 
schieden. Die DSA-Tools helfen 
nicht nur bei der Charaktergene- 
rierung, sondern können auch 
Kämpfe abwickeln und sind bei 
dem schneckigen Kampfsystem 
von DSA Gold wert. 


Wanted 
! Dead or Alive ! 


Nomadenhäuptling sucht 
Cyberpunkgruppe im Groß- 
raum Oldenburg zwecks regel- 
mäßiger Keilerei. Ruft an! Tim 
Albus, Hopfenweg 35a, 26125 
Oldenburg; Tel. 0441/302463 


Suche noch Mitspieler für eige- 
nes SF-Postspiel namens Final 
Frontier. Schicke jedem Interes- 
senten kostenlos eine Anleitung 
zu! Meldet Euch bei: Holger 
Kern, Stieglitzweg 14, 72108 
Rottenburg; Tel. 07472/24276 


RPG-Gruppe sucht Rollenspieler 
aus dem Raum Attendorn. Am 
liebsten weibliche. Wir kommen 
zu Euch (Anm. der Redaktion: 
hättet Ihr wohl gerne, wer will 
schon auf den Hund(t) kommen!). 
Wir spielen DSA, Shadowrun 
und Mers, sind aber auch an 
anderen RPGs interessiert. Hen- 
ning Hundt; Tel. 02722/7850 


Suche Kontakte zu Spielergrup- 
pen im Raum Bad Kissingen. Ich 
habe bis jetzt nur DSA gespielt, 
will aber durchaus auch andere 
Systeme kennenlernen. Simon 
Paquet, Lessingstr. 8, 97688 
Bad Kissingen 
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Computec ..13, 15, 83, 93, 95, 
105, 115, 127 


Hasestr. 48 
49074 Osnabrück 


Taschenbücher, Romane, 
& Computerspiele für viele 
bekannte Rollenspiele 


Miniaturen - Bausätze 
Würfel - Farben 


Fordert unseren 64 Seiten 
starken Katalog gegen 3 DM 
in Briefmarkenan! 


Info Hotline: Tel. 0541/ 21152. 
Ihr ruft an, wir geben Auskunft. 
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LIE TLTIECTIÄO «E 


BE GAME OVER Be" N ee Ta 


FERNE WELTEN! 


Mit Star Trek - The Next Generati- 
on steht uns ein neuer Lizenzknüller 
von MicroProse ins Haus. In dem 
CD-ROM-only-Produkt führt Ihr alle 
bekannten Charaktere von Captain 
Picard über Commander Data und 
Counselor Troy durch ein spannen- 
des Abenteuer mit Rollenspiel-Ele- 
menten und Action-Touch. Das 
Spiel soll komplett in SVGA daher- 
kommen und die Crew-Mitglieder 
der Enterprise wurden zugunsten der Spielbarkeit nicht nur gefilmt, sondern auch als 
Sprites gerendert. Wir warten gespannt! 


CALIFORNIA DREAMING! 


Über Los Angeles viele Worte zu verlieren, ist eigentlich über- 
flüssig. Jetzt hat die Mega-City im Südwesten Amerikas jedoch 
eine weitere 


BLANKER HANS! 


Freizeitkapitäne aufgepaßt! Im nächsten Monat wird 
Der Reeder von Software 2000 für Amiga und PC vom 
Stapel gelassen. Laßt Euch aber kein Seemannsgarn 
erzählen, denn bei der knallharten Wirtschaftssimulati- 
on ist perfektes Kalkulieren und genaue Planung ange- 
sagt. Es dauert nicht mehr lange, bis Ihr um die gün- 
stigste Route, 
die billigsten 
Waren und die 
größten Kähne 
feilschen könnt. 


det dort die aller- 

erste E3-Messe 
statt. Der gesamte 
Entertainment- 
Bereich der bishe- 
rigen Sommer CES 
wurde in das Con- 
vention Center von L.A. ausgegliedert, so daß jede Menge 
Spielehämmer zu erwarten sind. Play Time wird für Euch die 
heißesten Infos ausgraben und in der nächsten Ausgabe prä- 
sentieren. 


erscheint am 
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KOMPLETT IN 
DEUTSCH 


IN 
PARTNERSCHAFT 
MIT 


* Die revolutionäre, absolut realitätsnahe Wirtschaftssimulation! 

° Gestaltet nach der betriebswirtschaftlichen Realität moderner 
Großunternehmen. 

° Weltumspannende Szenarien mit Börsen- und Geldgeschäften Der Nachrichten Sender 
angepaßt an die existierenden Wirtschaftssysteme 

« Excellente Spielbarkeit durch Maussteuerung, isometrische 3D- 
Darstellung und die Möglichkeit, alle Dokumente und Bilanzen 
jederzeit über einen Drucker auszugeben 

® AIV Networks-Hotline 0190/36 10 06 (1 Einheit = 12 sec.): 


Erhältlich für 
IBM PC+Kompatible 


Informationen zum Spiel und die Möglichkeit, einen von fünf CD-ROM im Juni 199 
Sony-MiniDisc-Radiorecordern zu gewinnen! 3,5”-Disk Versionfäb 
Mai 1995 / 


S ONY j \ © Infogrames Entertainment 


KDH & PARTNER 


KOMPLETT IN } 
DEUTSCH 


° Das phantastische, interaktive Action-Adventure 
in Anlehnung an das Werk H.P. Lovecrafts! 
® Erfahren Sie die Paradoxe der Zeit und lernen Sie 
Kreaturen kennen, die länger als der Mensch auf der 
. Erde wandeln 
* Unter dem ewigen Eis des Südpoles erwarten Sie 
\ kunstvoll gestaltete virtuelle Schauplätze 
. \150 Szenarien sind zu erkunden, 40 verschiedenen 
= Characteren können Sie im interaktiven Dialog begegnen 


* Die über 60 000 Animationsphasen, erzeugt mit Erhältlich für 
Rotoskopie und 3D-Technik, und das Rendering der IBM PC+Kompatible 
“Spielfiguren bieten eine Augenweide in VGA und SVGA a Da 


Anrufen untkinformieren: Infoline 0190/36 20 40 
(T Einheit = Nzyac.) 
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